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Der dunkle Ritter flattert durch das 
beste Superhelden-Spiel aller Zeiten! 


Ё Der neue Shooter von den 
Erfindern der Doom-Serie! | 


Ninja Gaiden Sigma 2, MAG, 
Battlefield 1943, Harry Potter, 
Guitar Hero 5, Darksiders, 
Alpha Protocol u. v. m. 


Deutschland € 5,50; Österreich € 6,20; 
Niederlande, Belgien, Luxemburg € 6,50; 
Frankreich, Italien, Portugal, Spanien € 7,50; 
Schweiz sfr 11,00 
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BATMAN: ARKHAM ASYLUM Software © 2009 Eidos Interactive Ltd. Developed by Rocksteady Studios Ltd. Published by Eidos Interactive Ltd. Rocksteady and the Rocksteady logo are trademarks of Rocksteady Studios 
Ltd. Eidos and the Eidos logo are trademarks of Eidos Interactive Ltd. Microsoft, Windows, the Windows Vista Start button, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies, 
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™ BATMAN and all characters, their distinctive likenesses, and related elements are trademarks of DC Comics © 2009. All Rights Reserved. 
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play? editorial 


ODER: WARUM EINE BERÜHMTE MARKE KEIN HIT-GRRRNT IST 


Die Geschichte der Lizenzen ist eine Geschichte voller Missver- 
ständnisse: Ob im Kino oder auf Konsole - oftmals entpuppt 
sich ein berühmter Titel nicht als Gütesiegel, sondern vielmehr 
als Warnung vor dreister Abzocke! Spiele wie G./. Joe (Test auf 
Seite 65) oder Transformers (Test auf Seite 61) sind nicht mehr 
als ein wirtschaftlich motivierter Versuch, aus der Berühmtheit 
des zugehörigen Kinostreifens Kapital zu schlagen. Aber wa- 
rum basteln die Entwickler solcher Machwerke nicht einfach 
ein gutes Spiel aus der Vorlage? Sind die zu doof, zu faul oder 
beides? Mitnichten! Denn hinter den Kulissen spielen sich meist 
weitaus komplexere Dinge ab, als es den Anschein hat: Strenge 
Vorgaben seitens der Lizenzgeber und immenser Termindruck 
(„Wehe, das Spiel kommt nicht zeitgleich zum Film!“) lasten auf 
den Machern solcher Versoftungen. Zudem lässt sich nicht jeder 
Kino-Blockbuster adäquat in ein Videospiel verwandeln: Liebes- 
schwüre und ein untergehendes Schiff sind nicht unbedingt der 
Stoff, aus dem PS3-Knaller gemacht sind - und trotzdem wollten 
Millionen von Menschen Titanic im Kino sehen! 


Wie sieht die perfekte Mixtur aus zugkräftiger Lizenz und spie- 
lenswerter Software also aus? Schaut einfach mal auf Seite 54! 
Denn Batman: Arkham Asylum zeigt eindrucksvoll, wie man eine 
berühmte Marke adaptiert und sie in ein geniales Spielerlebnis 
verwandelt. Der Trick der Entwickler: Sie haben sich nicht skla- 
visch an die Comic-Vorlage gehalten, sondern deren Geist als 
Inspirationsquelle verwendet. Noch dazu wäre der Titel auch 
ohne Batman in der Hauptrolle ein echter Knaller – die Lizenz ist 
letztlich nur die Kirsche auf der leckeren Sahnehaube! 


In diesem Sinne verleihen wir euch hiermit die Lizenz zum Lesen! 


Euer play?-Team 


www.playdrei.de 


BATMAN: ARKHAM ASYLUM 
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VORSCHAU PS3 


DRAGON AGE: ORIGINS. 


Düster, episch und mit praller Optik: 
Wird aus Dragon Age Origins das 
Rollenspiel des Jahres? 
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E SPECIAL 


Spielen mit 3D-Effekt 


E VORSCHAU PlayStation 3 

Rage 

The Beatles: Rock Band 

Ninja Gaiden Sigma 2 

Brink 

FIFA 10 vs. Pro Evolution Soccer 2010 
Neustart: In Rage, dem neuen id-Spiel wird 999 Alpha Protocol 
nicht nur geballert, sondern auch gefahren. Max Payne 3 

Fireburst 

Borderlands 

Just Cause 2 

Dragon Age: Origins 

Wet 

Operation Flashpoint 2: Dragon Rising 

Need for Speed: Shift 

Fairytale Fights 


E TEST PlayStation 3 


Batman: Arkham Asylum 
BlazBlue: Calamity Trigger 

Harry Potter und der Halbblutprinz 
Transformers: Die Rache 


=| Bl Schlagabtausch: In hitzigen Gefechten teilen а Раіп 
riesige Kampfroboter ordentlich aus. 
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Guitar Hero: Greatest Hits 
Superstars V8 Racing 
G.I. Joe: Geheimauftrag Cobra 


E TEST PlayStation 2 
Ice Age 3: Die Dinosaurier sind los 
Ghostbusters: The Video Game 


MAGAZIN 


play3-Team 

Umfrage + Leserzeugnis 

Flashback: Space Hulk 

Top 10: Spiele, die fur Menschentrauben 
in der Redaktion sorgen 


E SERVICE 
Most Wanted 
Erscheinungstermine 
Top-Spiele 
Charts 
DVD-Cover 


E PLAYSTATION NETWORK 
Puzzle Quest: Galactrix 
Gunstar Heroes 
Zuma 
Marvel vs. Capcom 2 
Battlefield 1943 
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Superhelden und Megaschurken: 
Batman und der Joker liefern sich ein 
packendes Katz-und-Maus-Spiel im Ark- 
ham Asylum, dem Hochsicherheitsknast 
für Gothams durchgeknallte Oberschur- 
ken. Ein packend inszenierter Ausflug in 
die Unterwelt von Gotham City. 


E TIPPS & TRICKS 


Versteckte Tropháen zu Ghostbusters: The Video 
Game, Overlord 2, Tiger Woods PGA Tour 10 90 


E BLU-RAY 
Terminator 2: Tag der Abrechnung 
Limited Skynet Edition 
Bolt: Ein Hund für alle Fälle 


E PLAYSTATION PORTABLE 
Vorschau: Dissidia: Final Fantasy 
Vorschau: Soulcalibur: Broken Destiny 
Test: Prinny: Can І really be the Hero? 


E RUBRIKEN 
Editorial 
Erklárung des Wertungssystems 
Community 
News 
Leserbriefe 
Impressum 
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NEWS 


Täglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


Die ganze Welt der PlayStation: die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


SIE IST NICHT TOTZUKRIEGEN! 


р Zwei PS3-Highlights bekommen Nachwuchs. 


PSP > Die PSP ist nicht unbedingt das Highlight im Sony-Portfolio. 
Immer wieder wurde das Spieleangebot bemängelt. Dabei gab es ne- 
ben der Ankündigung eines neuen Modells gerade in letzter Zeit auch 
viele hochkarätige Spiele. Und die Welle ebbt nicht ab. Zum einen 
erscheint mit The Gallia Royal Military Army ein Sequel zum Taktik- 
Hit Valkyria Chronicles. Dieses ist zwei Jahre nach den Geschehnis- 
sen der PS3-Vorlage angesiedelt und erzählt die Geschichte junger 
Kadetten, die im Süden des Landes Gallia eine Invasion aufhalten 


DORINT 


d— 


müssen. Zum anderen erhált Assassin's Creed einen Ableger im Wes- 
tentaschenformat. Das Spiel mit dem Untertitel Bloodlines versetzt 
euch erneut in die Rolle von Altair und soll die Verbindung zwischen 
dem ersten und dem bald erscheinenden zweiten Teil klären. Außer- 
dem wird es, ähnlich wie bei Resistance Retribution, ein PSP-PS3- 
Connectivity-Feature geben. cs 


HERSTELLER Sega/Ubisoft | ENTWICKLER Sega/Griptonite | TERMIN beide Q4 2009 


TOMMY TALLARICO AUF DER GC 


Wir haben die Komponisten-Legende am Start. 


Event > Ein bisschen Werbung in eigener Sache: Tommy Tallarico wird 
am Donnerstag, den 21. August, um 11 Uhr live auf der Computec- 
Buhne (Halle 5, Stand F24) der Games Convention interviewt. Kompo- 
niert hat er unter anderem die Soundtracks für Klassiker wie Earthworm 
Jim, MDK und einige James Bond-Titel. Die musikalische Ader scheint 
in der Familie zu liegen, denn Tallarico ist mit Aerosmith-Frontmann 
Steven Tyler verwandt. Aktuell ist er Schirmherr und Initiator des fan- 
tastischen „Video Games Live“, eines Projekts, bei dem bekannte 
Kompositionen populärer Spiele durch ein Orchester neu interpretiert 
werden. Wenn ihr also eine CD oder ein Spiel zum Unterschreiben 
habt: keine falsche Scheu! Schaut unbedingt am Donnerstag um 11 


NEWS-TICKER 


wird ab Oktober 2009 mit monatlichem 


Uhr am Computec-Stand der 
GC vorbei und lasst euch euren 
Datenträger ѕідпіегеп! DM/CS 


CARTOON-RITTER » Das abgedrehte 
Action-Game Castle Crashers soll endlich 
auch fürs PSN erscheinen. Leider gibt es 
noch keine Infos über Termin und Kosten. 
ROLLIN’ ON A RIVER > Katamari Damacy 
bekommt einen PS3-Ableger. Der sieht 
genauso aus wie der Vorgänger für PS2, 
aber mit ein paar Cel-Shading-Levels. 
COMIC OF WAR > God of War erhält eine 
Comic-Serie bei DC. Die sechsteilige Serie 
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Zyklus veröffentlicht und läuft somit 
pünktlich zum Release des dritten Teils 
der Spielserie im März 2010 aus. SEXY 
HEXY, DIE ERSTE > Sega hat einen 
Bayonetta-Wettbewerb gestartet, bei dem 
Hobbykünstler ihre eigenen Entwürfe der 
Hexe einreichen sollen. Allerdings gibt es 
einen Haken an der Sache. In den Teil- 
nahmebedingungen heißt es: „Sämtliche 


Beiträge, die nackte Haut, Nippel oder 
Genitalien zeigen und/oder sexuelle Akte 
jedweder Art darstellen, sind von der 
Teilnahme ausgeschlossen.“ Verdammt! 
SEXY HEXY, DIE ZWEITE >\Wo wir gerade 
bei Bayonetta sind: Segas Action-Kracher 
wurde auf Januar 2010 verschoben. DIE 
MILLIONEN GEKNACKT > Mitte Juli gab 
Media Molecule bekannt, dass Little Big 
Planet-Fans auf der ganzen Welt über eine 


Million Levels online gestellt haben. Laut 
Media Molecule bedeutet das, dass seit 
Release des Spiels im Durchschnitt alle 
21 Sekunden ein neuer Level online ging. 
FF-RIEGE ERWEITERT > Das japanische 
Spielemagazin Famitsu veröffentlichte 
jüngst exklusive Screenshots aus Final 
Fantasy XIII, die den neuen Charakter 
Hope Estheim zeigen. Der androgyne 
Jüngling (so einer darf in keinem Final 
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ШП FILMFLUT AHOI! 


Videospiele erobern das Kino. 


ё Die Highlights und Enttäu- 
i 1 schungen des letzten Monats 


Kino > Sicher, Filme zu Video- 
spielen hat es schon immer gege- 
ben, die meisten davon von eher 
durchschnittlicher Qualität. Aber 
bei der Flut an Filmumsetzungen, 
die uns jetzt bevorsteht, MUSS 
einfach was Gutes dabei sein. 
Hier seht ihr beispielsweise das 
erste Filmplakat zum im Mai 2010 
erscheinenden Prince of Persia- 
Streifen mit Jake Gyllenhaal. Pro- 
duziert wird der Streifen von Jerry 
Bruckheimer. Dessen Filme sind 
zwar nicht allzu gehaltvoll, aber 
immerhin stimmt die Action. Au- 
Berdem angekündigt sind: Castle- 
vania, bei dem James Wan (u. a. 
Saw-Reihe) als Co-Autor fungieren 


wird, ein Halo-Anime sowie eine 
Kurzfilmreihe zu Assassin's Creed 
2. Ach ja, und wenn sogar Segas 
eher unbekannter Action-Kracher 
Gungrave eine Filmumsetzung er- 
hált, was wird dann wohl noch auf 
uns zukommen? Etwas Angst ha- 
ben wir vor dem Film zu Shadow 
of the Colossus. Dieser Stoff ist 
einfach nicht verfilmbar und erst 
recht nicht, wenn Pfeifen wie Pro- 
duzent Kevin Misher (The Scorpi- 
on King) und Autoren wie Justin 
Marks (The Legend of Chun-Li) 
daran beteiligt sind. Besonders 
freuen wir uns hingegen auf den 
WarCraft-Film. Nicht etwa, weil 
wir MMORPG-Nerds wáren, son- 


dern weil Kultregisseur Sam Raimi 
auf dem Regiestuhl Platz nehmen 
wird. Der drehte zuletzt die Spi- 
der-Man-Filme, uns in Erinnerung 
geblieben ist er aber durch seine 
Evil Dead-Trilogie. cs 


ill JOHN ROMERO TWITTERT 


Auf seiner Twitter-Seite machte sich der id-Gründer Luft. 


Business > Zenimax, Mutter- 
unternehmen der Bethesda Game 
Studios (Fallout 3, The Elder 
Scrolls: Oblivion) hat das legen- 
däre, aber nichtsdestotrotz am 
finanziellen Abgrund stehende 
Studio id Software gekauft. John 
Romero, Mitgründer von id und 
geistiger Vater der Doom-Serie, 
schien davon wenig begeistert. 
Auf seiner Twitter-Seite (therome- 
ro) lässt er seinem Unmut freien 
Lauf: „Fallout 3hat Doom gekauft. 
Wow!”, und ein wenig drastischer: 
Widerlich.“ 
Relativ flott änderte Romero aller- 
dings wieder seine Meinung: „Hat- 


Fantasy fehlen!) kämpft mit einer Art Bu- 
merang. VERBANNT > Nach eigenen Aus- 
sagen leidet Erik Estavillo aus San Jose 
an Agoraphobie: der Angst, über offene 
Plätze zu gehen. Deswegen war seine 
PS3 sein Tor zur Außenwelt. Blöd nur, dass 
er wegen Betruges aus dem PSN „ge- 
bannt“ wurde. Wegen der ihm zugefügten 
seelischen Schäden will Estavillo Sony auf 
ein Schmerzensgeld von 55.000 US Dollar 
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te gerade ein Interview für den 
Avault-Podcast. Bin zuversicht- 
lich, was den Zenimax-Deal an- 
geht. Meine erste Reaktion war et- 
was hart. Sorry!”, und: „Ich denke, 
ich war einfach geschockt und 
traurig, sehen zu müssen, dass 
das alte id Software für immer der 
Vergangenheit angehört. Es ist ein 
neuer Tag und ein neues id.“ 
Romero selber ist übrigens 
schon lange nicht mehr bei id. Er 
hat inzwischen zwei neue Firmen 
namens Slipgate Ironworks und 
Gazillion Entertainment gegründet 
und arbeitet an einem neuartigen 
Online-Rollenspiel. cs 


verklagen. MODERNE KRIEGSFUHRUNG 
> Call of Duty: Modern Warfare 2-Designer 
Robert Bowling fragte auf seiner Twitter- 
Seite: „Bin in einem Design-Meeting für 
einen MW 2-Controller. Eure Meinung — 
konkave oder konvexe Analog-Sticks und 
warum?“ Da steht wohl Zusatzhardware 
ins Haus. OVERCLOCKED > Die Sound- 
Tüftler von Overclocked waren wieder am 
Werk. Die Remix-Community hat kürzlich 


а theromero 


— een 


satte 46 neu abgemischte Songs aus dem 
Final Fantasy IV-Soundtrack veröffent- 
licht. DIÄT FÜR DIE PS3? > Auf Youtube 
ist ein Video von einem neuen PS3-Modell 
aufgetaucht, das erheblich dünner ist als 
die Kiste, die ihr zu Hause stehen habt. 
Ob es sich dabei aber tatsächlich um 

ein „echtes“ Video handelt, ist aufgrund 
der miesen Qualität und der wackligen 
Kameraführung äußerst fragwürdig. 


FLATTERMANN 

Spiele, die auf Comics und Filmen basie- 
ren, sind scheiße? Eine Faustregel, die 
sich bei dem neuen Batman-Spiel nicht 
bewahrheitet. Arkham Asylum rockt! 


MEN 0°’ WAR 

Zwar durften wire noch nicht testen, aber 
schon die Vorschau-Version von Dissidia 
zeigt, dass es sich hier nicht um einen 
halbgaren Abklatsch handelt. 


PRÜGEL, MANN! 

Toni lässt seinen SF-Arcade-Stick jetzt 
öfter mal in der Ecke liegen. Zwar rafft 
er noch nicht so ganz, was genau bei 
BlazBlue passiert, aber fett schaut's aus! 


PRÜGEL, MANN? 

Und weil BlazBlue so rockt, hatte Toni 
eigentlich gar keine Lust auf das neue 
King of Fighters. Das kam aber eh zu 
spát für den Test. 


MANN, MANN, MANN 


Mehr fällt Christian nicht dazu ein, wenn 
die Kollegen das neue Colin McRae: 
Dirt2 zocken (Preview folgt). Mit 5.1, voll 
aufgedreht. Ich hab hier zu arbeiten! 
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DIE ALIENS 
SIND VERNICHTET 


Segas Alien-RPG wurde gecancelt. 


Lange Zeit kursierten 
bereits Gerüchte im Internet, 
jetzt ist es offiziell: Alien-RPG, 
ein Rollenspiel im Alien-Univer- 
sum, wird nicht mehr erschei- 
nen. Dies wurde im Forum des 
Entwicklers Obsidian von 
Mitarbeitern bestátigt. Die 
arbeiteten bereits an Spie- 
len wie Star Wars: Knights 
of the Old Republic Il und 


stens mit der Materie aus. Aus 
dem Titel hätte also durchaus 
was werden können. Aber im- 
merhin sind Aliens vs. Predator 


und Aliens: Colonial Marines ja 
noch in Arbeit. cs 


GEBURTSTAGS-' 


GESCHENK 


Ben 


Artbook zum 20. Geburtstag von Street Fighter 


Okay, okay, 
wir geben’s zu: Diese Meldung 
haben wir nur ins Heft genom- 
men, damit wir dieses Bild von 
Chun-Li und Mai 
können. Ein paar Infos sollt ihr 
trotzdem mit auf den Weg be- 
kommen: Das schicke Artbook 
mit dem Titel SF 20: The Art 
of Street Fighter vereint pralle 
1.500 Illustrationen, von Kon- 


abdrucken 


racter Designs bis hin zu bisher 
unveröffentlichten Artworks. 
Abgedeckt werden dabei wirk- 
lich alle Spiele der Serie, vom 
Automaten-Original bis hin zu 
neuen Titeln wie dem vierten Teil 
oder Tatsunoku vs. Capcom. Der 
Kostenpunkt des im Oktober er- 
scheinenden Schmuckstückes 
liegt bei ca. 40 US Dollar. Ob das 
Buch auch bei uns erscheint, ist 


kennen sich daher be- zeptzeichnungen über Cha- noch nicht bekannt. cs 


TNA FIRST IMPACT DEUTSCHLAND-TOUR 


Wrestling-Legenden wie Kurt Angle, 
AJ Styles, Rhino, Team 3D, Samoa 
Joe und viele andere werden zu 
den genannten Terminen in den 
Hexagon-Ring steigen und eine 
Wahnsinns-Show abliefern. 
ae, Ihr wollt dabei sein? Kein 


Als Hauptpreis winkt für jede deut- 
sche Festivalstadt außerdem 

ein Meet & Greet mit den Stars der Liga 
inklusive einem Preisklasse-1-Ticket 
obendrauf. Wer dabei sein will, beant- 
wortet einfach folgende Frage: 


sech Problem! Wir haben euch für 
Sg die vier deutschen Tourstäd- 
te in Zusammenarbeit mit FKP 
Scorpio und dem Filmanbieter 
Kinowelt je ein dickes Fanpaket 
geschnürt: 


2 Tickets der Preisklasse 2 
2 Tourplakate (Format А0) 


Die Antwort lasst ihr uns bis spätestens 28. August 2009 
auf unserer Website www.playdrei.de, per Postkarte 


Sowie zur Einstimmung 
aufs Event: 

1 PS2-Spiel TNA Impact 
1 PS3-Spiel TNA Impact 
2 DVDs Bound for Glory 
2 DVDs Final Destination 
1 DVD oder Blu-ray 

The Wrestler 


oder per SMS (Gewinnspielkennwort: play3 tna) wissen. 
Alle weiteren Teilnahmebedingungen auf Seite 94. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Chemnitz 


Dortmund 
Hannove 


Winterthur 
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Р ащ 
„FREMDE DIMENSIONEN UND EIN HAUFEN VERRÜCKT 
IN DIESEM SHOOTER IST ALLES MÖGLICH EN 


— PC GAMES 05/09 


4 PLaretations r3 s for Windows %) XBOX 360 CRE 


ACTIVISION. 


© 2009 Id Software, Inc. All rights reserved. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. under license. Wolfenstein™ is a trademark and ID® is a registered trademark of Id Software, Inc. in the United States and some other countries. Activision activision.de 
is a registered trademark of Activision Publishing, Inc. All rights reserved. " I." and "PLAYSTATION" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Windows, die Windows Vista "Start"-Schaltfláche, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE 

sowie die Xbox-Logos sind Marken der Microsoft-Unternehmensgruppe. "Games for Windows" und das Logo der Windows Vista "Start"-Schaltfläche werden im Rahmen der von Microsoft gewährten Lizenz verwendet. Alle weiteren Warenzeichen und 

Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. 


vorschau PS3 


| 
A 


Alle Bilder: Electronic Arts 


„A vi 


probiert sich an einer 


exklusiv vor Ort! 


Ego-Shooter > Hui, sind wir 
aufgeregt! Nicht nur dass wir ge- 
rade aus einem Flieger in Dallas, 
Texas gestiegen sind. Nein, wir 
dürfen auch noch echte Spiele- 
Legenden treffen! Wir sind bei id 
software eingeladen. Diese Firma, 
die 1991 gegründet wurde, zählt 
zu den berühmtesten Spiele- 
schmieden weltweit. Mit ihren 


Bi SchieBwiitig: Wer bisher daran gezweifelt hat: Rage wird ein waschechter Ego-Shooter. Natürlich auch mit düsteren Gängen. 
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neuen Marke. Wir waren Ben 


Werken haben die Texaner nicht 
nur das Genre des Ego-Shooters 
erfunden, sondern auch eine gan- 
ze Jugendkultur geprägt. Und ge- 
nau bei diesen Leuten spazieren 
wir jetzt durch die Tür, wir haben 
einen Termin. 


RENNROLLENBALLERSPIEL 

Wir wurden eingeladen, uns Rage 
anzuschauen. Viel war bisher noch 
nicht über das seit Jahren erste 
komplett neue Spiel von id soft- 
ware bekannt. Man solle Autofah- 
ren können, hieß es. Es gebe 
Außenwelten und natürlich die id- 
typischen Ballereien. Wie das alles 
zusammenhängt, war bisher von 
einem Nebel aus Mutmaßungen 
verschleiert. Nun endlich brechen 
die Entwickler ihr Schweigen, allen 
voran Tim Willits, der als Creative 
Director die Präsentation leitet. 
Wie begeistert Tim ist, der Óf- 
fentlichkeit endlich einmal Szenen 
von Rage zu prásentieren, sieht 
man ihm auf den ersten Blick an. 
Wir sind nicht minder gespannt. 
SchlieBlich scheint Rage ein eher 
untypisches id-Spiel zu werden. 
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у == ch, 
Verkehrssünder: Autos spielen inder 
weu? EN - 


Autorennen: So etwas gab es in id-Spielen noch nie. 
Rasante Rennen mit aufgemotzten Endzeit-Boliden sind 

in Rage nicht etwa eine Randerscheinung, sondern die 
Fahrten werden konsequent in die Geschichte eingebun- 
den. Eure Autos dürft ihr aufmotzen. Es gibt im Spiel sogar 
eine Profiliga, in der ihr um Millisekunden kämpft — mit 


aufgeschraubten Waffen, versteht sich. 


Oder doch nicht? Tim Willits er- 
klärt: Rage soll genau das werden, 
was id software am besten kann, 
nur eben noch weit mehr. Dafür 
haben sich die kreativen Köpfe 
eine postapokalyptische Welt aus- 
gedacht, in der die Erdoberfläche 
von einem Meteoriteneinschlag 
zerstört wurde. Um die Menschheit 
zu retten, haben die Regierungen 
das Eden Project ins Leben geru- 
fen und kurz vor der Katastrophe 
sogenannte Archen im Erdboden 
versenkt. Darin: Künstler, Wissen- 
schaftler, Politiker, die den Fort- 
bestand der menschlichen Rasse 
nach dem Einschlag sichern sollen. 
Eigentlich sollen die Archen weni- 
ge Tage nach der Katastrophe an 
die Erdoberfläche zurückkehren, 
doch wie so oft geht etwas schief. 
Die Arche, in der sich der Spieler 
befindet, findet ihren Weg nach 
oben erst 80 Jahre später. Klar, 
dass sich auf der Erde inzwischen 
ein postapokalyptisches Leben in 
all seinen Mutationen ausgebreitet 
hat. Eine unbekannte Welt erwar- 
tet den Helden. 
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elt von Rage еіпее 


scheidende;Rolle? | 


MAD MAX 
Wir stehen in einem riesigen 
Canyon, den die id-tech-5-Engine 
atemberaubend in Szene setzt. 
Mit diesem ersten Eindruck wird 
klar, dass sich die Entwickler 
energisch vom Anblick früherer 
id-Titel verabschieden wollen. Ein 


Feuergefechte: Das kónnen die Jungs von id software ein- 
deutig am besten: Natürlich wird in Rage kräftig geballert. 
Eine Ähnlichkeit zu Doom 3 ist dabei nicht von der Hand zu 
weisen. Neben Standardwaffen wie Maschinengewehren 
oder Schrotflinten geht es in Rage auch abgedrehter zu: 
Der Held wirft zum Beispiel eine Art Bumerang, Wing Stick 
genannt, um unentdeckt zu bleiben. 


weiterer Anhaltspunkt für diese 
These steht wenige Meter neben 
unserem Helden: ein rostiger Bug- 
9y, der direkt aus einem Mad Max- 
Film stammen kónnte. Tim Willits 
erklärt: Fahrzeuge sind in der Welt 
von Rage immens wichtig, im- 
merhin gilt es, teils große Entfer- 


Quests: Ebenfalls ungewóhnlich für id software: In Rage 
leiten euch Auftráge von verschiedenen Personen durch die 
Geschichte. Dabei kónnt ihr auch durchaus am Wegesrand 
einen hilfsbedürftigen Einsiedler finden, der euch abseits 
der Hauptquest mit Missonen betraut. Aber: Erfahrungs- 
punkte wie in einem Rollenspiel gibt es nicht. Stattdessen 
erhaltet ihr Geld oder Ausrüstung. 


nungen zurückzulegen. Ein Fahr- 
zeug besitzt ihr allerdings nicht 
von Beginn an einfach so – dafür 
müsst ihr hart arbeiten, sprich: 
Quests erledigen. Damit wollen 
die Entwickler sicherstellen, dass 
euch euer motorisierter Untersatz 
richtig ans Herz wächst. Schließ- 


Grandios: Die Optik von Rage ist atemberaubend und zeigt, wozu die neue id-tech-5-Engine fähig ist. 
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Willits: „Wir wollten mit dieser 
neuen Marke endlich einmal 

etwas komplett Neues machen. 

Wir wollten unseren Wurzeln treu 
bleiben, also sehr gute First-Person- 
Actionspiele machen, aber wir 
wollten die Erfahrung ausweiten. 
Wir wollten Story- und Charakter- 
Elemente sowie Renn- und Fahr- 
Elemente einbauen. Wir wollten 

den Leuten eine neue Erfahrung 
vermitteln, fast wie ein neues Genre. 
Rage kann man nicht herkömmlich 
definieren, Rage ist Rage.“ 


Hooper: „Wir hatten diese Diskus- 
sionen sehr oft, speziell mit den 
Leuten von EA, mit denen wir gut 
gearbeitet haben. Aber sie sind der 
Publisher und sie wollen wissen, in 
welche Schublade das Spiel gehört. 
Das ist wegen der ganzen Dinge, 
die wir eingebaut haben, wirklich 
schwierig. Deswegen war die 
Präsentation gerade ja auch länger 
als die meisten Demos, weil wir ein 
so breites Spektrum an Gameplay 
haben. Aber es bleibt ein id-Spiel 
mit der typischen Action. Es geht 
um dieses id-Gefühl, das sich durch 
das Spiel zieht, auch durch die 
Rennen.“ 


Willits: „Das war eine Design- 
entscheidung. Wir wollten kein 
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TIM WILLITS UND MATT HOOPER IM INTERVIEW 


[indiziert], kein [indiziert] und 

kein [indiziert]. Wir machen seit 
den frühen 90ern Spiele, wir sind 
selbst Spiele-Fans. Es dauert viele 
Jahre, ein Spiel zu kreieren, und 
wir wollten einen aufregenden, ein- 
zigartigen Titel machen, die Leute 
überraschen und zeigen, dass Rage 
ein großartiges Spiel ist.“ 


Willits: „Das war der Luxus der 
neuen Marke. Wir haben alle Cha- 
raktere und Dinge, die wir gerne in 
anderen Spielen sehen, ausgewählt 
und entschieden, was für uns 
sinnnvoll ist. Wir wollten kein genre- 
übergreifendes Spiel, das sich nicht 
richtig anfühlt. Wir haben sehr viele 
Sachen ausprobiert und uns erlaubt, 
Dinge wieder zu entfernen, wenn 
sie uns nicht richtig schienen. Wenn 
wir an einer existierenden Marke 
arbeiten, haben wir diesen Luxus 
nicht. Aber hier können wir Dinge 
wie ‚Bash TV‘ machen.“ 


Willits: „Das Spiel hat schon einige 
Vorgaben. Wenn man zum Beispiel 
zu früh ins nördliche Territorium 
geht, wird es ohne Vorbereitung 
ganz schön heftig. Es gibt aller- 
dings eine Menge Optionen und 
Freiheiten, die man hat. Der Spieler 
wird lernen, Wege abzuschätzen. 
Er wird lieber den einen, längeren 
Weg nehmen, weil er weiß, dass 
auf dem anderen Banditen lauern. 
Wir wollen die Gebiete einzigartig 
und wiedererkennbar machen. Wir 
wollen den Spieler ein bisschen an 
die Hand nehmen, weil niemand es 
mag, sich zu verlaufen.“ 


Willits: „Wir sind derzeit noch am 
Rumwerkeln. Wir wollen einen 
Mehrspieler-Modus integrieren, er 
soll aber ins Universum passen. 
Aber bis wir euch weitere Details 
verraten dürfen, schweigen wir 
lieber." 


Überleben: Bei Mutant Bash TV müsst ihr feuern, bis das Gamepad glüht. 


NPC: Diese Dame ist ein gutes Beispiel dafür, wie klasse die Figuren aussehen. 


lich werdet ihr mit eurer Kiste auch 
eine gehörige Menge Kämpfe ab- 
solvieren. Zu diesem Zweck sind 
die Fahrzeuge mit allerlei Waffen, 
Panzerung und diversen Extras 
aufrüstbar. Darüber hinaus hat das 
Autofahren aber noch mehr spie- 
lerische Relevanz: Im Laufe des 
Spieles steigt ihr in eine Rennliga 
ein, in der ihr auf mörderischen 
Kursen um die Bestzeit kämpft. 
Natürlich ist hier alles erlaubt, es 
darf nach Herzenslust geballert 
werden. Bevor ihr allerdings eine 
Karriere als feuerwütiger Fahrer 
einschlagen dürft, müsst ihr eini- 
ge wichtige Aufgaben erledigen. 
Denn alle Elemente des Spiels 
soll laut Willits eine spannende 
Hintergrundgeschichte miteinan- 
der verknüpfen; nichts geschieht 
ohne Grund. Ein Beispiel: 


LAUFBURSCHE 

In der Stadt Wellspring lebt der 
Rennveranstalter Jackie Weeks. 
Er bietet euch an, ein Proberen- 


en Se n = a 


nen zu absolvieren. Wenn ihr 
dieses überstanden habt, erklärt 
er euch, dass ihr für ein Rennzerti- 
fikat der Profiliga erst einmal einen 
Sponsor benötigt. Da käme wohl 
nur der Fernsehmogul J.K. Stiles 
infrage, der draußen vor der Stadt 
seine Sendung „Mutant Bash TV“ 
produziert. Den verrückten Veran- 
stalter trefft ihr in seiner kleinen 
Funkstation außerhalb von Well- 
spring. Natürlich gibt er euch nicht 
einfach so einen Sponsorenver- 
trag. Zuallererst müsst ihr etwas 
für ihn tun: eine Runde in seiner 
abgedrehten Show überleben. 
Was genau dort passiert, lest ihr 
im Extrakasten auf Seite 13. Auch 
wenn jetzt öfters das Wort „Quest“ 
gefallen ist: Rage wird kein Rol- 
lenspiel. Erfahrungspunkte oder 
Gesprächsoptionen gibt es nicht, 
stattdessen erhaltet ihr für erfüllte 
Aufgaben lediglich Geld oder 
Ausrüstungsgegenstände. Weiter 
geht es mit einem Kampfauftrag: 
Banditen machen schon seit Län- 


Freiheit: Verirren könnt ihr euch nicht. Es gibt meist nur eine Handvoll Wege. 
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Privatsender: Mitten im Nirgendwo liegt die Sendestation von Mutant Bash TV. Auf zum Mutanten-Klatschen! 


gerem eine wichtige Handelsrou- 
te unsicher. Die Schurken haben 
kleine, ferngesteuerte Autos mit 
Bomben versehen und jagen da- 
mit friedliche Konvois in die Luft. 
Wir sollen die bösen Buben stop- 
pen. Auf der Karte wird das Reise- 
ziel angezeigt, wir brettern los. Auf 
dem Weg geraten wir plötzlich in 
einen Hinterhalt. Sofort lässt Tim 
die Bordgeschütze des Buggys 
feuern, zerfetzt einen Angreifer 
mit einer spektakulären Explosion. 
„Solche Gefechte“, erklärt er uns, 
„sind nicht zufällig. Banditengrup- 
pen beanspruchen ein Gebiet für 
sich und greifen natürlich an, wenn 
ihr da durchwollt“. Tim schaltet 
derweil einen Verfolger mit einer 
rasanten 180-Grad-Drehung aus. 
Bei solchen Straßenkämpfen las- 
sen erledigte Gegner oft diverse 
Boni (die guten, alten Power-ups) 
fallen. Kurze Zeit später erreichen 
wir die Basis. Es beginnt das, was 
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id am besten kann: der Teil, in dem 
geballert wird. 


FEUER FREI 

Mit gezückter Waffe betreten 
wir den unterirdischen Komplex. 
Tim demonstriert uns eine laut- 
lose Vorgehensweise: Er zückt 
den Wing Stick, eine Art Bume- 
rang, mit dem er geräuschlos 
einige Wachen ausschaltet. Als 
wir schließlich entdeckt werden, 
brennt die Luft: Von allen Seiten 
gehen Banditen auf uns los, ver- 
suchen, uns einzukesseln, und 
gehen unter Beschuss in De- 
ckung. Eine weitere Neuerung 
gefällt uns dabei richtig gut: Der 
Protagonist kann eigene Gegen- 
stánde basteln — vorausgesetzt, 
er hat vorher entsprechende 
Pláne und Material gesammelt. 
Und so pflanzt Tim ein statio- 
näres Geschütz vor sich in den 
Gang, das sofort das Feuer auf 


die Schurken eröffnet. Auch 
eine mobile Variante davon gibt 
es: Ein kleiner, spinnenartiger 
Roboter stakst neben euch her 
und unterstützt euch im Kampf. 
Übrigens dürft ihr die ferngesteu- 
erten Autobomben später eben- 
falls bauen. Nett! 


DAS WIRD GUT! 

Die Präsentation von Rage hat 
uns nahezu sprachlos zurück- 
gelassen. Endlich wissen wir 
- nach all den Infohappen - wie 
das Spiel funktioniert. Es sieht 
großartig aus, bietet mehr als das 
typische, stumpfe id-Geballer 
und überrascht mit einer dichten 
Geschichte voller wundersamer 
Charaktere. Toll, jetzt sind wir 
tierisch heiß auf dieses Spiel! 
Wann kommts? Tim  vertrös- 
tet uns mit einem altbekannten 
Spruch: Es kommt, wenn es fertig 
ist: „when it’s done“. RH 


Als Teilnehmer der Sendung habt ihr eine klare 
Aufgabe: Den irren Mutanten-Parcours überle- 
ben! Der gliedert sich in verschiedene Räume; 
die Türen öffnen sich erst, wenn ein Abschnitt 
komplett gesäubert wurde. Die Welt des Bash 
TV erinnert an eine groteske Zirkus-Show, die 
einzelnen Räume sind voller witziger Ideen. Das 
Spiel misst übrigens während der Ballerei eure 
Bestzeit. Perfekt, um sich gegen andere Spieler 
zu messen! 


Lange Zeit konnte ich 

mir unter Rage nicht viel 
vorstellen, zu spärlich 
waren die Informationen. 
Jetzt habe ich den Titel 
mit eigenen Augen erlebt 
— und bin hin und weg. 
Nicht nur grafisch erwartet 
uns Grandioses, auch 
spielerisch macht Rage (im Vergleich zu alten 
id-Titeln) einen großen Sprung nach vorne, ohne 
dabei seine Wurzeln zu vergessen. Rage wird 
ein id-Spiel durch und durch. Spitze! 


INFOS Ҹ 
Hersteller id software 
Entbwickler. aaa Electronic Arts 
Termin: .... 0.0.0... а. „Wenn es fertig ist“ 
WERTUNGSTENDENZ 
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Mit Rock Band: 
AC/DC Live haben Harmo- 
nix und EA Ende 2008 einen 
ziemlichen Murks fabriziert. 
Abgespeckte Features, 
18 Songs, keinerlei Bonusma- 
terial und weit und breit keine 
Spur von der Band selbst - so 
stellt man die Fans natürlich 
nicht zufrieden. Nach diesem 
Schnellschuss zeigt man nun 
aber, wie es richtig geht: The 
Beatles: Rock Band bietet 
einen richtigen Story-Modus, 
digitale Abbilder von John Len- 
non und Co., ein durchgehend 


nur 


Jadwig 
THE 
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DIE NEUEN INSTRUMENTE 


Plastikinstrumenten kompatibel sein. Wer aber nicht 
nur in Sachen Musik, sondern auch in puncto 
Eingabegerät eine Zeitreise machen will, 

greift zu den offiziellen Beatles-Instrumenten, 
die – anders als die Rock Band 2-Peripherie — 
diesmal auch in Europa verfügbar sein werden. 


Transformation: Auch an den Screenshots lässt 
sich die Wandlung der Band im Verlauf ihrer » " 
Karriere erkennen. 


The Beatles: Rock Band wird mit allen bisher erhältlichen 


THE BEATLES 
ROCK BAND 


Hier erwartet 


euch eine spielbare Band-Biografie! 


auf die Band und deren Stil ab- 
gestimmtes Design sowie viele 
weitere Schmankerl, die euch 
der größten Band der Musikge- 
schichte näherbringen. 


TWIST AND SHOUT 

Sogar das Gameplay wurde um 
ein typisches Markenzeichen er- 
weitert: Erstmals habt ihr nämlich 
die Möglichkeit, bis zu drei Mikro- 
fone an eure PS3 anzuschließen 
und die dreistimmigen Harmonien 
der „Fab Four“ nachzusingen. Da 
dies beileibe kein Kinderspiel ist, 
gibt es neben dem an die spe- 


e Der Höfner Violin Bass 
(links) wird heute noch von Sir 
Paul McCartney gespielt und ist zu- 
sammen mit dem Spiel, den Drums 
sowie einem Mikrofon plus Ständer 
im Limited Edition Premium Bundle 

(199 Euro) enthalten. 


zielle Musikrichtung angepassten 
Drum-Trainer (Beatle Beats) auch 
einen Gesangs-Ubungsmodus. 
AuBerdem neu: Am Ende eines 
Songs wird eure Gesangsleistung 
anhand einer speziellen Punkte- 
übersicht einzeln aufgeschlüsselt. 
Für perfekt geträllerte Harmonien 
erhaltet ihr „Double Fabs“ und 
„Triple Fabs“ (abgeleitet vom eng- 
lischen Wort „fabulous“, was „fan- 
tastisch“ bedeutet). Toll für Ein- 
steiger: Auf „Easy“ ist der in Rock 
Band 2 eingeführte „Kein Pfusch“- 
Modus standardmä- 

Big aktiviert. Ihr 


-башу 


BEATLES 
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Alle Bilder: Electronic Arts 


könnt also absolut miserabel spie- 
len, ohne dass gleich die ganze 
Band von der Bühne gebuht wird. 


YELLOW SUBMARINE 

Im bereits erwähnten Story-Mo- 
dus durchlebt ihr die Laufbahn der 
Beatles von ihren Konzerten im 
Liverpooler The Cavern Club über 
ihren ersten US-Auftritt in der Ed- 
Sullivan-Show und im Tokioter Bu- 
dokan bis hin zu ihrer letzten Live- 
Performance auf dem Dach des 
Apple-Firmengebäudes 1969. Und 
weil einige der ruhigeren Songs 
wie „Here Comes The Sun“ mit 
kreischendem Publikum im Hin- 
tergrund nur halb so stimmungs- 
voll wären, gebt ihr diese während 
einer Recording-Session in den 
legendären Abbey Road Studios 
zum Besten. Zusätzlich zu den ge- 
nannten Locations erwarten euch 
die sogenannten Dreamscapes. 
Das sind imaginäre, künstlerische 
Umgebungen, welche die musika- 
lische und visuelle Transformation 
der Band in ihren späteren Jahren 
widerspiegeln. Psychedelisch, 
schrill und kunterbunt. 


DO YOU WANT 

TO KNOW A SECRET 

Damit man sich, wenn mal Kum- 
pels im Haus sind, nicht erst 
durch die komplette Karriere 


Ringo Starr lässt grüßen! Das 
Drum-Set (links) kommt im 
Pearl-Classic-Black-Oyster- 
Finish mit einem Ludwig- 
Bassdrumm-Fellimitat und 
ist wie der Höfner Bass aus- 
schließlich im Limited Edition 
Premium Bundle enthalten. 
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325 (oben) gibt es nur einzeln. Sie 
wird mit 99 Euro zu Buche schlagen. 


Sgt. Pepper's LHCB: Im Hintergrund seht ihr eine der fiktiven Dream- 


scape-Landschaften, die bei einigen Songs als Bühnenbild dienen. 


spielen muss, sind im Quickplay- 
Modus alle Songs von Anfang an 
verfügbar. Dennoch gibt es im 
Story-Mode eine ganze Menge 
versteckter Dinge freizuspielen, 
darunter auch bisher unveróf- 
fentlichte Fotografien, Audio- 
Clips und Videoschnipsel der 
Pilzköpfe. Und wer in den Lade- 
pausen genau hinhört, darf ver- 
schiedenen Unterhaltungen der 
Band lauschen, die während ihrer 
Studioaufnahmen mitgeschnitten 
wurden und ebenfalls nie vorher 
veröffentlicht wurden. Ein echter 
Mehrwert für Fans also, die im 
Rock Band-Store künftig auch 
neue Einzel-Tracks und ganze 
Alben aus dem gigantischen Ka- 
talog der Beatles (kostenpflichtig) 
herunterladen dürfen. TO 


John Lennons 99 Euro. 


Rickenbacker 


Die Gretsch Duo Jet (unten) zählte zu den 
Lieblingsgitarren von George Harrison. 
Einzeln erhältlich für 


DIE (BISHERIGE) 
SONGLISTE 


Das fertige Spiel wird insgesamt 
45 Beatles-Songs beinhalten, 
die allesamt auf den Original- 
Master-Bändern aus den Abbey 
Road Studios basieren. Folgende 
Titel wurden bereits bestätigt: 


| Saw Her Standing There 
Twist And Shout 

Do You Want To Know A Secret 
| Want to Hold Your Hand 
Can’t Buy Me Love 

| Wanna Be Your Man 

| Feel Fine 

Eight Days A Week 

Day Tripper 

Paperback Writer 
Taxman 

And Your Bird Can Sing 
Yellow Submarine 


Sgt. Pepper’s Lonely 
Hearts Club Band 


With a Little Help 
from My Friends 


Within You Without You/ 
Tomorrow Never Knows 


| Am The Walrus 

Back In The U.S.S.R. 

Octopus’s Garden 

Birthday 

Revolution 

Here Comes The Sun 

Dig A Pony 
Get Back 

lve Got A Feeling 


PS3 


Auch wenn ich musikalisch 
nicht direkt zur Zielgruppe 
gehöre und dieses Spiel 
wohl eher meinen Eltern 

in die Hand geben würde, 
muss ich zugeben, dass 
hier extrem viel Liebe zum 
Detail drinsteckt. Tolle, 
überaus positive Songs, 
authentische Kulissen und viel interessantes 
Beiwerk für Anhänger der Band - so soll's sein, 
Harmonix! Ob man die typische, comicar- 

tige Grafik für The Beatles vielleicht etwas 
erwachsener hätte gestalten können, sei mal 
dahingestellt. Gestört hat sie mich bei meiner 
Live-Session keineswegs. Der Schwierigkeits- 
grad der angespielten Songs liegt freilich nicht 
auf dem Niveau eines „Raining Blood“ von Sla- 
yer, hält aber — soweit ich das bisher beurteilen 
kann — auch geübte Konsolenmusiker auf Trab. 
Und eins ist klar: Bei echten Beatles-Fans dürfte 
die Spiel-Disc ab dem 09.09.09 ohnehin „Eight 
Days A Week“ im PS3-Laufwerk rotieren. 


ran 


Негѕїеіег:..................... Electronic Arts 
Entwickler: .......... ees. Harmonix 
Termin: .................... 9. September 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Amputation: Arme Riesenechse! Der bóse Ryu hat einfach ihren Schwanz gekappt. 


Wieder einmal 
scheint eine Sigma-Version von 
Ninja Gaiden für die PS3. Vor zwei 
Jahren war es noch Ninja Gaiden 
für die alte Xbox, das für Sonys 
Konsole generalüberholt wurde, 
nun erscheint der 360-Nachfolger 
ebenfalls als Sigma-Fassung neu. 
Immerhin ist der Titel damit erst- 


er- 


mals in Deutschland erháltlich. 
Obendrein hat Entwickler Team 
Ninja jede Menge neuer Features 


NT 


\ 


\ 


rA 


Und diesmal stehen dem Über-Ninja 


eingebaut, sodass euch weitaus 
mehr als nur eine einfache Portie- 
rung erwartet. Story und Spiel- 
prinzip bleiben natürlich beim 
Alten: Als übermenschlich mách- 
tiger Ninja-Kämpfer Ryu Haya- 
busa verfolgt ihr die Mitglieder 
des bósen Ninja-Clans Schwarze 
Spinne, die eine Dämonen-Statue 
aus eurem Heimatdorf gestohlen 
haben. Diese ermóglicht ihnen, 
die bóse Kreatur Vazdah wieder- 
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Doppelpack: Im Koop-Modus warten über 30 Missionen auf euch. 
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eue drei brandgefährliche Schönheiten zur Seite. 


zubeleben. Auf dem Weg dahin 
bekommt ihr es mit allerlei illustren 
Bösewichtern, riesigen Kreaturen 
und ein wenig Drama zu tun. Die 
Story mag etwas verworren sein, 
hat aber ihren eigenen Charme. 
Neue Handlungsstränge werden 
ebenfalls eingeführt, schließlich 
sind mit Rachel, Ayane und Mo- 
miji drei neue Charaktere spielbar, 
die in der 360-Vorlage nur als Sta- 
tisten auftraten. 


HARTE OLDSCHOOL-ACTION 

Spielerisch folgt der Titel der 
Tradition der Serie. Ihr durch- 
streift diverse Umgebungen auf 
der ganzen Welt, etwa Venedig, 
Tokio oder Südamerika. Die line- 
aren Levels sehen zwar ganz or- 
dentlich aus, wirken im Vergleich 
zur Genrekonkurrenz jedoch ein 
wenig altbacken. Zu simpel ist 
die Architektur und letztendlich 
sind die Areale stets nur dazu da, 


Hart wie Granit: Bossgegner wie dieser Koloss verlangen Nerven aus Stahl. 
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Alle Bilder: Tecmo Koei 


euch mit neuen Gegnern zu kon- 
frontieren. Das Kampfsystem ist 
das klare Herzstück des Spiels. 
Die Steuerung ist schnell erlernt. 
Mit wenigen Tasten lasst ihr Ryu 
springen, angreifen, Wurfsterne 
verteilen, Ninja-Magie entfesseln 
und brutale Finishing-Moves an- 
setzen. Obendrein ist das Abtren- 
nen gegnerischer Gliedmaßen 
ein wichtiges Spielelement. Die 
verstümmelten Gegner sterben 
dadurch nicht, werden jedoch 
langsamer und ändern ihre An- 
griffstaktik. Im Vergleich zur Vor- 
lage wurde die Gewaltschraube 
jedoch deutlich zurückgedreht, 
weshalb der Deutschland-Re- 
lease diesmal klappen sollte. 
Doch all die turbulente Action ist 
kein Zuckerschlecken. Ninja Gai- 
den Sigma 2 dürfte richtig schwer 
werden. Der finale Gegner des 
Demo-Levels - im fertigen Spiel 
nur ein Zwischengegner – besaß 
einen riesigen Lebensbalken und 
war nur mit präzisem Timing in 
die Knie zu zwingen. Hier besinnt 
sich das Spiel auf die Tugenden 
der Serie. Ninja Gaiden war stets 
knüppelhart. Das kann man mö- 
gen oder hassen. 


Übermenschlich: Mit ihrer Dash-Attacke bewegt sich Momiji blitzschnell von Gegner zu Gegner. 


NEUE FEATURES FÜR PS3 
Gänzlich neu ist die Möglichkeit, 
mit einem Mitspieler via PSN ge- 
gen die Horden des Schwarze- 
Spinne-Clans anzutreten. Über 
30 spezielle Coop-Missionen 
warten auf euch, während denen 
ihr euch per Voice-Chat austau- 
schen könnt. Weitere Neuerungen 
in der Sigma-Version sind außer- 
dem die Videoausgabe in 1080p 
sowie einige neue Gegner. 


Damit schnürt Team Ninja ein 
wirklich ansehnliches Paket für 
Action-Fans. Die müssen sich 
aber darauf einstellen, dass sie 
hier keine leichte Kost erwartet. 
Ninja Gaiden Sigma 2 erschien 
in der Demo-Version ein wenig 
wie das Oldschool-Gegenstück 
zu modern inszenierten Action- 
Krachern a la Uncharted 2. Die 
Levels mögen etwas zu linear 
und simpel gestaltet sein und das 


Gameplay gewinnt sicher keinen 
Innovationspreis, dafür ist die 
Action rasant, hervorragend ani- 
miert und fühlt sich bereits jetzt 
wirklich rund an. Bleibt nur noch 
zu hoffen, dass die Entwickler die 
Kamera in den Griff bekommen. 
Zwar ließ Producer Yosuke Ha- 
yashi verlauten, dass diese völlig 
neu programmiert wurde, nervige 
Kamera-Probleme mussten wir 
dennoch erleben. SST 


SIN WZ Ca IN (э 


EM MEINUNG 


hy. ` Während Rachel schon in Ninja Gaiden Sigma spielbar war, dürft ihr im Nachfolger erstmals Hand an die 


beiden Schönheiten Momiji und Ayane legen. Damit ist gemeint, dass ihr sie steuern könnt, ihr Ferkel! EE BRETT У 
Ninja Gaiden ist für meinen 


Geschmack schon seit 
jeher etwas zu hart und 
etwas zu altbacken. Daran 
dürfte auch Ninja Gaiden 
Sigma 2 wenig ändern. 
Objektiv betrachtet muss 
ich jedoch eingestehen, 
dass das Game einen 
grundsoliden Eindruck macht. Die Bildschirm- 
Action ist herrlich übertrieben und wer sich für 
Ninjas begeistern kann, wird es lieben, sich mit 
Ryu oder Ayane durch Scharen von Gegnern zu 
metzeln. Obendrein kann ich mir gut vorstellen, 
dass der Online-Koop-Modus richtig witzig sein 
könnte. Wenn Kollege Schönlein - nur er teilt 

| mit mir die enorme Ninja-Begeisterung - Zeit 

ij und Lust hat, bin ich so was von dabei. Schließ- 
И lich gibt es nur eine Sache, die cooler ist als ein 
Ninja: zwei Ninjas! Das muss doch einfach ein 


) 
A AYANE Bereits in Ninja Gaiden Sigma tauchte die 


2 agile Kämpferin als Nebenfigur auf, doch wirklich 
zu Hause ist sie in Team Ninjas Beat-'em-Up-Serie 
Dead or Alive. AuBerdem konnten Xbox-Besitzer 

die Dame in den beiden seichten Dead or 
- Alive Extreme-Spielen bei frivolen Mini- 

* spielen bewundern. Die dienten dabei vor 
allem als Vorwand für die Präsentation von 
Team Ninjas Lieblingstechnologie: das (oft 
übertriebene) Wackeln von Brüsten. In Sig- 
ma 2 benutzt Ayane viele ihrer bekannten 
Prügelspiel-Moves. Bewaffnet war sie 

in der Demo mit zwei Tanto-Dolchen, 
explosiven Wurfmessern sowie munter 
hüpfendem Dekollete. Ehrensache! 


L- 


MOMIJI Diese Kämpferin ist euch 
vielleicht noch nicht bekannt, jedoch 
hatte auch sie bereits einen Auftritt 
in der Ninja Gaiden-Serie. Im DS-Titel 
Ninja Gaiden: Dragon Sword kämpfte 
Momiji an der Seite von Ryu gegen 
den Ninja-Clan Schwarze Spinne. In 
Sigma 2 erweist sie sich als solide 
Kämpferin. Zwar ist sie nicht so agil 
wie Ayane, dafür hat ihr Speer eine 
ordentliche Reichweite und obendrein 
kann Momiji mittels Charge-Move blitz- 
schnell von Gegner zu Gegner sausen. 
Ihr Name bedeutet übrigens „Fächer- 
Ahorn" — nur so am Rande. 


J 


Riesenspaß sein! Nun, warten wir es ab! 


INFOS 


GE Tecmo Koei 
TOT ERTA STEE Team Ninja 
Herbst 2009 
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Neckisch: Mit solch launigen Spielchen beschaf- 
tigte sich Ayane in Dead or Alive Extreme 2. 


Kampferprobt: Bereits im DS-Titel Ninja Gaiden: 
Dragon Sword teilte Momiji kraftig aus. 
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Dicht bepackt: Erkennt ihr das Medizinschiff „Hope“ im Containerhafen? 
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Paradiesvogel: Je höher eurer Level ist, desto mehr Accessoires schaltet ihr frei. 
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Mit Enemy Terri- 
tory: Quake Wars (dt.) brachte das 
Studio bereits Mehrspieler-Action 
mit Tiefgang auf die PS3. Doch 
BRINK soll nun das Meisterstück 
von Splash Damage werden: 
ähnlich komplex wie Quake Wars, 
aber gleichzeitig extrem zugäng- 
lich und voll von schlauen Ideen. 
Größtes Argument der Briten ist 
die Tatsache, dass es praktisch 
Unterschied 
Einzelspieler-Abenteuer, 
basierten Mehrspielerschlachten 
und Koop-Modus gibt. Wir be- 
suchten die Entwickler in ihrem 


zwischen 
team- 


keinen 


Londoner Hauptsitz und ließen 
uns ausführlich erklären, wodurch 
BRINK sich von seinen Genrekol- 
legen abhebt. 


WATERWORLD, DIE ZWEITE 

Das Spiel versetzt euch in die 
schwimmende Stadt Ark, die 
einst erbaut wurde, um der Elite 
eine moderne und ökologische 
Heimat zu bieten. Doch plötzlich 
steigt der Meeresspiegel und im- 
mer mehr Flüchtlinge landen auf 


M 


Muskelprotz: Die Statur eurer Spielfigur ist wichtig und kann im Spielverlauf nicht mehr geändert werden. Je mehr Muskelmasse, desto mehr steckt eure Figur ein. 


Der Shooter macht absolut 
keinen Unterschied zwischen Einzel- 
und Mehrspielermodus. 


Ark. Ob es überhaupt noch wei- 
teres Leben auf der Erde gibt, ist 
unklar. Im Jahr 2045 brodelt der 
Konflikt zwischen zwei Fronten. 
Auf der einen Seite steht die 
Security, die die Interessen der 
Erbauer von Ark vertritt, und auf 
der anderen Seite stehen die Re- 
bellen, die Ark als kollektiven Le- 
bensraum für alle beanspruchen. 
Ihr entscheidet euch für eine der 
Seiten und beginnt das Spiel, in- 
dem ihr einen neuen Charakter er- 
stellt. Das Design der Spielfiguren 
ist erfrischend eigenwillig und 
im Editor stehen euch unzählige 
Móglichkeiten offen, eure Spielfi- 
gur zu formen und zu bekleiden. 
Wer gut spielt, schaltet neue 
Kleidung frei und gibt bereits von 
Weitem zu erkennen: „Ich kann 
was!“ Da BRINK außerdem viele 
Rollenspiel-Elemente beinhaltet, 
schaltet ihr mit hóheren Rángen 
immer neue Ausrüstung frei. Das 
kónnen neue Waffen, Modifika- 
tionen, Kleidung, Frisuren oder 
Spezialfáhigkeiten sein. Wenn es 
nach den Entwicklern geht, spielt 
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ihr übrigens nicht nur eine Figur, 
sondern gleich mehrere parallel. 
Wie bei einem MMORPG а la 
World of Warcraft sollt ihr mehre- 
re Spezialisten formen können. 


CLEVERES MISSIONSDESIGN 

Egal für welchen Modus ihr euch 
entscheidet — Solo-Abenteuer, Ko- 
op-Spiel mit Freunden oder zwei 
Teams gegeneinander -, spiele- 
risch bleibt BRINK absolut gleich. 
Es gibt praktisch keinen Unter- 
schied zwischen On- und Offline- 
Modus. Ermöglicht wird das durch 
Missionsdesign, 
welches in Grundzügen bereits 
Enemy Territory: Quake Wars (dt.) 
nutzte, das ebenfalls von Splash 


ein  cleveres 


pa 7 


Damage stammt. Prinzipiell gibt 
es in jedem Level ein groBes Mis- 
sionsziel. Uns wurde gezeigt, wie 
die Security in einem ehemaligen 
Containerhafen einen Roboter zu 
einer Bombe eskortieren musste. 
Auf dem Weg dahin warteten meh- 
rere Hindernisse, etwa ein kaputter 
Kran oder Barrikaden. Das Haupt- 
ziel ist es in diesem Fall, den Robo- 
ter zu eskortieren. Wie ihr das tut, 
bleibt euch Uberlassen. Denn das 
Spiel generiert jederzeit - abhängig 
von eurer Position, Klasse und Be- 
waffnung – mehrere Miniaufträge, 
aus denen ihr wählen könnt. Bei 
der Demonstration wurde uns das 
Auffinden und Verhören eines be- 
stimmten Gegners, das Sprengen 


Wichtigstes Ziel: Im uns — Containerhafen-Level galt es, um jeden Preis 
einen Militärroboter zu beschützen. Die Rebellen leisten heftigen Widerstand. 
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MIT RICHARD HAM, PAUL KEDEK UUL 


& EDWARD STERN 


Creative Director Richard Ham, Splash- 
Damage-CEO Paul Wedgwood sowie Se- 
nior Game Designer Edward Stern (v. l.) 
waren nach der Präsentation bester 
Laune und sprachen mit uns ausführlich 
über ihre Ideen für BRINK. 


Stern: Ja. Für das System besteht der 
Unterschied zwischen Einzelspieler-, Mehr- 
spieler- und Koop-Game letztendlich nur in 
der Anzahl echter Menschen, die die Cha- 
raktere steuern. Wir können menschliche 
Spieler und KI innerhalb von einem Frame 
austauschen. Wenn ein Spieler sieht, dass 
ein Freund gerade alleine spielt, kann er 

- sofern sein Freund das erlaubt — dessen 
Spiel beitreten. Schon haben wir ein Koop- 
Spiel. Es ist dieselbe Sitzung! Theoretisch 
könnten nach und nach alle KI-Charaktere 
durch menschliche Mitspieler ersetzt wer- 
den. Es bleibt ein und dasselbe Spiel. Die 
Spielmechanik, die Erfahrungspunkte, der 
Level-Fortschritt — es ist ein und dasselbe! 


Wedgwood: Was ich an BRINK liebe, 
ist, dass es von Tag 1 an auf dieses Ziel 
hin programmiert wurde. Wir schaffen 
ein einheitliches Spielgefühl über alle 
verschiedenen Modi hinweg. 


Ham: Es geht uns dabei nicht nur um 
Ästhetik. Einer der Levels, die wir gerade 
testen, ist sehr vertikal und er funktioniert 
wunderbar. Ein anderer ist wirklich eng 
und klaustrophobisch und man stolpert 
regelrecht über seine Gegner. Diese 
Abwechslung ist uns sehr wichtig. 


Stern: Wir wollten, dass, wenn ein Spieler 
irgendeinen Screenshot vom Spiel sieht, 
er ihn sofort mit unserem Spiel assoziiert. 
Außerdem soll er sofort wissen, welche 
Map zu sehen ist. Er soll aber nicht sagen: 
„Oh, das ist der rote Level!“ Eher: „Oh, hier 
gibt es diesen wirklich coolen Auftrag!" 
Die gesamte Level-Geometrie dreht sich 
schlieBlich um die Missionsziele. 


Wedgwood: Das ist das Tolle an unserem 
Setting. Da BRINK in einer schwimmenden 
Stadt spielt, kónnen wir unseren Spielern 
wirklich neue Umgebungen prásentieren, 
die auBerdem voller Geschichten stecken. 
Wir wollen die Spieler nicht mit NPCs 
nerven, die minutenlang labern. Vielmehr 
stecken die Maps voller Details, die viel 
über die Vergangenheit von Ark erzählen. 


Ham: Es ist euch sicher nicht aufgefallen, 
aber in dem Container-Level, den wir 
gezeigt haben, steckt ein großes Schiff, 
die „Hope“. Es ist völlig zugebaut und man 
erkennt es vielleicht erst beim zweiten 
oder dritten Durchspielen. 


Ham: Ja! Und das meinen wir damit, 
wenn wir sagen, dass wir die Grenzen 


zwischen Online und Offline verwischen. 
Wir haben ein Respawn-System, man kann 
aber auch auf einen Sanitäter warten, 

der einen wiederbelebt. Das löst auch ein 
Design-Problem: Wir verhindern Frust beim 
Spieler. Eines unserer Mantras lautet: „Gib 
dem Spieler nie einen Grund, das Zocken 
abzubrechen.“ Das Respawn-System 
bringt einfach mehr Spaß! 


Wedgwood: In einem Singleplayer-Spiel 
gibt es ohnehin meist Checkpoints. In un- 
serem Fall sind es neue Kommandoposten, 
die man im Verlauf der Mission erobert 
und wo man neu spawnt sowie Klasse und 
Ausrüstung wechseln kann. 


Ham: Es gibt da eine große Sache, die 
mich immer noch etwas schmerzt. 
Ursprünglich planten wir, auch weibliche 
Spielfiguren anzubieten. Wir hatten sogar 
ganz wunderbare Designs, doch irgend- 
wann erreichten wir den Punkt, wo wir 
mit dem Projekt weiterkommen mussten. 
Die weiblichen Charaktere mussten wir da 
leider fallen lassen. 


Wedgwood: Unser Audio-Director — er 

hat bereits an Black für PS2 und Burnout 
Paradise gearbeitet - ist ein absoluter 
Waffenfanatiker. Das führt dazu, dass wir 
so weit gehen, dass sich ein Gewehr unter- 
schiedlich anhört, je nachdem, ob man es 
aus der Hüfte abfeuert oder normal anlegt. 
Im letzteren Fall hórt man deutlich mehr 
vom Innenleben der Waffe. 


Wedgwood: Absolut! Wenn man an dieser 
Stelle patzt, kann man das ganze Spielge- 
fühl versauen. Man kann die beste Optik 
haben - wenn der Sound nicht stimmt, ist 
sie nutzlos. 


Stern: Hier geht es nicht um Realismus. 
Echte Waffen klingen oft nicht gut. In 
Kriegsfilmen werden Colts oft mit dem 
Geräusch von Scharfschützengeweh- 
ren versehen, damit sie auch wirklich 
máchtig klingen. Krieg in Filmen klingt 
also nicht wie die Wirklichkeit. Wir haben 
beispielsweise ewig nach dem perfekten 
Sound für die Schrotflinte gesucht. Alle 
unsere Aufnahmen waren unbefriedigend. 
Am Ende war es ein Mix aus modulierten 
Tierlauten, der uns überzeugte! 
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Bastelfreak: Spieler der Engineer-Klasse kónnen Geschütze errichten. Dadurch wird auf der Gegenseite sofort der Auftrag generiert, diese zu zerstóren. 


einer Barrikade oder das Reparie- 
ren eines Krans angeboten. Jeder 
Spieler bahnt sich also seinen ei- 
genen Weg durch die Mission. Wer 
keine Lust darauf hat, direkt an der 
Front zu kämpfen, legt halt Minen, 
heilt Kameraden oder platziert Ge- 
schütze. Wir fragten uns, ob es 
dann nicht vorkommen kann, dass 
der Spielfortschritt stagniert. Stu- 


MEINUNG 


In der Hektik der 
Spielemesse E3 konnte 
ich BRINK nicht so viel 
Aufmerksamkeit widmen, 
wie ich eigentlich wollte. 
Schön, dass ich das 

nun nachholen konnte. 
Beeindruckend war für 
mich besonders, wie 
enthusiastisch die Entwickler bei der Sache 
sind und wie viele clevere Ideen sie ins 

Spiel integrieren. Obendrein versammelt das 
Londoner Studio ein regelrechtes Who's who 
der Spielebranche. Beispielsweise sind ein 
Programmierer von Heavenly Sword und ein 
Leveldesigner von Killzone 2 mit an Bord. Ich 
bin gespannt, wie sich letztendlich alle Puzzle- 
teile zusammenfügen. Mehrspieler-Shooter 
müssen sich „einfach richtig“ anfühlen. Das 
lásst sich schwer an Fakten und Ideen messen. 
Ich hoffe sehr, dass die Entwickler bei diesem 
Punkt ins Schwarze treffen. 


P INFOS | 
Hersteller: Bethesda Softworks 
Entwickler: . .Splash Damage 
Тегтїп:................. ... Frühjahr 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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dioleiter Paul Wedgwood hat dafür 
eine Lösung: „Wir bestechen die 
Spieler!“, sagt er und grinst. „Der 
Auftrag, der dem eigenen Team 
am meisten nützt, bringt deutlich 
mehr Erfahrungspunkte als alle an- 
deren. Und man spielt ja, um den 
eigenen Charakter zu entwickeln!“ 
Eine clevere Idee! Dadurch werden 
sogar Profispieler in die Zange ge- 
nommen. Es ist geplant, beson- 
ders starke Spieler durch dieses 
System zu kontrollieren. Wer lange 
ungeschlagen bleibt, wird früher 
oder später Ziel eines lukrativen 
Mordauftrages für Spieler des geg- 
nerischen Teams. Das verspricht 


— Security Chas 


Se = 


nervenaufreibende Momente und 
zeigt, dass das Auftragssystem 
stets dynamisch funktioniert und 
Auswirkungen auf beide Parteien 
hat. Allzu kompliziert ist die Aus- 
wahl der Ziele Ubrigens nicht. Den 
für den Spielverlauf sinnvollsten 
Auftrag aktiviert ihr mit einem 
Druck aufs Digipad. 


KÖNNTE WAS WERDEN 

Die Spielmechanik von BRINK 
wirkt durchdacht und der uns 
präsentierte Spielabschnitt über- 
zeugte mit unterhaltsamer Ac- 
tion sowie zugänglichem Missi- 
onsdesign. Wir sind überrascht, 


re 


Wieselflink: Ähnlich wie in Mirror's Edge, nur simpler in der Ausführung, beherrscht ihr diverse Parkour-Manóver. 


wie Splash Damage hier Spiel- 
Elemente aus Single- und Mehr- 
spieler-Titeln zu einer Art Hybrid- 
Game vereint. BRINK scheint 
dank schlauer Mechanismen in 
der Tat on- wie offline gleich- 
wertigen SpielspaB zu bieten. 
Es lohnt sich also, den Titel gut 
im Auge zu behalten. Bevor das 
Spiel im Frühjahr 2010 erscheint, 
werden wir die Móglichkeit ha- 
ben, uns selbst an einigen Mis- 
sionen zu versuchen und neue 
Eindrücke vom Spiel zu bekom- 
men. Hoffentlich kann BRINK die 
hohen Erwartungen erfüllen, die 
es bei uns geschürt hat. SST 
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Hol’ dir gleich deine Eintrittskarte für die größte Spiele- & Entertainment-Messe Europas: 
Die gamescom in Köln! Tickets gibt's hier im SATURN oder unter www.saturn.de/gamescom 
TIPP: Alle Karten gelten auch als Fahrausweis im Verkehrsverbund Rhein-Sieg (VRS) sowie im Verkehrsverbund Rhein-Ruhr! 
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Wunderkind: Der 20-jährige Theo Walcott von Arsenal dribbelt souverän über den virtuellen Rasen. (FIFA 10) 


Jedes Jahr dieselbe 
Leier: Was ist besser? FIFA oder 
PES? Wir wagen den ultimativen 
Vergleich zwischen dem kana- 
dischen Lizenz-Riesen und der 
anspruchsvollen Simulation aus 
Japan. Diesmal haben wir sogar 
einen überraschenden Favoriten. 
Denn dieses Jahr ist nichts mehr 
so, wie es mal war. 


DIE OPTIK 

Wenn es um das grafische Ge- 
samtbild geht, hatte FIFA bislang 
die Nase vorn. Klar, die Pixel-Ath- 
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ssi (links) und d 


wei der weltbesten Spie! 
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FIFA 10 V5 PES 2010 


Pepsi gegen Coke, McDonald's gegen Burger King, Schalke 


leten in Pro Evo àhnelten in Nah- 
aufnahme ihren echten Vorbildern 
immer mehr, während FIFA-Ki- 
cker in einigen Fállen sehr künst- 
lich aussahen. Doch im direkten 
Optik-Vergleich wirkte F/FA 09 
einfach stimmiger als PES 2009. 
Für die Neuauflagen, die im kom- 
menden Herbst erscheinen sol- 
len, haben Konami und EA Sports 
natürlich wieder eine Schippe 
draufgelegt. In PES 2010 bewe- 
gen sich die Spielervisagen dank 
frischer Schatteneffekte langsam 
hin zum Fotorealismus, während 


die verbesserten Animationen in 
FIFA 10 an eine TV-Übertragung 
erinnern. Unterm Strich: ein knap- 
pes 1:0 fürs EA-Produkt. 


DAS GAMEPLAY 
Jahrelang waren die Rollen 
fest verteilt. Wer authentische 


Spielzüge und anspruchsvollen 
Spielaufbau erleben möchte, 
wählt PES. Wer kein Problem da- 
mit hat, dass jedes dritte Tor aus 
einem Fallrückzieher resultiert, 
widmet sich der EA-Reihe. Neu 
war, dass sich FIFA 09 dem rea- 


gegen Dortmund und in diesem Fall Electronic Arts gegen Konami. 


listischen Gameplay des Konkur- 
renten näherte. So auch FIFA 10. 
Man könnte sogar so weit gehen 
und den Kanadiern unterstellen, 
dass sie die spielerisch stärkere 
PES-Serie schlichtweg kopieren. 
Die Ballphysik ist so gelungen 
wie noch nie, das Passspiel direkt 
und intuitiv, die Abwehrarbeit der 
КІ strukturierter und sicherer als 
in den vergangenen Jahren. Doch 
PES 2010 kontert. Neue taktische 
Möglichkeiten und Verfeinerungen 
beim Gameplay sorgen für eine 
gewohnt tiefgründige Fußballsi- 
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Fernan- 
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mulation. Deshalb: 1:1 im Duell 
der Digitalfußball-Giganten. 


DIE NEUERUNGEN 

Wer in diesem Jahr große Inno- 
vationen im Fußball-Genre er- 
wartet, wird enttäuscht. Beide 
Serien konzentrieren sich auf die 
inneren Werte. Schließlich wol- 
len die Anhänger beider Lager 
einen überzeugenden Kick statt 
ausgefallener Modi. PES-Spieler 
dürfen demnächst viel tiefer in die 
Fußballstrategie eintauchen als 
bisher. Zwar gab es schon immer 
Dutzende  Einstellungsmóglich- 
keiten, aber dank des überarbei- 
teten Menus kann man in weni- 
gen Momenten Angriff, Mittelfeld 
und Defensive organisieren. Wel- 
che gegnerischen Spieler sollen 
die Verteidiger besonders bewa- 
chen? Wann soll der defensive 
Mittelfeldspieler hinten aushelfen 
und in welchen Situationen nach 
vorne eilen? Wie hoch soll das 
Pressing aller Mannschaftsteile 
sein? Und welche Laufwege sol- 
len die Außenstürmer nutzen? 
Die Änderungen in den jeweiligen 
Taktikbereichen machen sich so- 
fort bemerkbar und funktionieren 
hervorragend, wie wir beim An- 
spielen bei Konami festgestellt 
haben. FIFAs Verbesserungen 
findet man bei den Ballannahmen 
und dem 360-Grad-Dribbling, 
das für spannendere Zweikämpfe 
sorgt. Unentschieden, 2:2. 
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SE 
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liga, die im 2010-Ableger endlich 
die Champions League und die 
Europa League statt der üblichen 
Fantasie-Turniere enthalten wird. 
Der im vergangenen Jahr neu 
eingeführte „Werde zur Legende“- 
Modus sollte ebenfalls zur Ver- 
fügung stehen. Ein Manko der 
PES-Serie waren schon immer die 


Fe 


erkennt ihr 
d markiert ansc 


| зА 
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die Lücken in der 
hließend, wie 


Lizenzen. Hat man sich in den An- 
fangsjahren der Reihe noch über 
Fantasienamen wie Roberto Lar- 
cos (statt Roberto Carlos) amü- 
siert, ist die brasilianische Natio- 
nalmannschaft mittlerweile mit 
echten Namen und Trikots ausge- 
stattet. Doch nicht alle National- 
teams und Clubs sind von dieser 


ER 


d 
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Verteidigung des 
diese laufen sollen. 


mE 


i 
F practice ARENA 
10n1 
Practi 
Practice Match 


ice Set Piece 


Create Set Piece 


Ü ihr euren 
ung: Bevor inr eu 
a Se eure Idee funktioniert und der 


positiven Entwicklung betroffen. 
Die Mannschaften der englischen 
Premier League kommen größ- 
tenteils nur mit Trikots daher, die 
an Pyjamas erinnern. Die Bun- 
desliga fehlt seit mehreren Jahren 
sogar komplett. Deshalb atmeten 
vergangenes Jahr viele Fans auf, 


als Konami dem Konkurrenten 


, 


eistoß- Trick abspei 
T gewünschte 


тти ху 
Ta 


önnt i robieren, 
ert, könnt ihr ausp! 
a den Ball auch erreicht. 


EA die prestigeträchtige Lizenz 
der Champions League entrei- 
Ben konnte. Doch wer daraufhin 
das Starterfeld der Königsklas- 
se in Pro Evolution Soccer 2009 
zusammenstellen wollte, suchte 
Bayern München oder Werder 
Bremen vergeblich. Die Rechte für 
das europäische Top-Turnier gel- 


cquo 
Mi 


= 
Fa 


+ 
e 
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Bi Ballbeherrschung: Im verfeinerten Spielverlauf von PES 2010 spielt der Zufall wieder eine größere Rolle. So kann der Ball beispielsweise verspringen. 
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Traumparade: Im Vergleich zum Konami-Konkurrenten sehen die Stadien in F/FA 70 (Bild) detaillierter und stimmiger aus. 


EN хамуу 2 


ah ay pM i 


TAM “1 


Zweikampf: Genau wie bei diesem Kopfballduell erwarten wir einen harten 
Kampf zwischen den beiden Fußball-Reihen. (PES 2010) 


ten nämlich nicht automatisch für 
alle antretenden Mannschaften. 
Und da EA einen Exklusivvertrag 
mit der Deutschen Fußball Liga 
(DFL) geschlossen hat, schauen 
deutsche Fans in die Röhre. Wie 
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es dieses Jahr mit heimischen 
Clubs in PES 2010 aussieht, ist 
abzuwarten. FIFA hingegen bie- 
tet den riesigen Manager-Modus, 
der im Umfang den japanischen 
Kontrahenten übertrumpft. Euro 


/? Р м nun Co - 
Lizenzpaket: FIFA 10 bietet ein gewohnt pralles Angebot an Ligen, wie hier die französische Ligue 1. 


Englischer Patient: Sowohl die Verantwortlichen von Konami als auch von EA 
setzen bei den aktuellen Screenshots meist auf englische Teams. (FIFA 10) 


als Zahlungsmittel, Liga-Vielfalt, 
E-Mail-Postfach für den Trainer 
und viele andere Kleinigkeiten 
sorgen dafür, dass man sich wie 
ein echter Sportchef eines Fuß- 
ballvereins fühlt. 3:2 für FIFA! Lë 


= - CA = 


MEINUNG 


Vergangenes Jahr musste 
ich mit meinem Gewissen 
ringen. SchlieBlich war ich 
seit Mitte der Neunziger 
den Konami-Kicks treu. 
Und plötzlich veröffentlicht 
EA mit FIFA 09 einen Titel, 
der aufgrund seiner spie- 
lerischen und grafischen 
Qualitäten den bisherigen Fußball-König Pro 
Evolution Soccer vom Thron zu stürzen droht. 
Dieses Jahr könnte es vielleicht so weit sein, 
denn FIFA 10 übertrifft schon in dieser frühen 
Entwicklungsphase seinen brillanten Vorgän- 
ger. Doch man sollte die Japaner nicht zu früh 
abschreiben. Konami ging auf die Kritik der 
Fangemeinde ein und beseitigte konsequent 
die Ungereimtheiten im Spielverlauf. PES 2010 
soll realistische Matches, lebensnahe Spieler, 
die Lizenz der neuen Europa League und einen 
tiefgründigen Strategiepart besitzen. Wenn 
nichts schiefgeht, steht uns ein Kopf-an-Kopf- 
Rennen im Genre bevor. 


INFOS Ҹ 
НегѕїеПіег:....................... ЕА / Konami 
Entwickler: ................. EA Sports / Konami 
Termin: ......................... Herbst 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Bi imposante Erscheinung: Agent Michael Thorton kommt mit schnittiger Frisur und Waffe im Anschlag daher. Vorbilder: James Bond, Jack Bauer, Jason Bourne. 


Fa Га ШШШ ат. 


Рагк 


Email Enhancement 


Michael Thorton 
Soldier 
Rome-ance 

Tha Big Picture 
Stey D Execution | 


= 
LI 


1 
Birda с! a Feather 


Straight Talkan You dealt with Grigori in a stri 
| tenor. He knows you mean business and wä ly you 
| with high-tech suppkes at a discount, trusting youi provide 


him with steady income. 


E Gewinnbringend: Durch fast jede Aktion im Spiel schaltet ihr Erfolge frei. 
Hier haben uns unsere Redekünste Rabatt beim Händler Gregori eingebracht. 


| 
ш Romantiker: Als echter Agent lässt Michael nichts anbrennen. Im Spiel 
könnt ihr Romanzen mit mehreren Damen anfangen. 
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Rollenspiel > Wir stehen als 
Michael Thorton vor einem gro- 
Ben Tor. Dahinter eine Terroristen- 
Basis. Mit Schlapphut und Son- 
nenbrille verkleidet, zückt unser 
Agent schon bei der ersten Wa- 
che die Waffe. Sekunden später 
streckt ihn ein Kugelhagel nieder. 
Beim Anspielen von Alpha Pro- 
tocol wird schnell klar: Jede Ent- 
scheidung wirkt sich sofort aus. 
Deswegen gehen wir beim zwei- 
ten Versuch subtiler vor. Michael 
gibt vor, ein amerikanischer Waf- 
fenhändler zu sein und mit dem 
Terroristenboss Geschäfte ma- 
chen zu wollen. Die Bösewichte 
fallen drauf rein, wir spazieren ge- 
mütlich in die Basis. Alpha Proto- 
col aber verlangt noch mehr von 
uns. Nachdem wir drei Minuten 
sorglos durch den Komplex ge- 
stiefelt sind, fällt den Terroristen 
auf, dass Michael doch kein Waf- 
fenhändler ist. Wir schlagen uns 
in die Schatten, um nicht direkt 
erschossen zu werden. Ob wir 
nun im Tarnmodus einen Fiesling 


Endlich angespielt: Obsidians ambitioniertes Agenten-Abenteuer. 


= PROTOCOL 


nach dem anderen ausschalten, 
unsere Pistolenfertigkeiten ein- 
setzen, um mehrere Ziele gleich- 
zeitig zu treffen, oder per Mini- 
spiel einen Computer knacken, 
der dann Raketen auf die Feinde 
donnern lässt: Obsidians Hom- 
mage an die Serie 24 lässt euch 
bei allen Entscheidungen freie 
Hand und wirkt dabei unglaub- 
lich vielschichtig. Bis hinein in die 
Dialoge (bei denen ihr euch blitz- 
schnell zwischen Stimmungen wie 
„professionell“ oder „aggressiv“ 
entscheiden müsst) beeinflussen 
eure Handlungen nicht nur den 
Verlauf der Weltverschwörungs- 
Agenten-Geschichte, sondern 
auch eure Fähigkeiten und die 
Beziehungen zu anderen Charak- 
teren. Die Grenzen zwischen Gut 
und Böse verschwimmen dabei. 
Die deutsche Söldnerin SIE mag 
es, wenn ihr aggressiv mit ihr 
umgeht. Der zwielichtige Russe 
Gregori jedoch belohnt euch mit 
einem Extraauftrag, wenn ihr ihn 
mit Samthandschuhen anfasst. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Sega 


MIT CHRIS AVELLONE 
& MATTHEW RORIE 


VON OBSIDIAN ENTERTAINMENT 


Sagt uns doch etwas zu der 
Geschichte von Alpha Protocol. 


Matthew Rorie: Ihr übernehmt die 
Rolle von Michael Thorton, einem 
jungen Agenten, der für eine geheime 
Regierungsbehörde namens Alpha 
Protocol arbeitet. Nach eurem ersten 
Auftrag geraten die Dinge außer 
Kontrolle und ihr müsst eine globale 
Verschwörung aufdecken. Dabei ver- 
schlägt es euch nach Saudi-Arabien, 
Rom, Moskau, Taipeh sowie zu anderen 
Schauplätzen. Wir peilen eine Spielzeit 
von rund 25 Stunden an. 


Was die Enden betrifft, merkt sich das 
Spiel Dutzende von Entscheidungen, 
die ihr in eurer Karriere als Spion trefft. 
Es gibt also kein System, das in „gutes 


Brandgefährlich: Die Terroristen wollen Michael in die 
Enge drängen, indem sie Feuer legen. Schlechte Idee! 


Vor jeder Mission wählt ihr Waffen 
und Rüstungen, die ihr mit Geld 
erwerbt, das ihr in den Einsatz- 
gebieten findet. Bond-Gadgets 
wie EMP-Granaten 
Alarmanlagen-Eliminierer dürfen 
natürlich auch nicht fehlen. Zu- 


oder ein 
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Ende, schlechtes Ende, ambivalentes 
Ende“ einteilt. Jedes Mal, wenn ihr 
spielt, solltet ihr während der Endpha- 
se etwas Neues sehen — vorausgesetzt, 
ihr habt eure Entscheidungen ein 
bisschen variiert. 


Könnt ihr uns verraten, inwie- 
fern das Dialogsystem den Ausgang 
bestimmter Situationen oder die Ent- 
wicklung des Charakters beeinflusst? 


Chris Avellone: Das Dialogsystem er- 
laubt es dem Spieler, einen Gemütszu- 
stand („stance“ — aggressiv, freundlich 
oder professionell) oder eine Aktion 
auszuwählen, etwa dem Gesprächs- 
partner die Beweise vorzulegen. Man 
kann auch eine Fähigkeit benutzen 
oder Hintergrundinformationen abru- 
fen, um Personen zu beeinflussen, zu 
denen man gerade spricht. Hier spielt 
auch der „Ruf“, den Michael Thorton 
bei jedem NPC hat, eine große Rolle. 
Der Knackpunkt ist, dass man mit einer 
guten oder schlechten Reputation bei 
einem Individuum verschiedene Boni 


dem dürft ihr gegen Bares zu- 
sátzliche Infos zum Auftrag frei- 
schalten und ein Partner begleitet 
euch per Funk. Die Dialoge sind 
dabei atmosphárisch mit glaub- 
würdigen Sprechern vertont. Und: 
Alpha Protocol dauert bei einem 


erhalten kann (Talente, Informationen, 
die Möglichkeit, in neuen Läden 
einzukaufen, neue Missionsbegleiter). 
Der Spieler wird immer belohnt, egal 
wie er spielt und wie er sich gegenüber 
anderen Personen verhält — entweder 
als aggressiver Kommando(soldat), als 
freundlicher Schleich-Charakter oder 
als professioneller Forscher, der so 
viele Informationen und Akten zusam- 
mentrágt, wie er kann. 


Wie entwickelt sich der Kampf 
im Spielverlauf? 


Matthew Rorie: Nun, du kannst das 
Spiel pausieren, aber unser Kampfsy- 
stem läuft vollständig in Echtzeit ab. 
Der Kampf entwickelt sich im Laufe 
des Spiels in dem Maße, wie du Mikes 
Fähigkeiten und Waffen verbesserst. 
Wenn du neue Levels erreichst, kannst 
du Punkte auf eine Vielzahl von Fáhig- 
keiten verteilen, die sich vom Umgang 
mit Feuerwaffen über Kampfkunst bis 
zu Tarnung und Sabotage erstrecken. 
Des Weiteren wirst du mit deinen 


Wap А, ur = 


хуй m- 


Gespráchsbereit: Bei Dialogen müsst ihr euch blitz- 
schnell für den Ton eurer Antwort entscheiden. 


Spieldurchgang etwa 25 bis 30 
Stunden. Es befinden sich aber 
180 Stunden Sprachausgabe im 
Spiel. Um alles zu hóren, müsst 
ihr Michael also drei- oder viermal 
zum Erfolg verhelfen. Komplex 
genug? Das dachten wir uns! CS 


CHRIS AVELLONE & MATTHEW RORIE 


Waffen besser zielen sowie unauffál- 
liger schleichen und dich leichter in 
Computersysteme hacken kónnen. 

Gibt es in Alpha Protocol ein 
freies Speichersystem oder verwendet 
ihr Speicherpunkte? 


Matthew Rorie: Wir verwenden Spei- 
cherpunkte, aber diese sind ziemlich 
großzügig verteilt, sodass ihr eigentlich 
keinen Abschnitt mehrfach wiederho- 
len müsst. 


,Mit Schlapphut und Son- 
nenbrille verkleidet, 

. Se- 
kunden spáter streckt ihn 
ein Kugelhagel nieder." 


MEINUNG 


Beim Anspielen wurde 
mir klar, warum Alpha 
Protocol so lange auf 
sich warten ließ: Dieses 
Spiel wird fast schon 
unfassbar facettenreich. 
Im Sekundentakt tauchten 
neue Infos, Fähigkeiten, 

У = Bonusziele, Aufträge und 
Charaktere auf. Neben drei großen Enden will 
Obsidian noch viele Unterteilungen einbauen. 
Selbst Hardcore-Spieler werden wohl nicht 
alle möglichen Auswirkungen der einzelnen 
Entscheidungen zu sehen bekommen. Und 
obwohl der Schwierigkeitsgrad (nicht nur 
deshalb) knackig hoch ist, spielt sich Alpha 
Protocol toll! Wer einmal begriffen hat, dass er 
hier keinen actionlastigen Shooter, sondern ein 
waschechtes, tiefgreifendes Rollenspiel vor sich 
hat, versinkt förmlich in Spieltiefe. Wer aber 
als Couch-Potato nur mal kurz in die Rolle von 
Rumpel-Agent Bauer schlüpfen will, sollte sich 
wohl nach leichterer Kost umsehen. 


ШУЫША 
Hersteller: ‚....беба 
Entwickler: Obsidian Entertainment 
Termin: Oktober 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


PE — 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90.100 


play? | Ausgabe 09/2009|27 


2 = а 


MEINUNG 


Hallo? Wer ist denn dieser 
Typ? Irgendwie muss ich 
beim Anblick des neuen 
Max Payne ständig an Sam 
Fisher denken. Der kam in 
Splinter Cell: Double Agent 
ja auch ziemlich angekratzt 
daher. Dennoch bin ich 
voller Hoffnung, denn 
meist gehören die Titel von Rockstar Games zu 
den Spielen, die mich aus dem Häuschen bringen. 
Zum Verlauf des Abenteuers ist bisher fast nichts 
bekannt. Aber sicherlich gibt es wieder den 
beliebten Zeitlupenmodus (Bullet Time). Auch wenn 
wir bisher keine echten Spielszenen bestaunen 
durften, verraten die Screenshots bereits einiges: 
Max hat scheinbar das Leben als Anzugsfuzzi satt 
und setzt stattdessen auf ein dreckiges Unterhemd 
und üppige Gesichtsbehaarung. Na das ist doch 
mal eine Entwicklung, die einem Antihelden gut zu 
Gesicht steht. Was mir persönlich noch am Herzen 
liegt: Kommt es auch zu einem Wiedersehen mit 
dem Traum meiner schlaflosen Nächte: Mona Sax? 


7 INFOS | 
Hersteller: T . Rockstar Games 
Entwickler: Rockstar Games Vancouver 
Тептїп:.......................... Winter 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Neues Territorium: Im verwinkelten Säo Paulo muss Max äußerst behutsam vorgehen, um nicht in einen Hinterhalt zu tappen. 


AX PAYNE 3 


Rockstar Games rückt 


Der dritte Teil spielt 
zwölf Jahre nach dem Vorgänger. 
Max hat New York den Rücken 
gekehrt und bei einer Sicherheits- 
firma in Säo Paulo angeheuert. 
Auf den Straßen der brasilia- 
nischen Metropole geht es noch 
wüster zu als in den Vereinigten 
Staaten: Drogengeschäfte, Mäd- 
chenhandel jede Menge 
Entführungen prägen den Alltag. 
Max hat ein neues Territorium ge- 
funden. Eines, wo er seinem Hass 
freien Lauf lassen kann. Sein 
letzter Funken Moral erstickt im 


und 


Doppeltes Vergnügen: Wie gewohnt setzt Max Payne 


gerne zwei Wummen gleichzeitig ein. 


erste Infos und Bilder über Paynes Zukunft heraus. 


Sumpf des organisierten Verbre- 
chens, Regeln gibt es hier keine 
und auch die Bosse der Security- 
Truppe nehmen es mit den Vor- 
schriften nicht so genau. Das eb- 
net Max Payne den Weg für einen 
Rachefeldzug, wie es ihn in der 
Geschichte der Videospiele noch 
nicht gegeben hat. 


FRISCHER WIND 

„Wir schlagen ein neues Kapitel im 
Leben von Max Payne auf. So hat 
ihn die Welt noch nicht gesehen: 
Vom Leben gezeichnet und um 


einige Pfunde schwerer kämpft 


Max gegen die Kriminalität und 
versucht, endlich seinen Frieden 
zu finden“, erklärt Sam Houser, 
Gründer von Rockstar Games. 
Und tatsächlich hat unser lau- 
nischer Held rein optisch nichts 
mehr mit dem Raubein früherer 
Tage gemein: Das könnte aller- 
dings auch daran liegen, dass Max 
Payne 3 nicht vom finnischen Ent- 
wicklerstudio Remedy (Alan Wake) 
produziert wird, 
Rockstar Games Vancouver. Auch 


sondern von 


neu: Max Payne 3 spielt teilweise 
am helllichten Tag. Man könnte 
meinen, dass das sommerliche 
Flair nicht gerade jene düstere 
Atmosphäre liefert, welche die Se- 
rie so bekannt gemacht hat, aber 
warten wir es ab! Laut Houser soll 


es „noch dreckiger“ zugehen als in 
den Vorgängern. 


y 


Gut in Schuss: Max zieht schneller als sein Schatten. 


Auch dieser Bayer-Leverkusen-Fan hat keine Chance. 
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Alle Bilder: Rockstar Games 


Feuerwalze: Zündet ein Teilnehmer seinen Fireboost, sollten die restlichen Fahrer Reißaus 
nehmen, sonst könnte das Rennen für sie schneller beendet sein, als es ihnen lieb ist. 


FIREBURST 


- wer kann dazu schon nein sagen? 


Der flotte Titel Fire- 
burst der Hannoveraner Spiele- 
schmiede exDream setzt euch 
hinters Steuer schicker, hoch- 
getunter Wagen, etwa Muscle- 
Cars, Pick-ups und Buggys. 


FEUER UND FLAMME 

Damit Fireburst nicht in der Masse 
der Arcade-Rennspiele untergeht, 
gibt es ein besonderes Feature. 
Per Knopfdruck verwandelt ihr 
euren fahrbaren Untersatz in ein 
rollendes Inferno. Wenn ihr nun 
einen Gegner rammt oder dicht 
an ihn heranfahrt, kann es pas- 
Sieren, dass dieser ebenfalls Feu- 
er fángt und in einer effektvollen 
Explosion in seine Einzelteile zer- 
legt wird. Das Gefährliche an der 
ganzen Chose: Auch eure eigene 
Karre erhitzt sich bei derlei Aktio- 
nen und wenn ihr es übertreibt, 
ist es móglich, dass auch ihr mit 
einem lauten Knall von der Stre- 
cke fliegt. Gewiefte Piloten zün- 
den ihren Fireboost daher an stra- 
tegisch günstigen Stellen, etwa in 
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der Nähe einer Wasserstelle. Das 
feuchte Element kühlt eure Wa- 
gen nàmlich wieder ab. Je nach 
Art des Autos unterscheiden sich 
die Fireboost-Arten. So gibt es 
beispielsweise eine Art Feuernova 
oder eine schlichte, alles im Um- 
kreis vernichtende Explosion. 


CHARAKTERSTUDIE 

Als wáre die Wahl des fahrbaren 
Untersatzes nicht schwer genug, 
gibt es verschiedene Spielercha- 
raktere mit unterschiedlichen At- 
tributen. Vor jedem Rennen wählt 
ihr zusátzlich zu eurer Karre den 
Fahrer eures Geschmacks aus 
und kónnt so ganz gezielt Stárken 
ausbauen und Schwáchen redu- 
zieren. Den einzelnen Charakte- 
ren stehen weiterhin zahlreiche 
Beleidigungen zur Verfügung, die 
ihr euren Kontrahenten um die 
Ohren hauen kónnt. In Duellen mit 
Kl-Fahrern reagieren die Herren 
übrigens empfindlich auf die Be- 
schimpfungen und verhalten sich 
im Folgenden aggressiver. 


STANDARDSITUATION 

Die Rennen selbst orientieren sich 
an der Konkurrenz. Mit eurem Flit- 
zer düst ihr über allerlei Offroad- 
Kurse inklusive Brücken, Rampen 
und Abkürzungen, die euch tak- 
tische Vorteile gegenüber euren 
Mitfahrern versprechen. Im On- 
line-Modus balgen sich bis zu 16 
Spieler auf den virtuellen Pisten 
um Platzierungen. AuBerdem soll 
es eine Art Autokampf-Arena ge- 
ben, in der sich motorisierte Gla- 
diatoren gegenseitig in blecherne 
Fackeln verwandeln. 


REIFEZEIT 

Die Steuerung und die KI sind in 
der aktuellen Version noch quali- 
tativ schwankend - Probleme, die 
den Entwicklern bekannt sind und 
die auch bald der Vergangenheit 
angehóren sollen. Das Fahrgefühl 
sowie Grafik und Sound machen 
hingegen bereits zu diesem frühen 
Zeitpunkt einen sehr ausgefeilten 
Eindruck und auch das Spiel- 
design macht Lust auf mehr. SL 


St. Martin: Der Jeep im Vordergrund 
hat sich in eine Fackel verwandelt. 


Flugstunde: Genretypisch bieten die 
Rennstrecken auch Sprungschanzen. 


MEINUNG 


Ich bin ein großer Freund 
von Arcade-Rennspielen, 
da ich von allzu realis- 
tischen Simulationen 
schnell gelangweilt und 
genervt bin. Auf den 
Straßenverkehr achten, 
das Auto pflegen und 
Benzin sparen, das 
muss ich ja schon im wirklichen Leben. 
Kombiniert man aber einen Arcade-Racer mit 
der Möglichkeit, seine Gegner in brennende 
Klumpen Schrott zu verwandeln, dann werde 
ich hellhörig. Denn das ist genau das, was mir 
immer gefehlt hat, wenn in Need for Speed 
eine dieser nervigen Reis-Schleudern an mir 
vorbeifuhr. Fireburst sieht bereits jetzt sehr 
vielversprechend aus und das Spielprinzip 
könnte frischen Wind ins Rennspiel-Genre 
bringen. Ob nun letztendlich ein einziges 
neues Feature ausreicht, um langfristig zu 
motivieren, lässt sich noch nicht sagen. Ich 
bin aber guter Dinge. 


| INFOS Ҹ 
Hersteller: ez ‚.... Black Inc 
Entwickler ...exDream 
Тептїп:..................... 4. Quartal 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Power-up: Ihr könnt neue Ballermänner im Spiel nicht nur aufsammeln, sondern 
euch an verschiedenen Terminals auch welche kaufen. 


AN 


A 


2K Games und 
Gearbox Software schicken euch 
in die Zone. Keine Bange, damit 
ist natürlich nicht die ehema- 
lige DDR gemeint. Obwohl – ein 
Spielkonzept mit Onkel Erich, 
dem spuckenden Lothar und 
diversen Scharfschützen-Levels 
klingt eigentlich verlockend. Das 
tatsächliche Spielkonzept von 
Borderlands macht aber auch 
einen vielversprechenden Ein- 
druck. Zum einen, weil sich der 
Shooter optisch vom restlichen 
Einheitsbrei abhebt. Der Comic- 
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Look erinnert frappierend an ein 
hierzulande indiziertes Spiel für 
die Xbox 360 in einer offenen 
Welt, dessen Titel wir nicht nen- 
nen dürfen, aber dessen Nachfol- 
ger Crackdown 2 auf der jüngsten 
E3 angekündigt wurde. Und zum 
anderen, weil der Ego-Shooter 
auch noch umfangreiche Rollen- 
spiel-Elemente zu bieten hat, die 
vor allem Fans von virtuellen Blei- 
spritzen gefallen dürften. Darüber 
hinaus versprechen euch die Ma- 
cher abwechslungsreiche Action 
am Steuer diverser Vehikel. 


Marschroute: Bei manchem Gegner solltet ihr taktisch vorgehen und eure 
Angriffe koordinieren, wenn ihr nicht ins Verderben rennen wollt. 


Grafikstil: Der brandneue Comic-Look mag auf den ersten Blick ungewöhnlich erscheinen, erregt aber ohne Zweifel jede Menge Aufmerksamkeit. 


BORDERLANDS 


6. м 


Mehr Schießprügel als in diesem Ego- 


Shooter gab es garantiert noch in keinem anderen Spiel. 


MAD MAX TRIFFT ALIENS 

Mit der Handlung und dem Sze- 
nario gewinnen die Entwickler je- 
doch keinen Innovationspreis. In 
einem Endzeitszenario verschlägt 
es euch auf einen Planeten, un- 
ter dessen Oberfläche zahlreiche 
mysteriöse Geheimnisse schlum- 
mern. So weit, so unspektakulär. 
In der Rolle von einer von vier 
Spielfiguren legt ihr euch mit Fein- 
den und diversen außerirdischen 
Kreaturen an. Das Aussehen eures 
Charakters dürft ihr sogar gemäß 
euren Vorstellungen anpassen. 


Besonders interessant: Border- 
lands lässt sich von der ersten 
Spielsekunde an im Koop-Modus 
zocken. Dabei soll es euch laut 
den Schöpfern jederzeit möglich 
sein, einem laufenden Spiel bei- 
zutreten oder wieder auszustei- 
gen. Einen Einzelspieler-Modus 
wird Borderlands ebenfalls zu bie- 
ten haben. Wie bereits erwáhnt, 
geht es darin auch an Bord di- 
verser futuristischer Fahrzeuge 
zur Sache. Ihr kónnt die Vehikel 
entweder selbst lenken oder de- 


ren Geschütze bedienen oder die 
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Position sogar jederzeit wechseln. 
Umfangreiche Schadensmodel- 
le und spektakuläre Explosionen 
sollen die knallharten Gefechte 
mit den Fahrzeugen zudem noch 
interessanter gestalten. 


PIMP MY GUN? 

Das aufsehenerregendste Feature 
von Borderlands ist jedoch, dass 
euch Hundertausende (ja, richtig 
gelesen) von Waffen zur Verfügung 
stehen sollen. Möglich macht dies 
ein spezielles System, das fort- 
während Knarren in den Arealen 
generiert. Diese setzen sich aus 
einer Vielzahl von verschiedenen 
Bauteilen wie Läufen, Magazinen 
und Griffen zusammen, die eine 
Programmroutine auf verschie- 
dene Arten miteinander kombi- 
niert. Vom 2007 noch angekündi- 
gten Konzept, den Zusammenbau 
der Waffen dem Spieler zu über- 
lassen, rückte das Team um Ran- 
dy Pitchford mittlerweile ab. „Du 
bist kein Waffenschmied, sondern 
ein Revolverheld“, verriet uns der 
Studioboss in einem Interview. 
Bei einer Stippvisite von Pitchford 
in München überzeugten wir uns 
zudem eigenhändig davon, ob der 
Waffengenerator auch funktio- 
niert. Die ausgespuckten Schieß- 
prügel rockten das Haus. MR 
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Gegnerschar: In einem Endzeitszenario trefft ihr auf allerlei furchterregende 
Kreaturen und Mutanten, die euch an den Kragen wollen. 


Gemeinsam stark: Im Koop-Modus dürfen vier Spieler gleichzeitig ran. Jeder 
Mitspieler kann zudem permanent ein- oder aussteigen. 


d XS AER di 
Explosion: Die Action am Steuer der Fahrzeuge soll laut dem Entwicklerstudio 
Gearbox Software jede Menge spektakuläre Momente zu bieten haben. 


Bosskampf: Gegen so ein Riesen- 
vieh hilft natürlich nur eine Waffe mit 
ordentlich Bums. 


Auf der Games Convention 
2007 durfte ich mir Bor- 
derlands erstmals ansehen 
und ich mochte schon 
damals das Konzept, das 
mir Gearbox-Chef Randy 
Pitchford präsentierte. Die 
Vielfalt der im Spiel enthal- 
tenen Schusswaffen ist 
schlichtweg beeindruckend. Und das sage ich, 
obwohl ich eigentlich überhaupt keinen Wert 
auf ein umfangreiches Waffenarsenal in Spielen 
lege. Normalerweise reicht mir eine Schrotflin- 
te. Aber ich bin mir sicher, dass die Masse an 
Kombinationsmöglichkeiten für eine Mordsgaudi 
sorgen wird, vor allem im Mehrspieler-Bereich. 
Durch dieses Feature wird Borderlands immer 
wieder Überraschungsmomente zu bieten haben 
und für Spiele in eine Suche nach der ultima- 
tiven Waffe ausarten. Auch der neue Grafik-Stil 
gefällt mir richtig gut. Trotz des Comic-Looks 
gehört das Spiel nicht in Kinderhánde, denn es 
geht ziemlich derb zur Sache. 


INFOS Ҹ 
Hersteller 2K Games 
Entwickler: .................. Gearbox Software 
Termin: ......................... Herbst 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Zu Lande ... Vom Dach eines Wagens aus erwehrt sich Rico seiner Verfolger mit einem Raketenwerfer. 


Sommer, Sonne, Son- 
nenschein – das ziehen wir uns 
furchtbar gerne rein. Da kommt 
uns Publisher Eidos gerade recht, 
vor allem wenn er mit einem Ent- 
wickler von Avalanche und einer 
Alpha-Fassung des auf einer Süd- 
seeinsel spielenden Just Cause 2 
im Gepäck bei uns reinschneit. 
Und ohne zu viel verraten zu wol- 
len: Das Spiel wird heiß! 

Die Story verdient keinen Inno- 
vationspreis: Wieder ist Rico Ro- 
driguez im Auftrag der Geheim- 


JUST CAUSE 2 


mausert sich langsam zu 


dienstorganisation „The Agency“ 
unterwegs, wieder geht es auf ein 
malerisches Eiland und wieder gilt 
es, einem bösen Diktator kräftig 
in die Suppe zu spucken - nur ist 
dieses Mal sein früherer Mentor 
Tom Sheldon der Bösewicht. 

Die abgedroschene Geschich- 
te ist im Fall von Just Cause 2 
aber eher zweitrangig, vielmehr 
geht es darum, sich auf einem 
klischeehaften 
auszutoben - und das noch viel 


Riesenspielplatz 


intensiver als im Vorgánger. Wich- 


einem ernst zu nehmenden Actionhelden. 


tigster Bestandteil: der Enterha- 
ken. Und wer jetzt denkt: ,Hach, 
den kenn ich doch schon aus Teil 
1!“, irrt gewaltig. Nicht nur, dass 
der neue Haken ständig an Ricos 
Handgelenk klebt und nicht erst 
umständlich aus dem 
gekramt werden muss: Er ermóg- 
licht auch, verglichen mit dem 
Vorgängermodell, ein Vielfaches 
an akrobatischen Einlagen - in er- 
ster Linie, weil unser Superagent 
den Haken nun nicht mehr nur 
an Fahrzeuge, sondern auch an 


Inventar 


nahezu jedes Objekt auf der In- 
sel feuern darf. Einmal eingehakt, 
vollführt Rico entweder einen so- 
genannten „Slingshot“, zieht sich 
also in Sekundenschnelle mit dem 
Seilvon AnachB (bei Bedarf faltet 
er dabei auch seinen Fallschirm 
auf und lässt sich in die Höhe 
ziehen), oder er pinnt auch das 
zweite Ende der Entervorrichtung 
an ein Objekt oder eine Person 
seiner Wahl. In der Präsentation 
hinterließ in diesem Zusammen- 
hang eine Autoverfolgungsjagd 


... Zu Wasser ... Auch Schnellboote gehören zum Fuhrpark von Just Cause 2. 
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... und in der Luft Dank Fallschirm verbringt ihr wieder sehr viel Zeit in der Luft. 
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INTERVIEW MIT PETER JOHANSSON UND GEORGE WRIGHT 


„WIE IHR DAS CHAOS ANRICHTET, 
BLEIBT EUCH ÜBERLASSEN.“ 


nicht mehr von seinen Verbündeten 
überfahren? 

Johansson: „Kl und Kampf sind zwei 
Dinge, die wir unbedingt verbessern 
wollten. [...] Die Computerschergen 
haben jetzt ein Planungssystem, wir 
geben nur Ziele vor und sie finden 
selbst ihren Weg dorthin. Sie können 
jetzt auch zusammenarbeiten, um die Spieler zu 
flankieren, und sie können sogar Hilfe anfordern.“ 


play3: Bitte nennt uns ein paar Zahlen: Inselgröße, An- 
zahl der Waffen, Fahrzeuge, Missionen und so weiter. 
Johansson: „1.000 Quadratkilometer, verschie- 
dene Klimazonen, Echtzeit-Wettersystem, keine 
Ladezeiten. [...] Insgesamt haben wir über 60 
Missionen im Spiel, über 300 Siedlungen, [...] über 
100 Fahrzeuge und noch viel mehr." 


Peter Johansson (links) ist Lead Game Designer bei 
Avalanche, George Wright ist Assistant Producer bei Eidos. 


eine Menge coole Sachen, die ihr mit dem Haken 
anstellen kónnt." 

Johansson: „Wir haben sogar ganze Missionen, die 
sich nur um den Enterhaken drehen. Und der wohl 
größte Unterschied zum Vorgänger: Den neuen Haken 
tragt ihr immer am Arm, den alten musstet ihr erst 
aus dem Inventar holen." 


play3: Gibt es mehr unterschiedliche Nebenmis- 
Sionen als in Just Cause 1? 

Johansson: „Wir wollten sicherstellen, dass alles, 
was ihr im Spiel macht, irgendwie zum Spielfort- 
schritt und der Story beitrágt. Daher auch das 
‚Chaos System‘. Wenn ihr Chaos stiftet, provoziert 
ihr damit Reaktionen. Und genau diese Reaktionen 
braucht ihr, um eure eigenen Ziele zu erreichen. 
[...] Wie ihr das Chaos anrichtet, bleibt dabei euch 
überlassen." 


play3: Was kann der neue Enterhaken? 

Wright: „Der Enterhaken in Just Cause 1 war 
umständlich zu bedienen. Wir wollten ihn unbedingt 
verbessern, den Spielern neue Möglichkeiten geben 
und ihn viel stárker in das Spiel integrieren. Jetzt 
benutzt man den Haken die ganze Zeit, um sich zu 
bewegen, im Kampf und so weiter. Man kann alle 
móglichen Objekte miteinander verbinden: Menschen 
mit Menschen, mit Gebáuden, mit Fahrzeugen etc. Ihr 
kónnt also viel experimentieren und ihr findet sicher 


play3: Wie steht's mit einem Mehrspielermodus? 
Johansson: „Nein, nicht bei Just Cause 2. Wir 
wollten so viel Neues in den Einzelspielermodus 
packen und es war uns wichtig, das alles sauber 
abzuliefern. [...] Lieber überhaupt keinen Mehrspie- 
lermodus als einen schlechten Mehrspielermodus.“ 


play3: Ihr habt die KI komplett neu programmiert. 
Glückwunsch, eine gute Entscheidung! Wird Rico jetzt 


bleibenden Eindruck: Rico ver- 
sucht, vom Dach eines fahrenden 
Wagens aus einen Jeep voller 
Soldaten abzuschütteln. Also feu- 
ert er das eine Ende des Hakens 
in den Motorblock des Militárfahr- 
zeugs, das andere Ende an einen 
Brückenpfeiler - Sekunden spáter 
segelt der Wagen in hohem Bogen 
von der Brücke und der Agent hat 
freie Fahrt. 

Im Prinzip sind nur der Fanta- 
sie der Spieler Grenzen gesetzt; 
Feinde an brennende Fässer kno- 
ten? Kein Problem. Zwei Helis per 
Verbindungsseil 
chen lassen? Ganz einfach. Und 
so weiter und so weiter. Bei sol- 
chen Aktionen spielt die hauseige- 
ne, stark aufgemöbelte Avalanche- 
Grafik-Engine ihre Stärken aus: 
Sie serviert uns eine Spielphysik, 
die zwar mit der Realität meist 


ineinanderkra- 


wenig zu tun hat, dafür aber umso 
stimmiger ins Spielgeschehen 
passt. Gleiches gilt für die Optik: 
Trotz der übertriebenen Farbinten- 
sität sieht die Südseeinsel Panau 
einfach wunderschön aus. 

Fesselt Rico mal gerade keine 
Soldaten an irgendwelche sich 
vorzugsweise sehr schnell bewe- 
gende oder brennende Objekte, 
stiftet er Chaos auf dem Eiland. 
Laut dem leitenden Spieldesigner 
Peter Johansson ist Chaos näm- 
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Wi Entdecke die Möglichkeiten! Mit Realismus hat das Spiel nicht viel am Hut — 
gerade deswegen dürfte es aber auch viel Spaß machen. 


lich „die Währung des Spielfort- 
schritts“. Das klingt merkwürdig, 
ist aber eigentlich ganz simpel: je 
mehr Chaos, desto besser! Da- 
bei ist völlig egal, ob ihr eine der 
militärischen Anlagen oder Sied- 
lungen in ihre Bestandteile zerlegt 
oder bei einer Verfolgungsjagd 
- so ganz nebenbei - ein paar 
Tankstellen hochjagt; wichtig ist 
nur, dass ihr so viel Unruhe wie 
möglich stiftet. Nur dann werden 
auch alle Missionen freigeschal- 
tet. Dank dieser chaotischen Tak- 
tik plagt ihr euch auch in Zukunft 
nicht mehr mit sich ständig wie- 


derholenden Nebenaufgaben he- 
rum, sondern stellt einfach nach 
Lust und Laune die gesamte Insel 
auf den Kopf. 

Wie uns Johansson versicher- 
te, sind die Versionen von Just 
Cause 2 für alle Konsolen iden- 
tisch, die PS3-Fassung erfährt 
lediglich ein paar kleine kosme- 
tische Anpassungen. Derzeit lau- 
fen die Arbeiten am Spiel ganz 
gut, alle relevanten Elemente sind 
eingebaut und bis zur Veröffent- 
lichung Anfang 2010 muss wohl 
nur noch ein bisschen poliert und 
justiert werden. JK 


MEINUNG 
> JÜRGEN KRAUSS 


„Chaos als Währung für 
den Spielfortschritt“? 
Keine Ahnung, was das 
genau bedeuten soll, aber 
ich finde, Chaos gehört in 
jedes Spiel! Wenn ich es 
nach der Präsentation also 
kaum erwarten kann, den 
neuen Rico Rodriguez (und 
vor allem den neuen Enterhaken) in die Finger 
zu bekommen, verbleibt dennoch ein kleiner 
Rest Skepsis. Wie steht es mit der Langzeitmo- 
tivation? Wie mit der Abwechslung? Wie lang 
sind die Laufwege zwischen den Missionen? 
Wie spannend ist die Story? Sorgt die riesige, 
frei begehbare Insel Panau eher für grenzen- 
losen Spielspaß oder für Navigationsfrust? So 
viele Fragen, so viele Stolpersteine auf dem 
Erfolgsweg des Vorgängers ... Ich weiß jetzt 
schon ziemlich sicher, dass mir Just Cause 2 
einige sehr schöne Stunden bereiten wird; wie 
viele es letztendlich geworden sind, verrate ich 
euch dann im Testbericht. 


| INFOS y 
= DATEN 
Hersteller: 7 ... . Eidos 
Entwickler: Avalanche Studios 
Termin: Anfang 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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| DRAGON AGE: ORIGINS 


Düsteres Geschnetzel für 
F~ Erwachsene - in Biowares Drachenspektakel geht es rau und brutal zu. 


Bislang mussten 
wir bei Rollenspielen aus dem 
kanadischen Hause Bioware nei- 
disch zur Xbox 360 (Jade Empire, 
Mass Effect) oder zum PC (Star 
Wars: Knights of the Old Repu- 
blic, Baldur’s Gate) schielen, aber 
das ändert sich mit Dragon Age: 


Origins. Was euch in der Konso- 
lenversion des Edel-Rollenspiels 
erwartet, haben wir bei einer EA- 
Präsentation in München ange- 
schaut und -gespielt. Freut euch 
auf eine großartige Geschichte, 
auf lebendige Charaktere und auf 
ein spannendes Gameplay. 


DRACHENKUNDE 

Dragon Age: Origins ist der Auf- 
takt einer Spielreihe, in dem ihr 
maximal vier Charaktere in ei- 
ner Gruppe durch eine episch 
inszenierte Fantasy-Story führt. 
Dabei trefft ihr auf unterschied- 
liche Fraktionen und sucht Ver- 


bündete, um euch gemeinsam 
mit ihnen dämonischen Gegner- 
horden (die Dunkle Brut) entge- 
genzustellen. Entwickler Bioware 
hat für Dragon Age: Origins eine 
eigene Welt samt Regelwerk er- 
schaffen. Am ehesten lässt sich 
Letzteres noch mit der bekannten 


Überrannt: Wer sich als Fernkämpfer von den Gegnern einkesseln lässt, 
hat kaum eine Chance, das Gefecht zu überleben. 
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Wer ist hier dick?: Versucht mal, diesen Burschen im schwierigsten Modus 
(Albtraum) zu besiegen — aber sagt hinterher nicht, wir hätten euch nicht gewarnt! 
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Pen&Paper-Vorlage AD&D ver- 
gleichen, allerdings ist es weni- 
ger komplex. Dragon Age ist ein 
klassisches Party-Rollenspiel, 
sprich die Echtzeitkämpfe lassen 
sich jederzeit pausieren, sodass 
ihr euren Figuren Befehle geben 
könnt. Großen Wert legen die Ent- 
wickler auf ausgefeilte Charakte- 
re und reichlich Dialogoptionen. 
Eure Mitstreiter unterhalten sich 
über euren Spielfortschritt, stellen 
eure Entscheidungen in Frage, ja 
selbst romantische Beziehungen 
sind möglich - Eifersuchtsszenen 
inklusive. 


KEINE GLITZER-FANTASY 
Martialische Kampfgeräusche 
donnern aus den Boxen, Blut- 
spritzer bedecken Rüstungen und 
Körper — Bioware orientiert sich 
mit seiner Gewaltdarstellung im 
Spiel eindeutig an Filmen wie Pe- 
ter Jacksons Herr der Ringe-Trilo- 
gie oder Schlachtenepen à la 300. 
Dragon Age ist ein Fantasyerleb- 
nis für Erwachsene. Blutige Details 
bleiben auch für deutsche Spieler 
erhalten, dafür sorgt die 18er- 
USK-Einstufung. Auswirkungen 
langer Kàmpfe sind im Spiel 
deutlich zu sehen. Ein wuchtiger 
Hieb eines Zweihandschwertes ist 
eben was anderes, als eine Schei- 
be Wurst abzuschneiden — und 
sorgt für entsprechende Effekte. 
Die Gewalt wirkt jedoch nicht bil- 
lig aufgesetzt, sondern fügt sich 
hervorragend in die düstere Atmo- 
sphäre von Dragon Age: Origins 
ein. Eine márchenbunte, blitzsau- 
bere Darstellung im Stil von Final 
Fantasy würde auch nicht so recht 
zur Spielwelt passen, in der dä- 
monische Horden für Angst und 
Schrecken sorgen. 
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BIOWARE? DA KLINGELT DOCH WAS: MDK EK: ARMAGEDDON 


Dragon Age-Entwickler Bioware hatte sein PlayStation-2-Debüt im Jahre 2001 und sahnte für die Fortsetzung des 

durchgeknallten Action-Adventures 88 % in unserem damaligen Konsolenmagazin PLAYZONE ab. In MDK 2 spielte 

man den heldenhaften Hausmeister Kurt Hectic, mit dem man eine Alien-Invasion auf der Erde zurückschlagen 

musste. Kurts schwarzer Spezialanzug ließ sich als Fallschirm benutzen und in dem spitz geformten Helm war 

ein Scharfschützengewehr eingebaut. Außer Kurt konnte man noch den sechsbeinigen Cyberhund Max und den 
verrückten Dr. Hawkins spielen. 


Bi Charakterwechsel: 
Während Kurt (rechts) für Action stand, 
löste Dr. Hawkins (links) Rätsel. 


Ein klares Zeichen: Dass die Dunkle Brut nicht gut auf Menschen zu sprechen ist, zeigt sich mehr als deutlich. 
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Fels in der Brandung: Der nette Herr hört auf den Namen Sten und ist ein 
hünenhafter Recke, den ihr im Laufe des Spiels für eure Gruppe anheuern könnt. 


STEUERUNGSPROBLEME? 

Dragon Age: Origins wurde zu- 
nächst für den PC konzipiert und 
entwickelt. Damit es sich auch auf 
Konsolen „richtig“ anfühlt, schmiss 
Bioware die Steuerung komplett 
über Bord, um von Grund auf eine 
auf Konsolen ausgelegte Bedie- 
nungsoberfläche zu entwickeln. 
Bei der Präsentation in München 
durften wir die Alpha-Version für 
die Xbox 360 anspielen. Zentrales 
Steuerelement 
Kreismenü, das ihr mit der rechten 
Schultertaste des Gamepads auf- 
ruft. Damit visiert ihr beispielswei- 


war dabei ein 


„Ein für den PC konzi- 

piertes Rollenspiel für die 

PlayStation 3 zu konver- 

tieren, ist eine Herausfor- 

derung“, das sagte uns 

Bioware-Vizechef Dr. Greg 

Zeschuk im Interview bei 

der Präsentation zu Dragon 

Аде. Was wir bislang da- 

von anspielen konnten, beschränkte sich zwar 
auf die Xbox-360-Fassung, dürfte aber von der 
Bedienung her auch auf dem Gamepad für die 
PlayStation 3 gut funktionieren. Vom Spielinhalt 
bin ich schon jetzt vollends überzeugt — Dragon 
‚Age: Origins bietet coole Charaktere, eine 
dichte Atmosphäre und eine großartig erzählte 


Fantasy-Geschichte. Ebenfalls gelungen ist das 
implementierte Taktik-Interface für die Gruppen- 
mitglieder, das sich ganz klar am Gambit-Sys- 
tem der Final Fantasy-Reihe orientiert. Damit 
lassen sich für jede Figur Kampfverhalten und 
automatische Aktionen vorgeben, was für mehr 
Dynamik im Gefecht sorgt. 


> DATEN 
Electronic Arts 


Bioware 
23. Oktober 2009 


Hersteller: 
Entwickler: 


WERTUNGSTENDEN 
s. 70% 80% 90% 100 
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se Gegner an und navigiert durch 
alle wichtigen Menüs. Das funk- 
tionierte in der gezeigten Version 
ordentlich, am nötigen Feinschliff 


A Ў 


үзер A 


Großkotz: Bossgegner wie dieser Arkane Horror zeichnen sich schon durch ihre 
körperliche Größe aus. Solche Biester zu besiegen, erfordert Taktik. 


für die automatische Zielhilfe und 
die geschmeidigere Bewegung 
des Zielcursors für Flächenzauber 
wird noch fleißig gearbeitet. Was 


aktuell fehlt, ist die Möglichkeit, 
Befehle für die gesamte Gruppe 
einzugeben; dies soll in der finalen 
Fassung aber enthalten sein. SW 


Metzelparty: Die Dunkle Brut stellt sich euch meist in größeren Gruppen entgegen, was zu heftigen Gefechten führt. 
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Alle Bilder: Besethda Softworks 


Wandläufe: Wie der Prince of Persia kän auch Ruby a an Wänden naaien Währenddessen feuert sie sogar munter weiter auf ihre Feinde. 


"Wen 


Ë MEINUNG | 


Auf den ersten Blick 
verspricht Wet ein Rie- 
senspaß zu werden. Die 
Inszenierung ist saucool, 
sogar der körnige Grafik- 
Stil passt ganz hervorra- 
gend dazu und erinnert 
an einen Grindhouse- 
Streifen auf einer alten 
Leinwand. Die Gameplay-Ideen mógen zwar 
nicht innovativ sein, versprechen aber dennoch 
unterhaltsame Action-Kost. Wenn da nur einige 
Schwachpunkte nicht wáren: Bisher ist die 
Steuerung der Hauptdarstellerin nämlich viel zu 
hakelig und unpräzise, was vor allem während 
der Akrobatikeinlagen regelmäßig frustriert. 
Darüber hinaus unterscheiden sich die Gegner 
im Spiel nur um Nuancen. Sogar die Bossgeg- 
ner! Darüber hinaus lässt auch das künstliche 
Gehirnschmalz der Feinde zu wünschen übrig, 
denn sonderlich gewieft gehen diese nicht 
gerade zu Werke. Hier muss A2M unbedingt 
noch nachbessern. 


Hersteller: ................ Bethesda Softworks 
Entwickler:........ Artificial Mind and Move (A2M) 
TON. PP Herbst 2009 

WERTUNGSTENDENZ 
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Was kommt dabei he- 
raus, wenn man den Stil der Filme 
von Kult-Regisseur Quentin Ta- 
rantino in einem Spiel verwurstet? 
Richtig, so was wie Wet. 

Fast schon nebensáchlich ist 
in diesem Titel die Handlung: 
Die rassige Ruby dürstet es nach 
Rache. Und dabei geht sie alles 
andere als zimperlich zur Sache. 
Mit einem scharfen Katana und 
dicken Bleispritzen bewaffnet, 
pflastert sie ihren Weg mit jeder 
Menge Leichen. Das Gemetzel 
geht spektakulär vonstatten, denn 


Dieser Racheengel haut noch 


mehr auf die Kacke! 


Ruby beherrscht akrobatische Ma- 
növer wie Sprünge aus schwindel- 
erregender Höhe, Rutscheinlagen 
auf den Knien oder Läufe an einer 
Wand entlang. 


GAAANZ LAAANGSAM 

In den Schusswechseln kommt 
die bekannte „Bullet Time“ zum 
Einsatz. Wenn ihr eine dieser Zeit- 
lupensequenzen auslöst, feuert 
Ruby automatisch mit einer von 
zwei Knarren auf einen Gegner, 
mit der zweiten Waffe müsst ihr 
mit dem rechten Ministick manuell 


zielen. Mitunter geht es sogar sehr 
anspruchsvoll zur Sache, denn 
nur wenn ihr euch während der 
hektischen Kugelhagel die akro- 
batischen Fähigkeiten der Prota- 
gonistin zunutze macht, erreicht 
ihr unbeschadet den nächsten Le- 
vel. Immerhin könnt ihr euch aber 
von Markierungen darauf hinwei- 
sen lassen, an welchen Stellen in 
den Arealen ihr ein akrobatisches 
Manöver ausführen dürft. Regel- 
mäßige Quick-Time-Events sollen 
das rasante Spielgeschehen zu- 
sätzlich auflockern. MR 


Rutschpartie: Sieht cool aus, ist aber Gift für die Kreuz- 
bänder: Auch auf den Knien rutschend ballert Ruby weiter. 


Sprungkraft: Nicht nur Vin Diesel in Wheelman hüpft von 
Autodach zu Autodach, auch Ruby beherrscht diesen Stunt. 
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W Hilfestellung: Freude für alle Realismus-Fans: Alle Hilfsanzeigen im Spiel sind abschaltbar. So wird der Taktik-Shooter richtig hart. 


Dieser Shooter verspricht ein taktisches Meisterwerk zu werden. 
Codemasters ist kurz davor, dieses Versprechen einzulösen. 


Taktik-Shooter > Christian 
Szymanski, Product Manager bei 
Codemasters, musste bei uns 
nicht lange um Einlass bitten. In 
seinem Gepäck: die E3-Version 
Operation Flashpoint 2. 
Wir freuen uns, denn wir wollen 
den Taktik-Shooter endlich ein- 
mal selbst erleben! Schließlich 
soll das ambitionierte Spiel schon 


im Herbst in den Läden stehen 


von 
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und damit die bisher eher PC- 
Spielern vorbehaltene, taktische 
Militärsimulation auf die Konsolen 
bringen. 


REALISMUS PUR 

Um uns zu zeigen, wie sich Ope- 
ration Flashpoint 2 spielt, lädt 
Christian den Einstiegslevel, ei- 
nen Abschnitt, der als Tutorial 
dient und dem Spieler die aus- 


gefeilte Steuerung der Einheiten 
und Fahrzeuge nahebringen soll. 
Ihr startet als Kopf eines Vier- 
Mann-Teams, habt also drei Spe- 
zialisten an eurer Seite, denen ihr 
mit einem durchdachten Ring- 
menü Befehle erteilt. Das erleben 
wir gleich an einem Beispiel: Ein 
Trupp soll einen kleinen Hügel 
erklimmen, auf dessen Spitze ein 
feindlicher Stützpunkt liegt. Also 


OPERATION FLASHPOINT 2 
DRAGON RISING 


schickt Vorführer Christian seine 
Jungs voraus und lässt sie an der 
rechten Flanke angreifen. Wenig 
später krachen die ersten Schüs- 
se durchs Unterholz — der Trupp 
wurde entdeckt. Zwar wirken die 
Schießereien realistisch, die Ent- 
wickler haben es sich aber nicht 
nehmen lassen, einige Hilfen für 
Einsteiger einzubauen: So dient 
ein Radar dazu, Feindpositionen 
zu erahnen, und gelbe und rote 
Markierungen auf dem Faden- 
kreuz zeigen Treffer am anvisier- 
ten Ziel an. Darüber hinaus hilft 
die grobe 
Richtung des Gegners auszuma- 


Leuchtspurmunition, 


chen. Wem das zu unrealistisch 


Bi Bergsteiger: Wir müssen den Hügel hinauf. Mit Rambo-Aktionen wird das nichts. 
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Hautnah: In der simulierten Welt von OFP 2 sind Treffer meist tödlich. Also solltet ihr immer gut in Deckung bleiben und nicht wild drauflosstürmen. 


ist, der kann all diese Funktionen 
getrost vergessen. Im Hardcore- 
Modus, dem heftigsten Schwie- 
rigkeitsgrad von Operation Flash- 
point 2, könnt ihr alle diese Hilfen 
abschalten, sodass nur noch der 
blanke Bildschirm übrig ist. Das 
sollte selbst hartgesottene Rea- 
lismus-Fans zufriedenstellen! 


INS GRAS BEISSEN 

Wie hart die Gefechte sind, er- 
leben wir sogleich: Unser Soldat 
wird getroffen, ein Beinschuss hat 
ihn lahmgelegt. Darüber informiert 
uns eine Anzeige am linken Bild- 
schirmrand, die die genaue Stel- 
le des Treffers zeigt. Je nach Art 
der Verwundung wird das weitere 
Vorgehen behindert: Beinverlet- 
zungen vermiesen Sprints, (nicht 
tödliche) Kopftreffer lassen die 


Sicht verschwimmen. Außerdem 
verliert jeder Getroffene Blut und 
stirbt, wenn die Verletzung nicht 
behandelt wird. Ihr könnt die 
Blutung zwar stoppen, allerdings 
füllt sich die Gesundheit — anders 
als in normalen Shootern - nicht 
wieder auf. Wer also den Blutver- 
lust spät kuriert, hat beim nächs- 
ten Treffer nicht mehr viel Zeit, 
sein Leben zu retten. Das sorgt 
für einen ganz besonderen Ner- 
venkitzel, etwa wenn ihr kurz vor 
dem Abnibbeln durchs Unterholz 
kriecht und euch vor einer feind- 
lichen Übermacht verbergt. 


NICHT FERTIG 

Einige Dinge sind uns während der 
Präsentation negativ aufgefallen: 
Soerschienen uns die KI-Kollegen 
teilweise zu passiv, manchmal 


Kollege КІ: Entweder zieht ihr mit der КІ in die Schlacht oder mit drei Freunden. 
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Roflcopter: Helikopter dürft ihr selber fliegen. Es gibt etwa 25 Fahrzeuge. 


hatten sie außerdem Probleme, in 
ein Fahrzeug einzusteigen, oder 
sie lieBen sich erstaunlich schnell 
vom Gegner erledigen. An einer 
Stelle tauchte eine missionsrele- 
vante gegnerische Patrouille nicht 
auf. Trotzdem: Zum einen ist das 
Spiel nicht fertig, zum anderen ist 
es wohl nahezu unmöglich, eine 
derart riesige simulierte Welt ohne 
einen einzigen Fehler fertigzu- 
stellen. Wir sind gespannt, wann 
Codemasters uns eine spielbare 
Version zukommen lässt, denn 
erst dann wird sich wirklich zei- 
gen, ob Operation Flashpoint 2 
das Zeug dazu hat, den Markt 
der Militársimulationen zu ero- 
bern. Dank toller Grafik, intuitiver 
Bedienung und der (von Fans 
geforderten) gehórigen Portion 
Realismus hat dieser Shooter si- 
cherlich die richtigen Argumente 
auf seiner Seite. RH 


MEINLING 


Der in meinen Augen le- 
gendäre erste Teil (damals 
noch auf dem PC) hat 
mich vor langer Zeit total 
umgehauen. So etwas 
hatte ich anno 2001, da 
kam das Ding raus, noch 
nicht erlebt! Das Spiel war 
taktisch, erbarmungslos 
schwer und nervenzerfetzend spannend. Der 
zweite Teil stammt zwar nicht mehr von den 
Machern Bohemia Interactive, hält sich aber 

an die gleichen Tugenden. Zwar hatte die uns 
gezeigte Version noch den einen oder anderen 
Fehler, trotzdem freue ich mich tierisch auf das 
Konsolen-Debüt. Denn etwas derart Realis- 
tisches hat es auf der PS3 noch nicht gegeben. 


INFOS Ҹ 
Hersteller.. eee Codemasters 
Entbwickler.,, 2000 - Codemasters 
Termin: ......................... Herbst 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Ei . Motorsport-Fieber: Das Ilegale- -Straßenrennen-Szenario aus den Vorgängern i ist Geschichte, im neuesten Teil der Serie kommt Ше Rennsport- asus auf. 


| NEED FOR SPEED SHIFT - 


„Zurück zu den Wurzeln" wollen die Entwickler. Kriegt die Serie mit diesem- 
= Vorhaben noch mal die Kurve oder gibt's den endgültigen Frontal-Crash? 


Rennspiel > Obwohl sich die 
Need for Speed-Serie seit Jah- 
ren blendend verkauft, gab es vor 
allem für die letzten Teile gerade 
mal Durchschnittswertungen. 
Die Fachpresse störte sich unter 
anderem an der unrealistischen 
Fahrphysik und der schlechten 
technischen Performance. Im 
neuesten Teil Need for Speed 
Shift versprechen die Macher 
daher einen Neuanfang und vor 
allem mehr Realismus als in den 
Vorgängern. Und kurz nach dem 
Start der Vorabversion wird klar, 


J 7 CN / 


dass der neueste Teil in der Tat 
seriöser daherkommen möchte. 


EINE SERIE WIRD ERWACHSEN 
Die Tage der filmreifen Zwi- 
schensequenzen mit zahlreichen 
Hollywood-Schauspielern sind 
nämlich gezählt. Freilich gibt es 
weiterhin 
in diesen lenken euch aber keine 
aufreizenden Schönheiten mehr 
ab, im Mittelpunkt steht vielmehr 
der schicke Fuhrpark. Auch eine 
Handlung wie in Need for Speed 
Undercover gibt es nicht. Ihr ver- 


Zwischensequenzen, 


oo? 


Authentizität: Die Entwickler haben die Interieurs der Fahrzeuge höchst detailver- 
liebt umgesetzt. Aber schaut euch nicht zu intensiv um, sonst baut ihr einen Unfall. 
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kórpert lediglich einen Rennfah- 
rer, der es an die Spitze der so- 
genannten Need for Speed World 
Tour schaffen móchte. Und genau 
um dieses Ziel geht es im Kar- 
riere-Modus. Dieser beginnt zu- 
dem sehr untypisch für die Serie. 
Ihr absolviert eine Testrunde am 
Steuer eines BMW und je nach- 
dem, wie ihr abschneidet, schlägt 
euch die Konsole Einstellungen 
für das Spiel vor. Ihr kónnt die- 
se aber auch ignorieren und die 
künstliche Intelligenz der Gegner, 
den Realitátsgrad der Steuerung 


oder das Ausmaß des Schadens- 
modells (nur die Optik oder auch 
die Physik) selbst festlegen. 


GELD REGIERT DIE WELT 

Danach dürft ihr euch aber noch 
kein Auto aussuchen. Vielmehr 
findet ihr euch erneut hinter dem 
Steuer des BMW wieder und ab- 
solviert das erste Rennen. Und je 
nachdem, auf welchem Platz ihr 
landet, erhaltet ihr danach mehr 
oder weniger Kohle. Diese kónnt 
ihr dann für euren ersten fahrbaren 
Untersatz ausgeben. 71 Flitzer 


. Traumautos: Bis ihr diesen Flitzer fahren könnt, müsst ihr eine Million virtuelle 
Dollars verdienen. Dafür hat der Koenigsegg CCX(R) dann 806 PS unter der Haube. 
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-Instabile Seitenlage: Gut, es geht nicht ausnahmslos realistisch zur Sache. 
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Sonnenlicht: Die Lichteffekte sehen durchweg gelungen aus. 


NAE 


. Tiefer gelegt: In dieser Perspektive entsteht fast der Eindruck, als würdet ihr eurer Konkurrenz mit einem Kettcar hinterherrasen. ` 


waren es in unserer Vorabversi- 
on insgesamt, unterteilt in vier 
Klassen und preislich gestaffelt 
von 18.000 US-Dollar für einen 
Nissan 240SX bis 1.200.000 US- 
Dollar für einen Bugatti Veyron 
16.4. Fast alle Autos dürft ihr op- 
tisch umdekorieren, mit Upgrades 
schneller machen oder mit rudi- 
mentären Tuning-Möglichkeiten 
deren Feinjustierung verändern. 
Bis ihr die Kohle für die teuren 
Karren und die Upgrades bei- 
sammenhabt, müsst ihr aber erst 
mal jede Menge Renn-Events er- 


10 алашы. 


.. Top-Speed: Wenn ihr richtig schnell werdet, verschwimmt die Umgebung leicht. 


folgreich absolvieren. Sámtliche 
Renn-Veranstaltungen, an denen 
ihr teilnehmen könnt, sind aller- 
dings ebenfalls in vier Klassen 
unterteilt. Anfangs dürft ihr nur 
an den Wettkämpfen der ersten 
Klasse teilnehmen. 


WERDET KLASSENBESTER 

Für euer Abschneiden erhaltet 
ihr im Anschluss an ein Rennen 
einen bis fünf Sterne. Und erst 
wenn ihr eine bestimmte Anzahl 
von Sternen gesammelt habt, 
schaltet ihr die Duelle der Klas- 


Allerdings lässt das Geschwindigkeitsgefühl etwas zu wünschen übrig. 
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sen 2 bis 4 frei. In den einzelnen 
Klassen erwarten euch unter an- 
derem Rundenrennen, in denen 
ihr unter die ersten drei kommen 
müsst, in Drift-Rennen sammelt 
ihr hingegen Punkte, indem ihr 
möglichst stilvoll durch die Kur- 
ven rutscht. Allerdings reagierten 
die Fahrzeuge in der Vorabver- 
sion in diesen Rennen höchst 
sensibel auf unsere Lenkeinga- 
ben und brachen viel zu leicht 
aus. Selbst nach einigen Übungs- 
runden kam bei uns kaum Spaß 
beim Driften auf. Besser gefielen 


uns die Fahrerduelle. In diesen 
rasen zwei Fahrer um die Wette. 
Ihr gewinnt, wenn ihr vor eurem 
Kontrahenten das Ziel erreicht 
oder den Vorsprung auf diesen 
auf fünf Sekunden ausbaut. Da- 
neben erwarten euch auch Time- 
Attack-Wettbewerbe, in denen ihr 
Bestzeiten schlagen müsst. 


FÜR DIE GANZ HARTEN 

Damit ihr nicht immer nur in euren 
gekauften Autos Platz nehmen 
dürft, könnt ihr auch an Hersteller- 
Rennen teilnehmen. In diesen sind 


T a 


_о O'E 


— 3 


= Schleichwerbung: „Carglass repariert, Carglass tauscht aus“, kam es den 


gaffenden Kollegen in unserem Büro wiederholt über die Lippen. | 
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Racing Day: Das Drumherum wird mit schicken und sehr kurz gehaltenen 
Zwischensequenzen präsentiert. Im Mittelpunkt stehen die Rennen selbst. 


die Vehikel vorgegeben. Daneben 
erwarten euch auch Rennserien. 
Darin bestreitet ihr nacheinander 
Wettkämpfe und erhaltet Punkte 
für euer Abschneiden. Wer am 
Ende die meisten Zähler auf dem 
Konto hat, gewinnt die Serie. Zu 
guter Letzt dürft ihr euch noch an 
Ausdauer-Rennen versuchen, die 


MEINUNG 
в MANFRED REICHL 


Rennsimulationen können 

mir gestohlen bleiben, ich 

stehe auf Arcade-Racer. 

Daher war ich bisher bei 

Serien wie Burnout oder 

Need for Speed prima 

aufgehoben. Deswegen 

machte sich bei mir im 

Vorfeld Skepsis breit, ob 

mir die neue Ausrichtung überhaupt zusagen 
würde. Aber siehe da, die übertrieben hippe 
Prásentation der Vorgánger vermisse ich über- 
haupt nicht. In NfS Shift liegt der Fokus eben auf 
dem, was ein Rennspiel ausmachen sollte: den 
Rennen. Und diese machten in der Vorabversion 
schon jede Menge Spaß, da mir die realis- 
tischere Fahrphysik mehr abverlangte, als ich 
es aus den Vorgängern gewohnt war. Dazu trug 
auch die gelungene KI der Rivalen bei. Lediglich 
in den Drift-Rennen sagte mir die sensible 
Steuerung nicht zu und das Geschwindigkeits- 
gefühl könnte besser sein. Außerdem litt die 
Vorabversion unter höllisch langen Ladezeiten. 


INFOS 
= DATEN 


Electronic Arts 
EA Black Box 
17. September 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 
О» 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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durchaus mal eine ganze Stunde 
dauern können. Nach jedem Ren- 
nen erhaltet ihr zudem Punkte für 
euren Fahrstil und levelt euren 
Ruf bis auf Stufe 50 hoch. 


REALISMUS-UPGRADE 
Die Entwickler haben Wort gehal- 
ten: Die Fahrphysik von Need for 


„Ihr verkörpert einen Rennfahrer, 
der es an die Spitze der Need for Speed World Tour 


D 


Cockpit: In dieser Perspektive spielt es sich eindeutig am realistischsten. Allerdings steigt auch der Anspruch. 


HAWK - 
A 


ver LS 


Blechlawinen: Es gibt zwei Schadensmodelle: Bei einem sind die Schäden 
ausschließlich äußerlich, beim anderen leidet auch die Fahrtüchtigkeit. 


Speed Shift ist in der Tat realis- 
tischer als die des Vorgängers, 
vorausgesetzt ihr habt euch für 
die entsprechenden  Einstel- 
lungen entschieden. In diesem 
Fall müsst ihr dosiert bremsen 
und beschleunigen sowie auf 
die ldeallinie achten. Letztere 
kónnt ihr auf Wunsch ein- oder 


schaffen möchte.“ 


ausblenden, sie verrät sogar, wie 
stark ihr bremsen müsst. Die se- 
rientypischen Ruckler fielen uns 
nur selten auf. Diese waren aber 
zu verschmerzen, denn die Grafik 
ist schick geworden. Detaillierte 
Fahrzeuge, Strecken und Cock- 
pits lassen die Herzen der Renn- 
spiel-Fans höher schlagen. MR 
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Bunt fürs Leben: Die Optik wirkt anfangs verspielt und kindlich. Erst mit den brutalen Kampfszenen entpuppt sich das Spiel als ein Abenteuer für Erwachsene. 


Der böse Wolf aus dem 
Märchen der Gebrüder Grimm 
hatte so gesehen einen verhält- 
nismäßig humanen Abgang. Der 
Jäger nähte ihm schwere Steine 
in den Bauch, woraufhin das Tier 
nach seinem Aufwachen einfach 
,hiedersank und sich totfiel". In 
Playlogics Version von Rotkäpp- 
chen würde der Wolf qualvoller 
sterben. Zum Beispiel durch ei- 
nen Axtwurf in dessen Schnau- 
ze. Oder durch Zerstückelung 
mit einer Kreisságe. Aber alles 
der Reihe nach. 


SCHÜNE, NEUE WELT! 

Am Anfang trampelt das niedliche 
Mádchen mit der roten Kapuze 
durch ein kunterbuntes Dórfchen. 
Die Sonne láchelt, die Vógelchen 
zwitschern, Schmetterlinge flattern 
zwischen den Blumen. Die Optik 
wirkt wie die eines beliebigen kind- 
gerechten Videospiels wie zum 
Beispiel ... Ach, ist doch egal, uns 
action-fixierten Redakteuren fallen 
eh keine Kinderspiele ein! Jeden- 
falls ist die Überraschung groß, als 
das groBkópfige Mádel mit den 
Kulleraugen eine Brücke überquert 


Frauen-Power: Neben Rotkäppchen (rechts) stehen drei weitere Figuren zur 
Wahl. Links seht ihr Schneewittchen. Zwei Charaktere sind noch unbekannt. 
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FAIRYTALE FIGHTS 


unser über das Márchen vermitteltes Bild 
des Rotkáppchens war nach der Demonstration dieses Spiels vergessen. 


und auf der anderen Seite einen 
Metzger sieht. Dieser zerhackt ge- 
rade ein niedliches weiBes Kanin- 
chen. Dessen Blut spritzt mehrere 
Meter weit und fárbt das Gras und 
die Blümchen rot ... 

Die Welt von Fairytale Fights ist 
zwar eine márchenhafte, zugleich 
geht es aber hier sehr derb zu: In 
einer der nächsten Szenen wollen 
gleich zwei Jäger dem Rotkäpp- 
chen an die Wäsche. Warum, 
erfahren wir nicht im Detail. Die 
Macher von Playlogic deuten le- 
diglich an, dass die Jäger hier 


gar nicht die guten Buben wie 
im Märchen sind. Jedenfalls be- 
wegen sich die beiden Kerle mit 
geladenen Flinten schnurstracks 
auf die Spielfigur zu. Rotkäpp- 
chen zieht per Knopfdruck eine 
riesige Axt aus ihrem Gewand 
und schleudert sie in einen Wi- 
dersacher. Die Axt dreht sich 
mehrmals in der Luft und landet 
schließlich direkt im Gesicht des 
Gegners. Erst taumelt er, dann 
kommt er zum Stehen. Anschlie- 
Bend versucht er, die Klinge aus 
seinem Antlitz zu bekommen, un- 


Ze m 


Kampfkunst: Rotkäppchen demonstriert hier ganz offensichtlich seine Karate- 
Kenntnisse. Es hätte aber auch die Säge im Hintergrund verwenden können. 
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Animationsfilm: Zwischensequenzen erzählen die reichlich abgedrehte Handlung. 


termalt von krächzenden Lauten 
offensichtlicher körperlicher An- 
strengung. Makaber, aber irgend- 
wie lustig zugleich! Während ihm 
das Holzfäller-Werkzeug also eine 
Zeitlang Kopfzerbrechen bereitet, 
nimmt sich das Rotkäppchen des 
anderen Widersachers an. Sie 
packt eine weitere Axt aus, hüpft 
elegant zum zweiten Jäger und 
schlitzt ihn auf. Das ist wörtlich 
zu verstehen: Das Rotkäppchen 
schneidet ihren Gegnern tatsäch- 
lich einzelne Stücke ab: ein halbes 
Bein, die linke Kopfhälfte, ein 
Stück Brust, eine Hälfte des rech- 
ten Unterarms mit zwei Fingern 
dran ... Wir könnten noch weitere 
Einzelheiten aufzählen, allerdings 
würden Leser, die nicht gerade als 
Metzger, Pathologe oder Lebens- 


mittelkontrolleur arbeiten, wohl 
angeekelt weiterblättern. 
„Realtime dynamic slicing“ 


nennen die Macher ihr Zerstücke- 
lungssystem. Hier schneidet das 
Rotkäppchen nicht die vom Ent- 
wickler festgelegte Kórperteile ab, 
sondern die, die es gerade trifft. 
Beziehungsweise ihr als Spieler, 
denn ihr steuert die Schlagrich- 
tung eurer Waffe mit dem rechten 
Analogstick. 

So kontrastreich sich dieser 
Wechsel vom Niedlichen zum Bru- 
talen anhört, so überspitzt stellen 
ihn die Macher auch dar. Dank der 
Comic-Optik von Fairytale Fights 
wirkt die Brachialität, mit der das 
virtuelle Rotkäppchen zu Werke 
geht, stets absurd-überdreht. 
Dennoch gehört das Spiel nicht 
in Kinderhände. Meint zumindest 
die USK - hierzulande erscheint 
der Titel also mit einer Freigabe 
ab 18 Jahren. AF 
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Kampfreste: Wenn Rotkäppchen mal aufgeräumt hat, bleibt nur rote Flüssigkeit 
übrig. Makabres Detail: Wenn das Mädel drüberläuft, rutscht es darin aus. 


Geschichtsträchtig: An manchen Stellen erscheint der Märchenerzähler. Seine 
Funktion im Spiel ist allerdings noch nicht ganz geklärt. Wir tippen auf Speicherpunkte. 


Bald ist Waschtag: Dass die Klamotten des Rotkäppchens zusehends eine 
andere Farbe bekommen, stört die Dame nicht im Geringsten. 


Chef-Etage: Einer der Endgegner ist ein überdimensionierter, kotzender Biber. 


MEINUNG 


Beim ersten Blick auf 
Fairytale Fights dachte ich 
mir, ich sehe nicht richtig. 
Und in der Tat, ich habe 

| doch tatsächlich meine 

d Kontaktlinsen vergessen! 
Erst als ich sie eingesetzt 
hatte, erkannte ich, wie 
derb es in diesem Spiel 
zugeht! Man schlitzt sich als Rotkäppchen durch 
Unmengen an Märchenfiguren, die man schon 
als Kind am liebsten verdroschen hätte. Ihr 
hattet früher nie diesen Wunsch? Ich für meinen 
Teil wurde durch die Brutalität der Grimmschen 
Märchen zu einem Zyniker erzogen, der solch 
überdrehte Splatter-Einlagen höchst unterhaltsam 
findet. Allerdings weiß ich noch nicht genau, ob 
der Brutalo-Stil nicht nur als Deckmantel für ein 
ansonsten lahmes Spiel dient - Playlogic ist nun 
nicht gerade für Software-Hits bekannt. Ich freue 
mich aber dennoch auf das fertige Produkt und 
hoffe, dass es abwechslungsreich sein wird und 
nicht zur stupiden Keilerei mutiert. 


INFOS Ҹ 
НегѕїеПег:........................ Koch Media 
Entwickler: ............. Playlogic Entertainment 
Termin: ........................ Oktober 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90% 100 


play? | Ausgabe 09/2009|45 


vorschau PSP 


emp DISSIDIA 
FINAL FANTASY 


Ein außergewöhnliches Klassentreffen: 
Zehn Generationen hauen sich 
gegenseitig die Hucke voll. 


| ESI 


Beat ‘em Up > Fangfrage: Was 
haben alle Spiele der Final Fan- 
tasy-Serie gemeinsam? Richtig, 
erst mal gar nix! Selbst als se- 
rientypisch bezeichnete Elemente 
wie das „Active Time Battle“- 
Kampfsystem findet man nicht 
in allen Ablegern. Die einzige 
Gemeinsamkeit aller Spiele ist 
eigentlich nur der ewig währende 
Kampf zwischen Gut und Böse. 
Und genau der ist Aufhänger für 
Dissidia. Cosmos, die Göttin des 
Friedens, und Chaos, Gott der 
Wirren, liegen schon seit ewig und 
drei Tagen im Clinch miteinander. 
Egal wie oft sie ihre Krieger schon 
gegeneinander ins Feld geschickt 
haben, das Kräftemessen war bis- 
lang so ausgeglichen, dass keine 
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ш Revival: Kefka und Tera aus Final Fantasy VI wollen’s noch mal wissen: 


ШР. "e XS 


В Fett: Die Signature Moves knallen ordentlich rein. 


Seite je siegreich 

war. Das ist letztendlich 
auch das Element, das jetzt 
einen roten Faden in die Haupt- 

serie bringt: Jedes Final Fantasy 
war sozusagen nur eine Episode 
dieses Konfliktes. Und aus Sicht 
des geneigten Fans kónnte es ja 
auch gerne so weitergehen, wür- 
de das doch für einen konstanten 
Strom an neuen Spielen sorgen. 
Aber Chaos gewinnt langsam die 
Oberhand und droht das Gleich- 
gewicht der Kräfte auszuhebeln. 
Der Konflikt spitzt sich langsam 
zu und so rufen Cosmos und 
Chaos für den ultimativen Show- 
down einfach mal alle Helden und 
Schurken der ersten zehn FF- 
Hauptableger an ihre Seite, um 


Alle Bilder: play® 


E" SS 
E Generationenkonflikt: Tidus & Co. wollen endlich loslegen, nur der 
zurückhaltende Cloud hat (mal wieder) seine Zweifel. 


www.playdrei.de 


— — 


e 
Ausrüstung F 
Accessoires F 
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EX-Modus F 
Erschaffungen ғ 
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Spielplan ändern 
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ш Kaufrausch: Mit gewonnenem Geld und Punkten kauft ihr neue Ausrüstung oder 
verpasst eurem Charakter weitere Spezialfáhigkeiten im RPG-typischen Menü. 


dem Krieg ein Ende zu bereiten. 
Was dabei herauskommt, ist eine 
fulminante Mischung aus Beat 
'em Up und Rollenspiel. 


KAMPF MIT KÜPFCHEN 

Am  ehesten vergleichbar ist 
Dissidia mit Crisis Core. Weder 
Kampfsystem noch RPG-Aspekt 
sind dabei so ausgefeilt wie beim 
Final Fantasy VIl-Spin-off, beide 
Elemente greifen aber dennoch 
richtig gut ineinander. Im Kampf 
klaut ihr eurem Kontrahenten 
mit der Kreis-Taste Motivations- 
punkte, mit der Viereck-Taste teilt 
ihr dann Schaden aus, der sich 
nach der Menge dieser angehäuf- 
ten Punkte richtet. Außerdem hat 
jeder Kàmpfer einen individuellen 


BITTE VORMERKEN! 


Für echte Fans erscheint Dissidia: Final Fantasy auch in einer schicken Sammleredition. 


Für einen Aufpreis von gerade mal 5 Euronen bekommt ihr in der Collector's Edition ganz schön was 
geboten. In der groBen Box verbergen sich neben dem Hauptspiel der Soundtrack mit einem Best-of 
bekannter Kompositionen, ein 48-seitiges Artbook mit Hardcover, obendrein zwei kleine Lithografien 
und ein Büchlein mit Tipps & Tricks für Anfänger und Fortgeschrittene. Wer mit dieser Box liebäugelt, 
sollte sie am besten gleich vorbestellen. Das gute Stück ist streng limitiert und bei diesem Preis- 


„Signature Move“, den ihr bei auf- 
geladener Spezialleiste ausführt. 
Wer seinen Gegner auf diese 
Weise ordentlich verdrischt, wird 
dafür mit Items, Erfahrungspunk- 
ten und Geld belohnt. Und nicht 
nur das: Wenn ihr im Kampf be- 
stimmte Bedingungen erfüllt, er- 
haltet ihr Zugriff auf weitere, ganz 
besondere Belohnungen, mit 
denen ihr die Heldenriege weiter 
modifizieren könnt. Euch steht 
nämlich nicht nur ein Recke zur 
Verfügung, sondern ein ganzer 
Kader: Im Story-Modus begleitet 
ihr die Helden der ersten zehn 
Final Fantasys durch zahllose 
Kämpfe und schaltet die Schur- 
ken als spielbare Figuren frei. Mit 
denen zieht ihr dann im schnellen 


Leistungs-Verhältnis wahrscheinlich schnell vergriffen. 


www.playdrei.de 


10 * z 


D drücken, umi 


Arcade-Spiel aufs Schlachtfeld 
oder tretet im Ad-hoc-Modus ge- 
gen einen Freund an. 


FEST FÜR FANS 

Dass der simple Mix so gut auf- 
geht, hat zwei Gründe. Erstens 
geht das Kampfsystem schon 
nach wenigen Übungsrunden 
locker von der Hand und sorgt 
für spektakulär inszenierte Mo- 
mente. Zweitens ist das ganze 
Drumherum so konsequent als 
eine Art Final Fantasy-Best-of 
ausgelegt, dass sich Serien- 
kenner alle paar Minuten über 
kleine Insiderwitze freuen. Etwa 
wenn Steiner aus Final Fantasy 
IX im Tutorial herumbrüllt, wenn 
man von Charakter-Porträts aus 
NES-Zeiten angelacht wird oder 
wenn die ganz unterschiedlichen 
Charaktere aufeinandertreffen. 
Wenn sich Cloud zurückhaltend 
gibt und darüber sinniert, wieso 
hier gekämpft wird, und Tidus 
daraufhin wieder die Geschichte 
mit seinem Vater auspackt, ent- 
behrt das nicht einer gewissen 
Komik, über die sich insbeson- 
dere Fanboys köstlich amüsieren 
können. Und auch das Design 
des Ganzen fügt sich hervor- 
ragend in die Riege kürzlich er- 
schienener Titel ein. Mit Tetsuya 


Nomura ist ein alter Hase mit 
an Bord, der seit dem siebten 
Hauptteil an den meisten Titeln 
mitgewirkt und auch Ableger wie 
Kingdom Hearts designt hat. CS 


= CHRISTIAN SCHONLEIN 


In den letzten Monaten ha- 
ben wir ja schon zweimal 
über Dissidia berichtet. 
Dummerweise lag uns 
E dabei nie eine spielbare 
Version vor. Daher wusste 
ich auch lange Zeit nicht, 
was ich von diesem Titel 
halten sollte. Einerseits 
habe ich mich schon sehr auf das „Klassen- 
treffen" meiner Lieblingscharaktere gefreut, 
andererseits hatte ich etwas Angst, dass dabei 
ein halbgarer Prügler rauskommt. Ich habe zwar 
nie ein „vollwertiges“ Beat ‘em Up erwartet, das 
die GroBen des Genres auf die Plátze verweist, 
aber hoch waren die Erwartungen trotzdem. 
Jetzt ist endlich die spielbare Vorschauversion 
da und nach etlichen Spielstunden kann ich 
sagen, dass ich nicht enttäuscht wurde. Das, 
was hier geboten wird, geht voll und ganz auf. 
Die schnellen Kämpfe, die tolle Präsentation, das 
simple, aber umfangreiche RPG-System - alles 
greift einfach optimal ineinander. Der Hitstempel 
ist da schon so gut wie sicher. 


| INFOS Ҹ 
= DATEN 
Негѕїеіег:....................... Square Enix 
ЕпїмїсКЇеГ:...................... Square Enix 
Termin. 2. September 
WERTUNGSTENDENZ 
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HIGHEND HDMI KABEL \ 
FÜR PS3 


Das störungsfreie HDMI Cable bietet neben verlustarmen 
vergoldeten Anschlüssen einen HiFi Stereo-Cinch- 
Anschluss für beste Tonqualität. 

Lieferung solange Vorrat reicht. 


USB-STICK 
SANDISK CRUZER TITANIUM U3 4 GB 


Der Cruzer Titanium verbindet hohe Leistungsfähigkeit 
mit extremer Widerstandsfähigkeit und Langlebigkeit. 
Die Schreib/Lese-Geschwindigkeit von 15MB/Sekunde** 
erlaubt den schnellen Transfer selbst großer Dateien und 
macht ihn zu einem der schnellsten USB-Laufwerke auf 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 

die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofon-Technologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert wird. 
PlayStation Eye ergänzt die zukunftsweisenden Merkmale 
und Funktionen der PlayStation 3 — und das alles in einer 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Unser Service 

für ganz Eilige: 

Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


dem Markt. 
Lieferung solange Vorrat reicht. 


edel gestalteten, dezenten Optik. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


DI JA, ich möchte das play3-Abo! 


(€ 63,-/12 Ausg. (= € 5,25/Ausg.); Ausland: € 75,-/12 Ausg.; Österreich: € 71,-/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
Prämie 


Prämien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


P3PR0509 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
EI Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: | 


Bankleitzahl: 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 
Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


DAS ROCKT — 


(WEF THE CHRONICLES OF 


720000007 


ASSAULTON DARK АТНЕМА LN 


к 


CHRONICLES OF RIDDICK: 
ASSAULT ON DARK ATHENA (PS3) 


Nach dem großen Erfolg der Filme und des Games 
Escape from Butcher Bay ist Richard B. Riddick endlich 
zurück. Übernimm die Kontrolle über den coolsten 
Anti-Helden des Universums und kämpfe dich durch 
ein brandneues Konsolenabenteuer! Nach seiner Flucht 
aus dem Gefángnis Butcher Bay befindet sich Riddick 
keineswegs in Sicherheit. Er wird ein weiteres Mal ge- 
fangen genommen und gelangt so auf das Sóldnerschiff 
Dark Athena. Die erbarmungslose und blutrünstige 
Crew unter dem Kommando von Captain Revas hat ihre 
Rechnung aber ohne Riddick gemacht. Mithilfe seiner 
speziellen Fähigkeiten kämpft Riddick um sein Leben, 
umgeben von Misstrauen und Feinden, die bereit sind, 
ihn bei jeder sich bietenden Gelegenheit sofort zu töten. 
Wird er überleben und von der Dark Athena flüchten 
können? 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Zuzahlung: nur € 20,00 


DICKE PRÄMIE 


4,5% PREISVORTEIL 
PÜNKTLICH & AKTUELL 


KOSTENLOSE 
ZUSTELLUNG 


CAPCOM’ 


RESIDENT EVIL 5 (PS3) 


In dem Moment, als es scheint, die Gefahren aus 
Resident Evil 4 seien besiegt, kiindigt sich eine neue 
Bedrohung ап... Chris Redfield ist dem Bösen rund um 
den Globus auf den Fersen: Nachdem er einer neuen 
Organisation beigetreten ist, macht er sich auf nach 
Afrika, wo ihn das Grauen erwartet. Menschen und Tiere 
verwandeln sich aufgrund von Bioterrorismus in ganzlich 
willenlose, verrückt gewordene Kreaturen. 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Zuzahlung: nur € 25,00 


SACRED 2: FALLEN ANGEL (PS3) 


Nach der Erfolgsstory der Action-Adventures Sacred 
und Sacred Underworld (beide PC) mit über 2 Millionen 
verkauften Spielen erscheint nun die lang erwartete 
Fortsetzung auch für PlayStation 3. 

Zuzahlung: nur € 25,00 

Lieferung solange Vorrat reicht. 
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HIGHEND HDMI KABEL \ 
FÜR PS3 


Das störungsfreie HDMI Cable bietet neben verlustarmen 
vergoldeten Anschlüssen einen HiFi Stereo-Cinch- 
Anschluss für beste Tonqualität. 

Lieferung solange Vorrat reicht. 


USB-STICK 
SANDISK CRUZER TITANIUM U3 4 GB 


Der Cruzer Titanium verbindet hohe Leistungsfähigkeit 
mit extremer Widerstandsfähigkeit und Langlebigkeit. 
Die Schreib/Lese-Geschwindigkeit von 15MB/Sekunde** 
erlaubt den schnellen Transfer selbst großer Dateien und 
macht ihn zu einem der schnellsten USB-Laufwerke auf 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 

die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofon-Technologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert wird. 
PlayStation Eye ergänzt die zukunftsweisenden Merkmale 
und Funktionen der PlayStation 3 — und das alles in einer 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Unser Service 

für ganz Eilige: 

Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


dem Markt. 
Lieferung solange Vorrat reicht. 


edel gestalteten, dezenten Optik. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


DI JA, ich möchte das play3-Abo! 


(€ 63,-/12 Ausg. (= € 5,25/Ausg.); Ausland: € 75,-/12 Ausg.; Österreich: € 71,-/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
Prämie 


Prämien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


P3PR0509 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
EI Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: | 


Bankleitzahl: 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 
Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sámtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarrenherz hóher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen háufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


TESTKASTEN \ 
| INFOS N INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p ў : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Keeser Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: A. A am Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 i . R = 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 fi ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 
[TESTKASTEN \ 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Uber jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 


www.playdrei.de 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder erganzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspaht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil auf Seite 74. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: 


station З 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Batman: Arkham Asylum BlazBlue, Street Fighter IV, 


Battlefield 43, Ikaruga (XBLA) 


Got Fight? The 50 Zen 
Principles of Hand-to-Face- 
Combat (by Forrest Griffin) 


1 Got Next (Beat-‘em-Up-Doku) 


... am Prügelspiel-Fieber 
und freut sich schon auf die nächsten Test- 
kandidaten (T6, КОЕХІ). Hat sich bei der 
Gelegenheit von Tekken 6-Chefentwickler 
Katsuhiro Harada real vermóbeln lassen. 


Running Wild 
Satire-Sendungen 


... dass Kollege Stange als 
Joker fast schon zu „echt“ rüberkommt. 
Es scheint so, als ob wir einen würdigen 
Nachfolger für Heath Ledger gefunden 
hátten — irre! Ach ja, irre sind auch diesen 
Monat wieder die Videos auf unserer DVD. 
Mal sehen, wann wir zum ersten Mal 
Besuch von Psychologen bekommen ... 


Battlefield 1943 FIFA 10 


leider keine Bundesliga 


World War Z; Zombies sind 
was Tolles 


alle Genres querbeet 


ШЦ A 


TS 


Mystery Science Theater 3K 


... Wieder anfangen, 
Fallout 3 zu zocken. Schließlich kommen 
im Herbst endlich die genialen Download- 
Episoden. Doch das würde bedeuten, 
erneut Tage und Wochen auf ein Sozialle- 
ben zu verzichten. Damn! Reicht es nicht, 
dass das Spiel super ist? Es muss doch 
nicht auch noch diesen Umfang haben! 


... Mit jedem Tag mehr 
auf das wahrscheinlich beste Spiel aller 
(!) Zeiten Brütal Legend. Selbst wenn's 
totaler Mist wird. AuBerdem wurde er von 
der Vorschauversion von FIFA 10 regelrecht 
angefixt und fürchtet, seinem geliebten Pro 
Evo dieses Jahr untreu werden zu müssen. 


Dissidia Final Fantasy Final Fantasy VII 


immer noch das Klingeln im 
Ohr vom Tinnitus 


In Flames 


Dr. House 
Wissenschafts-Kram. Die 
Magister-Arbeit muss ja 
auch mal fertig werden. 


~.. auf die bevorstehende 
gamescom und insbesondere auf die 
Sony-Pressekonferenz — diese ist auf 
drei Stunden angesetzt! Was Sony wohl 
enthüllen wird? Die PS3 Slim? Appli- 
cations für die PSP Go? Die gamescom 
scheint heißer zu werden als das aktuelle 
Sommerwetter. Nihaw! 


... alle Leser, die ebenfalls 
auf dem Melt! waren und das Unwetter 
in Sachsen-Anhalt überstanden haben. 
Erdrutsch? Bei uns hat's nicht mal den 
Pavillon klein gekriegt. 


Urlaubssimulator 
Wilco (The Album) 


Tony Hawks: Mit dem 
Kühlschrank durch Irland 


Batman: Arkham Asylum 
Tom Albrecht: Radio Tom 
Babylon 5 


... frustriert über den ver- 
regneten Sommer und hofft wenigstens auf 
einen warmen Herbst. Immerhin durfte sie 
aus der muffigen Mitte des Großraumbüros 
auswandern und einen geráumigen Fenster- 
platz beziehen. Da sind endlich wieder Licht 
und Sauerstoff verfügbar, so viel Augen und 
Lunge begehren! 


... Wirklich nichts 
Spektakuläres ein, was er an dieser Stelle 
mitteilen müsste. Alles geht seinen Gang, 
die Familie ist gesund, am Wetter gibt's 
immer was auszusetzen, aber im Großen 
und Ganzen kann man eigentlich nicht 
klagen. Und wie geht's euch so? 


Fallout 3 OST The Secret of 

Monkey Island SE (РС) 
Empyr, Finch, Thrice, onkey Island SE (PC) 
Mindjuice ... Entourage, Staffel 6 
... Nichts vergleichbar sexy ... mal 'nen ganzen Haufen 


Leute: Meine Nachbarn, Unna und Gert, 
meinen ehemaligen und zukünftigen „Trai- 
ningspartner" Max, Busy Bee, die Hanno- 
veraner, die ganze Devils-Bande natürlich, 
Dali und Berto vonner Bar, meinen Asiaten 
umme Ecke, und natürlich meine Ma! 


wie Fremdwort-Erotik. Denn leider fehlen 

im Deutschen eigene Wörter für „Die Angst 
vor Bierknappheit" (keltisch) und „ein neues 
Schwert an vorübergehenden Passanten 
ausprobieren" (japanisch). Vor allem Ersteres 
könnte man öfter gebrauchen, oder? 
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= Seilschaft: Eines der wichtigsten Werkzeuge ist die Batclaw, eine Art 
Enterhaken, mit dem sich Batman mühelos ins Dachgebälk schwingt. 
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BATMAN 


ARKHAM ASYLUM 


Erst im Kino, nun auf der PS3: Die Comic- 
- Fledermaus ist ein echter Spaßgarant! 


Action-Adventure > 
spiele sind normalerweise ein Ga- 
rant für ... Schluss mit der doo- 
fen Standard-Einleitung aus dem 
Phrasenbuch für Redakteure! Und 
gleich ans Eingemachte: Mit Bat- 
man: Arkham Asylum liefert Eidos 
einen wahren PS3-Knaller ab. Wer 
keine Fledermaus-Allergie hat, 
kann die weiteren Zeilen dieses 
Textes getrost überspringen und 
sollte sich nur eines merken: 
Bombenspiel! Alle anderen dür- 
fen weiterlesen und somit erfah- 


Lizenz- 


ren, warum wir das Superhelden- 
Spektakel so klasse finden! 


IRRE MACHEN IRREN SPASS 

Joker gehört zu Batman wie 
schlechte Musik zu Modern Tal- 
king — ergo tritt der wahnsinnige 
Grinsemeier auch in Arkham 
Asylum wieder auf den (gewohnt 


wahnwitzigen) Plan: Er dringt tief 
in die titelgebende Strafanstalt 
ein, um dort ein schreckliches 
Virus zu verbreiten. Aus dieser ei- 
gentlich komplett ausgelutschten 
Grundstory basteln die Entwick- 
ler ein unglaublich spannendes 
Action-Abenteuer, das euch für 
gut 12 Spielstunden nicht mehr 
loslásst. Auf dem Weg zum gro- 
Ben Finale tut ihr als Titelheld 
das, was Batman am besten 
kann: prügeln, kraxeln, schlei- 
chen und cool brummeln. Letz- 
teres sorgt dank der deutschen 
Synchronstimme von Christian 
Bale für Dauer-Gänsehaut. Wenn 
dann auch noch der Joker brüll- 
komische Witzchen dahergeifert 
und im Hintergrund der orches- 
trale Soundtrack ertónt, steht 
eines fest: Besser kann man ein 
Videospiel nicht vertonen! 
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SEHEN UND STAUNEN 

Doch nicht nur die Ohren, auch 
die Augen werden von Ark- 
ham Asylum verwöhnt. Beson- 
ders die offene Spielwelt bleibt 
noch lange in Erinnerung: Jeder 
noch so unwichtige Gang ist mit 
liebevollen Details vollgestopft, 
jeder Raum sorgt für neuerliche 
Aha-Erlebnisse. Allerdings fallen 
die Texturen im Vergleich zu den 
fantastischen Lichteffekten etwas 
ab: An einigen Stellen bekommt 
ihr arg Matschiges zu sehen. 
Dennoch: Das Gesamtpaket ist 
stimmig, überzeugend und stilvoll 
ohne Ende. Technik allein macht 
aber noch kein gutes Spiel – und 
das wissen die Entwickler offen- 
sichtlich auch! Dementsprechend 
präsentiert sich der Spielverlauf 
als feine Mixtur aus Action, Ge- 
schicklichkeit und Ratseln. Lan- 
geweile? Fehlanzeige! Immer 
dann, wenn Abnutzungserschei- 
nungen drohen, wird ein neuer 
Kniff eingeführt. Spielerischer 
Stillstand wird vor allem durch 
Batmans Gadgets verhindert. 
Während ihr zu Beginn nur mit 
dem Batarang ausgestattet seid, 
kommen später weitaus coolere 
Helferlein dazu. Sehr löblich: Je- 
des Werkzeug wird anhand simp- 
ler Einsteiger-Aufgaben erklärt. 
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E Gänsehaut: Mittels Rückblenden beleuchtet das Spiel die Entstehungsgeschichte des Batman-Mythos. 


BCC 
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SPIELSPASS-JOKER 


PS3-Zocker haben’s wieder mal besser: Extra für Besitzer der Sony-Kon- 
sole hat sich Publisher Eidos ein besonderes Geschenk einfallen lassen. 
Zum Release des Spiels gibt es den Joker als herunterladbare Spielfigur 
im Playstation Network. Batmans Erzfeind steht sodann als Alternative 
für den Herausforderungs-Modus parat. Das Coole am grünhaarigen 
Oberirren: Er verfügt über seine typischen, wilden Bewegungen (Bild 1) 
und greift auf abstruses Werkzeug wie einen Elektroschocker (Bild 2) 
zurück. Auch eine Clownsbrille mit eingebauter Nachtsicht (Bild 3) gehört 
zum Repertoire des Jokers. Und wenn mal gar nichts mehr anderes hilft, 
werden die Gegner per Bocksprung ausgetrickst (Bild 4)! 


mv. йы” X. e 
E Krokodilstránen: Der Bosskampf gegen Killer Croc ist eines der Highlights des Spiels — hier seht ihr das explosive Ende des epischen Duells. 


HIGHTECH-HANSEL 

So findet der dunkle Ritter bei- 
spielsweise in seiner Bathóhle 
(nicht zu verwechseln mit eurer 
,Betthóhle!) die sogenannte 
Batclaw. Mit diesem Enterhaken- 
Verschnitt schwingt sich Batman 
in Windeseile über die Köpfe 
seiner Widersacher hinweg ins 
Dachgebälk. Außerdem eignet 
sich das Stahlseil prima, um Git- 
ter aus Wänden zu zerren. Ein 
anderes Gadget sieht indes aus 
wie ein veralteter Game Boy und 
schließt auf Knopfdruck Elektro- 
geräte und Sicherheitstüren kurz. 
Ja, sogar ein Hauch C.S.l. weht 
durch das Arkham Asylum: An 
bestimmten Stellen müsst ihr eine 
Röntgensicht aktivieren und ganz 
wie Sherlock Holmes nach Spu- 
ren suchen. Diese Minirätsel sind 
zwar betont einfach, sorgen aber 
für Abwechslung und passen pri- 
ma zur pfiffigen Hauptfigur. Bat- 
man wäre aber kein Superheld, 
wenn er nicht auch selbst Hand 
anlegen würde: Oftmals führt kein 
Weg an der direkten Konfronta- 
tion mit bösen Buben vorbei. Die- 
se Auseinandersetzungen spielen 
sich wie ein Beat ‘em Up Light: 
Ein Knopf zum Zuhauen, einer 
zum Kontern – mehr braucht es 
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nicht, um die Gegner umzuklop- 
fen. Weitaus komplexer geht es 
bei den zahlreichen Bosskämpfen 
zu: Wenn Poison lvy oder Killer 
Croc auf dem Bildschirm erschei- 
nen, muss eine passende Taktik 
her. Und ohne zu viel zu verraten: 
Der absolute Hammer sind die 
Gefechte gegen Scarecrow! Der 
Pharmazie-Psycho täuscht Bat- 
mans Sinne und lässt Wahn und 
Wahrheit verschmelzen - spiele- 
risch famos umgesetzt! Nur der 
Endkampf wirkt aufgesetzt. Aber 
insgesamt wird fast das Niveau 
von Metal Gear Solid 4 erreicht, 
und das will was heißen! 


Doktor Röntgen: Aktiviert ihr die Detektivsicht, gibt eine Anzeige Auskunft über den Zustand und die Waffen der Gegner. 


AR 


DIE DRITTE HALBZEIT 

Doch auch abseits der eigent- 
lichen Story-Missionen bietet 
Batman: Arkham Asylum ein gan- 
zes Batmobil voller Aufgaben. So 
sucht ihr beispielsweise nach ver- 
steckten Tonbändern, scannt an- 
tike Symbole ein und stellt euch 
den Rätseln des Riddlers. Der 
Knobelfreak hat nämlich für jeden 
Levelbereich ein kleines Puzzle 
der Marke „Welchen Gegenstand 
meine ich wohl?“ parat! Der Lohn 
für eure Mühen: Freischaltbare 
Charaktermodelle, Biografien 
sowie Erfahrungspunkte. Letzte- 
re steckt ihr wiederum in die Ta- 


A 
[X 


(WE ul 
— | 


pa 
2S ] 10 Gegner geortet 
— | »0Bewaffnet 
+10 unbewaffnet 


K e 


lente eures spitzohrigen Helden: 
Wie wäre es mit einer stärkeren 
Rüstung? Oder soll es lieber ein 
schöner Doppel-Batarang sein? 
Komplettiert wird das Rundum- 
sorglos-Paket durch den He- 
rausforderungs-Modus: Diese in 
sich geschlossenen Missionen 
drehen sich entweder darum, 
möglichst lautlos Gegner auszu- 
schalten oder stetig anstürmende 
Schurken abzuwehren. Ihr seht 
also: In Batman: Arkham Asylum 
steckt enorm viel drin. Und das, 
was drinsteckt, macht auch noch 
unglaublich viel Spaß - ein echtes 
Ausnahmespiel! TK 


ROCKSTEADY: WER SIND DIE DENN? 


Die Entwickler von Batman: Arkham Asylum sind (noch) keine Berühmtheiten. Deshalb hier ein 
kurzer Abriss über das bisherige Schaffen der Damen und Herren: Gegründet im Jahre 2004 und 
beheimatet in London, schufen die englischen Hauptstádter anno 2006 den PS2-Shooter Urban 
Chaos. Die Besonderheit des ordentlichen, aber nicht überragenden Titels: Die Handlung versetzt 
den Spieler in eine Stadt, die dem Bürgerkrieg zum Opfer gefallen ist — überall warten unschul- 
dige Bürger darauf, von Nick Mason (so der Name des Helden) gerettet zu werden. Interessierte 
bekommen das Spiel inzwischen für knapp 10 Euro — aber Vorsicht: USK ab 18 Jahren! 
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MEINUNG 
в THORSTEN KUCHLER 


Wer mich kennt, weiß: 
Thorsten ist selten sprach- 
los! Aber Arkham Asylum 
hat mich derart wegge- 
hauen, dass mir die Worte 
fehlen. Nun gut, für diesen 
Meinungskasten reicht’s 
noch, aber diese Batman- 
Sause ist in der Tat eine 
kleine Sensation: Egal ob Präsentation, Steu- 
erung oder Spielwitz — hier wird Unterhaltung 
auf Weltklasse-Niveau geboten. Sich angesichts 
dieser überzeugenden Qualitäten über kleine 
Mängel auszulassen, wäre Erbsenzählerei! Da 
freue ich mich lieber darüber, dass es endlich 
mal jemand geschafft hat, ein rundum tolles 
Superhelden-Videospiel auf die Beine zu stellen. 
Zumal der Titel nicht trotz, sondern gerade 
wegen der Hauptfigur so gut funktioniert: Rock- 
steady hat den schwarzen Flattermann perfekt 
analysiert und zu einer Polygonfigur gemacht, 
mit der man sich als Spieler identifizieren kann 
— egal, wie albern ein Mann im Fledermaus- 
Kostüm auch sein mag. Lange Rede, kurzer Sinn: 
Dieses Meisterstück müsst ihr haben! 


»> TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

3 GByte 
Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: - 


Termin: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: 65 Euro 


в MEHRSPIELERHNGRBEN 


Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


28. August 2009 
Eidos 
Rocksteady 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Präsentation der Extraklasse mit 
brillanter deutscher Synchronisation 


Optisch wie spielerisch grandiose 
Bosskämpfe gegen coole Bösewichter 


Abwechslungsreiche, große Spielwelt 
voller versteckter Geheimnisse 


Prima Umsetzung des typischen Batman- 
Feelings inklusive der berühmten Gadgets 


Kleinere Patzer in Sachen Leveldesign — 
vor allem die Luftschacht-Kriecherei nervt 


Sowohl die Prügeleien als auch die 
Missionsziele sind etwas abwechslungsarm 


GRAFIK 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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E Super-Move: Rachel setzt zu ihrem Astral Heat-Finish an, das sich nur unter bestimmten Voraussetzungen einleiten lässt. Auf der Heft-DVD seht ihr die ganze Sequenz. 


Beat ‘em Up > \mportspiele 
sind uns normalerweise keinen 
2-Seiten-Test wert. Große Ti- 
tel finden ihren Weg sowieso 
irgendwann nach Europa, der 
Rest ist gemeinhin zu freakig, Zu 
eigenwillig, zu japanisch — und 
damit nichts für die breite Mas- 
se. Auch BlazBlue: Calamity Trig- 
ger gehört in vielerlei Hinsicht zu 
letztgenannter Kategorie, han- 
delt es sich hierbei doch um ein 
klassisches 2D-Beat-'em-Up mit 
sonderbarer Story und schrägen 
Charakteren. Dennoch wollen wir 
euch das neue Werk der Guilty 


Gear-Macher ausführlich 
stellen, denn Arc System Woks 
haben ein echtes Meisterwerk 
abgeliefert, das an allen Ecken 
und Enden vor Liebe zum Detail 
nur so strotzt. Und das Beste: Die 
US-Version ist „codefree“ 


läuft damit auch auf eurer PS3! 


vor- 


und 


REBEL 1 ... ACTION! 

Grundsätzlich kommen in BlazBlue 
lediglich vier Tasten zum Einsatz: 
Es gibt je einen Knopf für leich- 
te, mittlere und starke Attacken 
sowie die charakterspezifischen 
Drive-Angriffe via Button Nummer 


Bi Formlos: Arakune (rechts), das „Ohngesicht“, ändert ständig seine Gestalt. 
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4. Damit erscheint das Kampfsy- 
stem auf den ersten Blick simp- 
ler als das von Street Fighter IV 
(sechs Tasten). Doch weit gefehlt! 
Zunáchst einmal ist die Spielge- 
schwindigkeit deutlich hóher, zum 
anderen haben die Figuren viel 
mehr Aktionsmóglichkeit in der 
Luft. Verschiedene Sprungarten 
(normal, hoch, Doppelsprung), 
Luft-Sprints (Air-Dashes) 
das Abrollen nach einem Nieder- 


sowie 


schlag eröffnen unzählige offen- 
sive und defensive Möglichkeiten. 
Hinzu kommt eine Vielzahl an zu- 
sätzlichen offensiven und defensi- 


BLAZBLUE: CALAMITY TRIGGER 


Entwickler Arc System Works schickt den inoffiziellen Guilty-Gear-Nachfolger 
in die Arena. Leider jedoch nur in den USA und Japan. 


ven Techniken, auf die Capcoms 
Straßenprügler nicht zurückgrei- 
fen  kónnen.  Revolver-Action, 
Rapid Cancel, Instant Block, Bar- 
rier Block, Barrier-Burst, Counter- 
Assault, Guard-Crush, Negative 
Penalty, Distortion Drive, Astral 
Heat - hier ins Detail zu gehen 
würde den Rahmen dieses Arti- 
kels komplett sprengen. Glaubt 
uns einfach: Das Kampfsystem 
ist komplex! Obendrein müsst 
ihr nàmlich auch noch vier, bei 


manchen Charakteren sogar fünf 
Energieleisten im Auge behalten. 
Stress pur! 


18 -i A 
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The 


Wi Zwei gegen einen: Carl hetzt per Drive-Taste seine Marionette auf den Gegner. 
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Wi Endboss: Im Arcade-Modus steht ihr im finalen Level der Cyborg-Lady v-13 gegenüber. Sie verschießt ständig Projektile. 


NUR ZWÖLF KÄMPFER? 
Zugegeben, die Riege ist extrem 
überschaubar, aber anders als bei 
SF IV, wo sich sämtliche „Shoto“- 
Charaktere wie Ken, Ryu oder 
Dan sehr ähnlich spielen, müsst 
ihr eure Taktik in BlazBlue für 
jeden Fighter beinahe völlig um- 
stellen. Verantwortlich dafür sind 
vor allem die bereits erwähnten 
Drive-Moves. So kann Jin bei- 
spielsweise seine Gegner kurz- 
zeitig einfrieren, Rachel den Wind 
und damit alle Objekte auf dem 
Bildschirm manipulieren und Ara- 
kune seinen Gegner verfluchen, 
um dann einen Insektenschwarm 
auf ihn loszulassen. Carl Clover 
kämpft sogar im Duett mit einer 
Marionette, die per Drive mit ins 
Geschehen eingreift. Abgefahren! 
Umfangreich gestaltet sich die 
Anzahl der Spielmodi. Zu Trai- 
ning-, Versus- und Arcade-Mo- 
dus gesellen sich Score-Attack 


(mit ultraharten CPU-Gegnern) 
und ein Story-Modus, 
sich für jeden Charakter eine 
separate Hintergrundgeschichte 
offenbart (leider nur teilanimierte 
Standbilder mit Text und Sprach- 
ausgabe). Ferner erwarten euch 
noch eine Galerie mit unzähligen 
freischaltbaren Illustrationen und 
Clips sowie das Replay-Theater, 


in dem 


2 
Antagonist656 


in dem ihr die gespeicherten Wie- 
derholungen vergangener Online- 
Duelle betrachten und analy- 
sieren dürft. Apropos online: Es 
gibt neben Freundschafts- und 
Ranglistenspielen zwar keinen 
Turnier-Modus wie bei SF IV, da- 
für können sich aber bis zu sechs 
Kombattanten in einer Lobby tref- 
fen und abwechselnd prügeln. TO 


Te 


Wi Schutzschild: Der Barrier-Block verhindert, dass man beim Blocken Schaden 
nimmt. Er verbraucht allerdings Barrier-Energie, die sich nur langsam wieder füllt. 


DIE LIMITED EDITION 
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Im schicken Pappschuber der Limited Edition stecken gleich 
vier Discs. Einmal natürlich das Spiel selbst, samt eigener 
Hülle und eine weitere Blu-ray-Verpackung mit den drei 
Bonus-Scheiben. Zwei davon beinhalten den kompletten, 
von Daisuke Ishiwatari komponierten Soundtrack, Disc 
Nummer 3 ist eine Blu-ray mit einem ausführlichen 
Tutorial-Video. Darin erklárt euch IGN-Moderatorin Jessica 
Chobot die Steuerung, die Bildschirmanzeigen sowie die 
grundlegenden offensiven und defensiven Spielmecha- 
niken. Überdies gibt's für jeden Charakter eine Vorstellung 
aller Normal-, Drive- und Special-Moves, Combo-Demonstrationen 
sowie ausführliche Strategie-Tipps von Szene-Profis aus den USA und 
Japan. Abgerundet wird das Material von einem Glossar, 
BlazBlue-Werbespots und acht Match-Videos, in de- 
nen besagte Cracks ihre Künste zur Schau stellen. 


PSS test 


MEINLING 


в ТОМІ OPL 


Міг ist jetzt klar, warum 
Street Fighter Міт 

Lager der Hardcore- 
Beat-‘em-Up-Fans nur 
müde belächelt wird. Im 
Vergleich zu BlazBlue wirkt 
das Kampfgeschehen von 
Capcoms Klassenprimus 
wie Unterwasser-Tennis. 
Will heißen: Wenn euch SF IV schon zu hektisch 
und kompliziert ist, könnt ihr BlazBlue getrost 
ignorieren. Ich habe selbst fast das Handtuch 
geworfen, mich dann mit viel Ehrgeiz doch rein- 
gebissen und jetzt enorm viel Spaß mit dem Titel 
— auch wenn ich online noch immer GAR NIX 
reiße. Aufgrund des schrägen Mix aus Anime, 
Barock und japanischer Folklore hat BlazBlue 
sicherlich weitaus weniger Massenmarkt-Appeal 
als die Street Fighter- oder Tekken-Serie, aber 
trotzdem oder gerade deshalb sollten Genre-An- 
hänger hier einen Blick riskieren. Online findet 
man bislang nur wenige Landsleute. Dennoch 
läuft das Gros der Begegnungen überraschend 
flüssig, und wer weiß - vielleicht findet sich ja 
doch noch ein Publisher für Europa. 


INFOS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 


|| Maximale Auflösung: 

3 720p 

Soundformate: 

g 2.0 Stereo 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 

Arcade-Stick 


= DATEN 
Termin: 


. US-Vers.: 30. Juni 2009, DE-Vers.: tba 


Hersteller: . ГОЦЕ Aksys Games 
Entwickler: .. . Arc System Works 
Sprache/Text: ‚. Japanisch, englisch/englisch 
Schwierigkeitsgrad: . leicht | normal | hart 
USK: Te nicht it geprint 8" Rating: Teen) 
Preis: А ‚са. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: Я 2 
Max. a SEAN: 6/- 
Spieler lokal: Së e 2 
Voice-Chat: . oe : ja 


в VOR- UND NACHTEILE 


Booklet, Figuren, Hintergründe, Soundtrack — 
BlazBlue ist einfach wunderschón. 
Das Kampfsystem ist ausgetüftelt, extrem 
vielschichtig und wahnsinnig rasant. 
Online-Lobby für bis zu sechs Spieler, spei- 
cherbare Replays, Zuschauerfunktion 

® Vereinfachte Special-Move-Eingabe für Neu- 
linge mittels des rechten Analog-Sticks 
Ein interaktives Tutorial im Trainingsmodus 
würde den harten Einstieg erleichtern. 
Warum der Sound nur in altmodischem Ste- 
reo abgemischt wurde, ist uns ein Rätsel. 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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MEINUNG 


= CHRISTIAN SCHLÜTTER 


Die Harry-Potter-Filme 
haben mich erstaunlich 
gut unterhalten. Und doch 
würde ich mich nicht 

als sonderlich großen 
Potter-Fan bezeichnen. 
Trotzdem hat mich das 
Spiel zum sechsten Band ; 
einige Zeit beschäftigt. SS ># 
Warum? Weil die Atmosphäre stimmt! Wer durch 
die Gemäuer von Hogwarts schlendert, findet 

an jeder Ecke Bekanntes, wird von Nebencha- 
rakteren angesprochen und fühlt sich alsbald 
wie der echte Zauberlehrling. Die Musik und 

die tolle Sprachausgabe tragen erheblich zur 
Stimmung bei. Spielerisch überzeugen vor allem 
die Herausforderungen beim Quidditch und die 
überall versteckten Wappen. Dass das Story- 
Ende etwas abrupt einsetzt, ist der Buchvorlage 
geschuldet. Fans finden sicher einige Stunden 
gute Unterhaltung mit vielen Anspielungen. 

Wer aber mit dem ganzen Potter-Wahn nichts 
anfangen kann, greift lieber zu Bully oder Grand 
Theft Auto 4, die das Schul- bzw. Open-World- 
Szenario noch weiter ausreizen. 


y_INFOS | 
в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


(tt Daft M 


= DATEN 

Termin: .......................... 2. Juli 2009 
Hersteller: .................. Electronic Arts 
Entwickler: ....» Bright Light Studios 
Sprache/Text: .......... . . multilingual 
Schwierigkeitsgrad: .....leicht | normal | hart 
ULT ab 12 Jahren 
i AE ‚....ба.60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi:........... — E 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):........ - 
Splitscreen (Spieler): . . . . РЕ E 
үоісе-Сһаї:........................ а 


ОР- UND NACHTEILE 
Das Spiel bietet eine einnehmende Atmo- 
sphäre und eine mitreißende Story. 
Die Musik bringt Stimmung ins Spiel, die 
Sprecher machen einen guten Job. 
Fans erkennen viele Charaktere und Orte 
aus den Filmen und Büchern wieder. 
Die Steuerung ist, gerade in den Mini- 
Spielen, sehr ungenau. 
Das Spiel ist grafisch veraltet, die Texturen 
wirken matschig und eintönig. 
Die Zwischensequenzen geizen mit Anima- 
tionen und wirken dadurch extrem leblos. 


O00000! 


GRAFIK SOUND 
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MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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VIDEO AUF 
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В Blitzgescheit: Die Gefechte mit den Todessern sind nicht sonderlich schwer, die Steuerung nervt aber. 


Fauler Zauber oder magische Erfahrung – 


was bringt das sechste Harry-Potter-Spiel? 


Action-Adventure > Pünktlich 
zum Kinostart der sechsten Buch- 
verfilmung erscheint wie immer 
das passende Spiel für alle Platt- 
formen. Harry Potter kàmpft darin 
nicht nur gegen die fiesen Feinde, 
sondern auch gegen eine schwam- 
mige Steuerung und eine veraltete 
Grafik. Die Zauberschule Hog- 
warts wird von den sogenannten 
Todessern, bósen Zauberern unter 
dem Befehl von Ober-Antagonist 
Lord Voldemort, angegriffen. Har- 
ry und seine Freunde müssen die 
Attacke abwehren und gleichzeitig 
mit ihrem aufkeimenden Interesse 
am anderen Geschlecht kämpfen. 
AuBerdem findet aller Welt Lieb- 
lings-Zauberschüler einiges über 
die Jugend seines Erzfeindes he- 


raus, der damals noch Tom Riddle 


D Suppenküche: Per Minispiel brauen Sie Tränke. Die 
Kreisbewegungen rühren wohl von der Wii-Version her. 


hieß. Und natürlich erfahren wir 
auch, wer der namensgebende 
Halbblutprinz ist. 


NACH STUNDENPLAN 

Eingebettet ist die Handlung in 
den Schulalltag, bei dem ihr in 
Minispielchen Tränke braut oder 
Gegenstände fliegen lasst. Wer 
mag, darf auf dem Weg durch 
den verwinkelten Gebäudekom- 
plex Wappen sammeln, um Boni 
zu ergattern. Oder ihr meistert 
He-rausforderungen bei Duellen 
gegen Mitschüler oder den obli- 
gatorischen Quidditch-Turnieren 
(eine Art Football auf fliegenden 
Besen). Wer an einer Stelle auf 
dem Schlauch steht, dem hilft 
der „fast kopflose Nick“ auf die 
Sprünge. Die Geistergestalt gelei- 


HARRY POTTER 
UND DER HALBBLUTPRINZ 


tet euch flugs zur nächsten Auf- 
gabe. Nach der Hauptkampagne 
dürft ihr den Gebäudekomplex 
weiterhin frei bereisen, um offene 
Aufgaben zu lösen. Der Ansatz 
ist zwar nicht sonderlich 
vativ, überzeugt aber durch das 
besondere Fantasy-Flair. Musik 
und Sprachausgabe sind auf ho- 
hem Niveau und unterstützen die 
tolle Atmosphäre. Weniger schön 
ist die veraltete Grafik. Während 
die Zaubersprüche ansehnliche 
Effekte produzieren, liegen die 
kantigen Texturen und die anima- 
tionsarmen Zwischensequenzen 
am unteren Ende des Genre-Stan- 
dards. Noch nerviger ist die hake- 
lige Steuerung. Das Spiel scheint 
eher für Wii-Controller ausgelegt 
zu sein. Kreisfórmige Gesten und 
Schüttelbewegungen lassen sich 
mit Nintendos Eingabegeräten 
eindeutig besser ausführen als mit 
dem PlayStation-3-Controller. CHS 


inno- 


Wi Wahre Liebe: Die Helden werden langsam erwachsen. 
Ginny und Harry entwickeln Gefühle füreinander. 


www.playdrei.de 


50000 A 


war wan 


E Fettwanst: Die Zwischenbosse sind gerne mal haushoch und stellen die Höhepunkte des Spiels dar. 


TRANSFORMERS 
DIE RACHE 


Der Krieg der Kampfroboter geht in die náchste Runde. 


Action > Spielumsetzungen zu 
Filmen sind meist entweder et- 
was für das jüngere Publikum 
oder ein Versuch, durch die Li- 
zenz Geld zu scheffeln. 
fern hat uns Transformers: Die 
Rache überrascht – zumindest 


Inso- 


teilweise. 


GESCHICHTSSTUNDE 

Decepticons und Autobots heißen 
die traditionell verfeindeten Grup- 
pen von Kampfrobotern, die sich 
bei Bedarf in Autos, LKWs, Dü- 
senjäger und andere motorisierte 
Gefährte verwandeln. Zu Beginn 
entscheidet ihr euch für eine der 
beiden Seiten. Im Verlauf der zwei 
Kampagnen kämpft ihr euch in 
der Rolle eines Roboters durch 
verschiedene Schauplätze mit je- 
weils bis zu sechs Missionen. Vor 
jedem Auftrag erwartet euch im 
sogenannten War Room eine Le- 


E Fieser Möpp: Die Roboter sind detailreich gestaltet, wie 
an dem Decepticon auf diesem Bild zu sehen ist. 


www.playdrei.de 


velbeschreibung und ihr wählt ei- 
nen der verfügbaren Kampfroboter 
aus. Diese unterscheiden sich nicht 
nur in ihrem Aussehen, sondern 
auch durch unterschiedliche Sta- 
tuswerte und Bewaffnung. In den 
Missionen selbst sollt ihr mal eine 
bestimmte Anzahl Gegner aus- 
schalten, dann wieder jemanden 
eskortieren oder 
onsanlagen reparieren, wobei sich 
die Aufträge schnell wiederholen. 
Eurem Autobot oder Decepticon 
schaut ihr dabei über die Schulter 
und steuert ihn actionspieltypisch 
durch die frei begehbaren, aber 
nicht sonderlich großen Missions- 
gebiete. Hin und wieder lockert 
ein Kampf gegen bisweilen rie- 
sige Bossgegner das Geschehen 
auf. Nach Abschluss des jewei- 
ligen Auftrags erhaltet ihr Punkte, 
die ihr in Verbesserungen für eure 
Kampfroboter steckt. Für in den 


Kommunikati- 


Gebieten versteckte Symbole so- 
wie erfüllte Sekundärziele winken 
Extrapunkte. Präsentiert wird das 
Gesamtpaket langweilig. 
Grafik und Sound sind zwar ge- 


recht 


lungen, aber ohne mitreißende 
Zwischensequenzen kommt das 
Spiel nicht an den Unterhaltungs- 
wert der Filmvorlage heran. Auch 


der Mehrspielerpart birgt wenig 
Innovation. 
KUNSTLOS 
Eine КЇ zum Fürchten verhin- 


dert schlussendlich, dass der 
ansonsten spaßige Actiontitel in 
höhere Wertungsgefilde vorstößt. 
Gegner, die vor Wände fahren 
oder dämlich in der Gegend he- 
rumstehen und sich abschießen 
lassen, ersticken jede Form von 
Anspruch im Keim, sodass le- 
diglich ein kurzweiliges Spiel für 
zwischendurch übrig bleibt. SL 


Wi Rohboter: Die Autobots und Decepticons teilen nicht nur 
mit allerlei Schusswaffen, sondern auch im Nahkampf aus. 


PSS test 


MEINLING 


= SASCHA LOHMÜLLER 


Anfangs hatte ich mit 
Transformers: Die Rache 
wirklich viel Spaß, zumal 
ich mit den Geschichten 
rund um Roboter-Chef 
Optimus Prime, Bumblebee 
und wie sie alle heißen 
aufgewachsen bin. Selbst 
die Tatsache, dass die 
Präsentation zwischen den Missionen eher 
langweilt und das Gerede der Roboter im War 
Room nach einer Weile gar nervt, hat mich 
nicht groß gestört. Als dann aber der erste 
Zwischengegner-Decepticon vor einen Pfeiler 
fuhr und sich gemütlich minutenlang von 

hinten beschießen ließ, war es mit meinem 
anfänglichen Wohlwollen vorbei. Leider war 
diese künstliche Dummheit kein Einzelfall 

und so bleiben verschiedene Gegner gern an 
allerlei Dingen hängen. Transformers: Die Rache 
ist ein ordentliches Spiel, aber aufgrund der 
schwachen KI leider vollkommen anspruchslos. 
Der Mehrspielermodus krankt natürlich (meist) 
nicht an derlei Intelligenzproblemen, bietet aber 
wenig Neues. Schade drum! 


INFOS y 

в TECHNISCHE ANGABEN 

besen! Maximale Auflösung: 
= 1080p 

A Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


keines 

в DATEN 

Termin: 26. Juni 2009 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Luxoflux 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: Ab 12 Jahren 
Preis: 65 Euro 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 

Anzahl Spielmodi: 5 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 8 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: ja 


в VOR- UND NACHTEILE 


Actionreiche Kämpfe, vor allem 
gegen die riesigen Bossgegner 
Zahlreiche Kampfroboter mit unter- 
schiedlichen Fähigkeiten und Waffen 
Die Sprachausgabe nervt nach einer 
Weile, vor allem im War Room. 

Die KI ist schlicht und ergreifend 
lächerlich und neigt zu Totalausfällen. 
Langweilige Präsentation zwischen 
den Missionen 


Wenig Abwechslung, was das 
Missionsdesign anbelangt 


GRAFIK SOUND 
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test PS3 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


PAIN ist und bleibt auch 
in der (fast!) kompletten 
Blu-ray-Variante eine 
kurzzeitig spaßige 
Zerstörungsorgie für 
zwischendurch, die nicht 
über Minispiel-Niveau 
hinauskommt. Dafür fehlt 
es dem Titel schlicht 

und ergreifend an einem Kampagnen- oder 
Story-Modus, der zumindest grob durchs 

Spiel führt. Es gibt zwar enorm viel zu tun, 

zu entdecken, freizuschalten und kaputt zu 
machen, aber dauerhaft begeistern kann mich 
irgendwie nichts davon. Denn das Grundprinzip 
bleibt in jedem Spielmodus gleich und verliert 
spätestens nach ein paar Stunden seinen Reiz. 
Immerhin sorgen die spaBigen Mehrspieler- 
Modi samt Online-Unterstützung für etwas 
Langzeitmotivation. Kollege Stanges Festung 
wegzubomben hat mir stets ein hämisches 
Grinsen ins Gesicht gezaubert. Gar nicht 
lachen konnte ich hingegen über das Fehlen 
von „The Hoff“. Wenn schon eine Disc-Version, 
dann bitte „mit alles“! 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
1.018 MByte 
Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: ........................ 24. Juni 2009 
НегвїеПег:............................. Sony 
Entwickler: ........................ Idol Minds 
Sprache/Text: ................ englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal I hart 
UE ab 12 Jahren 
Prais iioi ee ENN a ca. 31 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi:. ......................... 5 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):............. 4/- 
Splitscreen (Spieler): .......... 4 (ein Bildschirm) 
Voice-Chat: ................. nein (nur Textchat) 
в VOR- UND NACHTEILE 


Witzige, innovative Spielidee, die sehr zum 
Experimentieren einlädt 

Der Party-Modus für bis zu vier Spieler 
macht Laune. 

Das Stadtzentrum und der Vergnügungspark 
gefallen mit vielen Details, ... 

... Turnhalle und Filmset dagegen wirken 
zusammengeschustert und uninspiriert. 

Das Spielprinzip nutzt sich trotz aller Gaudi 
sehr schnell ab und langweilt dann. 


David Hasselhoff ist nicht dabei. Die Figur 
kostet nochmals 1,49 Euro. Frechheit! 


ISIS) 


GRAFIK SOUND 
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676 
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HPAI 


Geschicklichkeit > Die Down- 
load-Variante von PAIN erschien 
bereits im Marz 2008 im PlaySta- 
tion Store. In regelmaBigen Ab- 
standen folgten jede Menge neue 
Figuren, zusätzliche Spielmodi 
und drei komplett neue Umge- 
bungen. Wer sich das Hauptspiel 
und alle bisherigen Updates gezo- 
gen hat, ist nun um etwa 40 Euro 
ärmer. Und wer das sadistische 
Schleuder-Schießen in Ermange- 


' n ' 


Wi Punk's not dead: Beim Bowling müssen die Kegel abgeräumt werden. Der 


p "e 
Wi Bereit zum Start? Gleich schicken wir die vollbusige Tanga-Tussi Tati auf Reisen in den Vergnügungspark. 


lung einer Online-Anbindung oder 
Kreditkarte bisher nicht spielen 
konnte, darf nun zur Blu-ray-Fas- 
sung greifen. Die enthált fast alle 
Erweiterungen und schlägt mit 
31 Euro (UVP) zu Buche. Wieso 
„fast“? Weil wir für den kultigsten 
Spielcharakter, David Hasselhoff, 
weiterhin zur Kasse gebeten wer- 
den und nochmals 1,50 Euro aus 
dem virtuellen Portemonnaie zü- 
cken müssen. Ein Riesenskandal! 


zweite Spieler funkt mit diversen Verteidigungsmaßnahmen dazwischen. 


amii RR a 
Sitti 2 OEA 


nach einer explosiven Kiste und schl 


SPIEUERE2ZI S) 
91693) 
0:00:45 


[BONUSHINEN | 


КИВУ 


m * 
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E Belagerung: Um die gegnerische Festung zu zerstören, greift man in der Luft 


eudert sie gegen die Mauern. 


Sonys Katapult-Action ist jetzt 
auch als Blu-ray-Version erhältlich - 
inklusive (fast) aller Erweiterungen. 


Insgesamt gibt’s also 18 herr- 
lich klischeehafte Figuren (unter 
anderem Sexbombe, Ninja, Zom- 
bie, Krankenschwester), vier Um- 
gebungen (Stadtzentrum, Turnhal- 
le, Filmset und Vergnügungspark) 
sowie die PAIN-Labore mit 40 
weiteren Szenarien, in denen ihr 
ordentlich Chaos stiften könnt. 


JA, ES TUT WEH! 

Aber worum geht es in PAIN ge- 
nau? Ganz einfach: Ihr schießt 
eure Spielfigur mithilfe eines 
großen Katapults mitten in die 
zerstörbaren Umgebungen und 
verursacht dabei möglichst viel 
Schaden. Je schmerzvoller die 
Landung, desto höher die Punkt- 
zahl. Ein Tutorial zu Beginn des 
Spiels verrät, wie man mit Kunst- 
stückchen in der Luft, dem Greifen 
und Wegschleudern von Objekten 
und dem Schubsen der Figur nach 
der Landung („Oochen“) den Mul- 
tiplikator in die Höhe treibt. 

Da sich das Spielprinzip recht 
schnell abnutzt, sorgen Zusatz- 
modi „Sprengstoff-Spaß” 
oder „Clownwerfen“ für etwas Ab- 
wechslung. Bei einer Mehrspieler- 
Session treten bis zu vier kaputte 
Typen on- oder offline zu einer 
Partie „Darts“, „Bowling“ oder 
„restung“ an. In letztgenannter 
Variante gilt es, möglichst schnell 
die Burg der Gegenspieler einzu- 
reißen. Länger als ein paar Stun- 
den kann allerdings auch das nicht 
vor den Bildschirm fesseln. TO 


wie 


www.playdrei.de 


A- bol-is 


Wi Raining Blood: Slayers Nackenbrecher könnt ihr jetzt auch an den Drums spielen, im Expert+-Modus sogar mit Doppelpedal. 


GUITAR HERO 
GREATEST HITS 


Die Serie wird ausgequetscht wie eine reife Zitrone. Dieses 
Best-of-Album hátte auch als Download-Pack kommen kónnen. 


Musikspiel > Bei Guitar Hero: 
Greatest Hits handelt es sich um 
eine Auswahl der beliebtesten 
Songs aus Guitar Него: I bis III 
und Guitar Hero: Rocks the 80's. 
Die komplette Tracklist umfasst 
48 Titel, darunter beispielsweise 
„Smoke on the Water“ von Deep 
Purple, „Laid To Rest“ von Lamb 
of God und „I Wanna Rock“ von 
Twisted Sister. Größte Neuerung: 
Während es sich damals überwie- 
gend um nachgespielte Cover- 
Versionen handelte, sind diesmal 
ausschließlich Originalaufnahmen 
dabei. Helmets „Unsung“ und 
„Cowboys From Hell“ von Pan- 
tera liegen sogar in einer Live- 
Version vor. Zudem dürft ihr die 
Stücke jetzt auch als komplette 
Band mit Sänger und Schlagzeu- 
ger spielen. Für versierte Drum- 
mer steht bei vielen Songs der in 
Guitar Hero: Metallica eingeführte 
Expert+-Modus zur Verfügung, 
der die Verwendung eines zweiten 


Bassdrum-Pedals voraussetzt. 


www.playdrei.de 


Anstatt euch wie in der World 
Tour-Karriere durch einzelne Gigs 
zu zocken, schaltet ihr peu à peu 
neue Song-Pakete frei. Im Quick- 
play-Modus sind alle Tracks von 
Anfang an verfügbar. 


VERSCHLIMMBESSERT 

Leider hat Entwickler Beenox die 
Notenspuren für Gitarre und Bass 
bei etlichen Songs geàndert (meist 


zum Negativen), was einem als 
Kenner der Lieder sauer aufstößt. 
Auch in Sachen Abmischung 
klingen einige Stücke schlechter 
als auf CD. Zudem stört uns die 
Tatsache, dass Greatest Hits kei- 
nerlei bisherige Download-Inhalte 
unterstützt. Songs, die ihr in an- 
deren Guitar Hero-Spielen ge- 
kauft und heruntergeladen habt, 


werden hier nicht erkannt. TO/TK 


E Altbewährt: An Grafik, Stil und Gameplay wurde nicht 
geschraubt. Echte Neuerungen wird's erst in Teil 5 geben. 


PSS test 


MEINUNG 


»- THORSTEN KÜCHLER 


Seit dem ersten Teil bin 

ich ein großer Fan der 
digitalen Klampferei, 

aber so langsam macht 
sich Langeweile breit: 
Keine neuen Modi, keine 
spannenden Neuerungen — 
diese Ideenarmut hat mich 
schon bei der Singstar-Se- 
rie so richtig angekäst. Klar, das grundsätzliche 
Spielprinzip bleibt ein Geniestreich und sorgt 
vor allem in geselliger Runde für Partylaune 

— aber für satte 65 Euronen kann man schon 

ein bisschen mehr erwarten! Außerdem wirkt 
die Songauswahl dezent unglücklich: Dass 
beispielsweise der ZZ-Top-Gassenhauer „Sharp 
Dressed Man“ fehlt, grenzt (für Musikkenner wie 
mich) an einen Skandal! Ach ja: Der Kerl, der die 
Expertenspur von , Bark at the Moon“ nochmals 
verschärft hat, soll in der Hölle schmoren - ich 
schaffe das Teil mit meinen Wurstfingern einfach 
nicht mehr. Am Ende der Vorstellung bleibt also 
ein musikalischer PS3-Spaß, der hinter seinem 
Potenzial zurückbleibt und letztlich nur als 
Aufwärmübung für Teil 5 gelten kann. 


INFOS Ҹ 
m TECHNISCHE ANGABEN 


H Maximale Auflösung: 720p 
ИО Soundformate: 

M 2.0 Stereo, Dolby Digital 5.1 
9 Installationsgröße: — 
d Sixaxis/DualShock: 
nein/nein 
Zubehör: 
Gitarren-Controller, 
Drum-Controller, Mikrofon 


= DATEN 

Termin: 26. Juni 2009 
Hersteller: . Activision 
Entwickler: ‚. Neversoft 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis: ...65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 4 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 4/- 
Spieler lokal: = 4 
Voice-Chat: ja 


= VOR- UND NACHTEILE 
Alle 48 Songs liegen jetzt als Originalversion 
mit Schlagzeug- und Gesangsspur vor. 
Profi-Drummer freuen sich über den 
Expert+-Modus bei vielen Liedern. 
Partytauglich: Im Quickplay-Modus sind 
sämtliche Songs anwählbar. 

(T) Die veránderten Gitarren-Notenspuren 
spielen sich nicht mehr so eingängig. 

(T) Online gekaufte Songs aus anderen GH-Titeln 
kónnen hier nicht gespielt werden. 


(T) 48 Songs und keine Neuerungen zum Voll- 
preis? Das riecht verdáchtig nach Abzocke. 


GRRFIK SOUND 
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test PS3 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


Superstars V8 Racing ist 
beileibe kein Totalschaden, 
aber eben auch nicht der 
Renner. Für eine Top- 
Platzierung drücken letzt- 
lich zu viele Kleinigkeiten 
auf die Spielspaßbremse. 
Die Fahrhilfen lassen sich 
nur im Hauptmenü und 
nicht direkt während des Rennens/Trainings/ 
Qualifyings ein- und ausschalten. Die Steuerung 
ist an sich okay, aber ich hatte nie das Gefühl 
hundertprozentiger Kontrolle. Daher passierten 
mir auch nach einer Eingewöhnungsphase 
immer wieder ärgerliche Dreher, die mich 
zahlreiche Plätze kosteten. Die Bildrate bleibt 
zwar konstant und auch die Wagenmodelle 
sehen durchweg schick aus, aber grafische 
Details wie aufgewirbelter Staub, Regentropfen, 
schäumende Gischt auf dem nassen Asphalt 
oder zumindest etwas Leben am Streckenrand 
fehlen ganz. Hinzu kommen der magere Umfang 
(speziell was die Online-Modi anbelangt) sowie 
die unspektakuläre Präsentation. Mittelmaß — 
nicht mehr, nicht weniger. 


»>- TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


в DATEN 
Termin: ‚+++ 26. Juni 2009 
Hersteller: ........ BlackBean 
Entwickler: .... ERSTEN Milestone 
Sprache/Text: ..... ‚+++. -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . leicht | normal I hart 
USK:. . DEEN . ohne Altersbeschränkung 
Ргеіѕ:.............. ca. 50 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi:....... . TT ipid 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):. . . . ‚...12/- 
Splitscreen (Spieler): e nein 
Voice-Chat: . . . . "LE es ја 
WERTUNGEN 
= VOR- UND NACHTEILE 


Einige der Strecken sind videospieltechnisch 
noch frisch und unverbraucht. 

Lizenzierte Originalstrecken und -Wagen von 
BMW, Audi und Jaguar. 

Keine Lizenz für Maserati, Cadillac und 
Mercedes. Hier gibt's nur fiktive Automodelle. 
Der Umfang ist verglichen mit einem Gran 
Turismo oder GRID überaus mager. 

Für eine Simulation fehlen zahlreiche Features 
(Cockpit-Perspektive, Boxenstopps etc.). 
Kaum Umgebungsgeräusche und null ani- 
mierte Objekte am Streckenrand. Tristesse! 


ISS) 


GRAFIK SOUND 


7 
MEHRSPIELER 


70 6 


EINZELSPIELER 
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A e D d екот = d 
EEN 
И НЕТУ 


И In der Zange: Mit Gewalt quetschen wir uns zwischen zwei Konkurrenten hindurch. 


SUPERSTARS 
V8 RACING 


19 Fahrer, 10 Strecken, 8 Zylinder - echte Superstars 
des Rennsports sucht man hier aber vergebens! 


Rennspiel > Die Namen Stefa- 
no Gabellini, Pierluigi Martini oder 
Max Pigoli sagen euch nichts? 
Halb so schlimm! Sie führen zwar 
derzeit die Rangliste der Super- 
stars-Tourenwagenserie an, die 
italienische Liga dürfte hierzulan- 
de aber nur wahren Rennsport- 
Cracks ein Begriff sein. Womit wir 
auch schon beim ersten Problem 
Superstars V8 Racing 
hat einen deutlich schlechteren 
Stand als etwa ein Formel-1-Titel. 
Knackpunkt Nummer zwei: Die 
Umsetzung bemüht sich redlich 
um Authentizität und Realismus, 
schafft es aber nicht, aus dem 
Wertungsmittelfeld herauszufah- 
ren. Das fängt bereits bei der eher 
biederen Präsentation und dem 
mageren Umfang an. Nur zehn 
Strecken (in Bella Italia, Portugal, 
Spanien und Südafrika) und neun 


wären. 


Wi Sterile Szenerie: Wasserspritzer vom Vordermann oder 
Regentropfen auf der Scheibe? Fehlanzeige! 


verschiedene Automodelle sind 
einfach nicht mehr zeitgemäß - Li- 
zenz hin oder her. Zudem fehlt un- 
ter den Spielmodi eine echte Karri- 
ere. Ihr dürft lediglich ein schnelles 
Rennen absolvieren, zum Training 
antreten, an einem Rennwochen- 
ende inkl. freiem Training und 
Qualifikation teilnehmen oder die 
komplette Meisterschaft auf allen 
zehn Kursen bestreiten. Online 
gibt es sogar nur Einzelrennen für 
zwölf Piloten. Mager! 


FÜHRERSCHEIN 

Immerhin wird euer fahrerisches 
Kónnen auch in 20 kniffligen He- 
rausforderungen auf die Probe ge- 
stellt. Diese erinnern an die Fahr- 
prüfungen der Gran Turismo-Serie 
und konfrontieren euch mit immer 
anderen Aufgabenstellungen. Du- 
elle, Time-Trials, Spezialprüfungen 


und Rennszenarien stehen hier 
auf dem Programm. Puristen dür- 
fen im Hauptmenü Fahrhilfen wie 
ABS, ESP und Traktionskontrolle 
abschalten sowie im Gegenzug 
die Reifenabnutzung, das Scha- 
densmodell und Zeitstrafen akti- 
vieren. Außerdem lassen sich im 
Spiel Telemetrie-Daten auswerten 
und die Fahrzeug-Einstellungen 
für Federung, Getriebe, Bremsen, 
Reifen und Spoiler verändern. 
Der Simulationsanspruch wird 
allerdings durch zahlreiche Klei- 
nigkeiten wieder ausgebremst. Es 
gibt keine Cockpit-Perspektive, 
keine Boxenstopps für Reifen- 
wechsel oder Reparatur, keine 
Einblendung von Zwischenzeiten 
und keine dynamischen Wetter- 
wechsel. Zudem wirkt sich das 
Schadensmodell optisch nur mar- 
ginal auf euren Wagen aus. TO 


00'59.516 


Wi Veraltet: Am Streckenrand bewegt sich nichts. Flache 
Bitmap-Zuschauer gehen heutzutage gar nicht mehr! 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


& 


Alle Bilder: play? 


Wi Schlauchförmig: Meist lauft ihr schnurgerade іп den Level hinein. Abzweigungen sind selten. 


Action > Erinnert ihr euch noch 
an die berühmt-berüchtigte Army 
Men-Spielereihe aus dem Hause 
3DO? Darin habt ihr Plastiksol- 
daten durch simple Baller- oder 
Strategie-Missionen gelenkt und 
sicherlich schnell die Konsole 
wieder abgeschaltet. Denn die 
Army Men-Spiele waren - ins- 
besondere in den letzten Jahren 
- allesamt mittelmäßig bis richtig 
mies. Für die PS3 ist „leider“ noch 
kein Army Men erschienen. Doch 
G.l. Joe: Geheimauftrag Cobra 
springt tapfer in die Bresche und 
bietet euch all das, was wir an 
3DOs Ramschreihe so gehasst 
haben: miese Grafik, noch mie- 
sere Sprecher, ödes Gameplay 
und eine lächerliche Fahrphysik. 


HILFT ZUVERLÄSSIG 

GEGEN SCHLAFPROBLEME 
Angelehnt an den gleichnamigen 
Kinofilm, schlüpft ihr in die Rolle 
verschiedener Spezialagenten, 
die gegen die böse Rüstungsfir- 
ma COBRA kämpfen. Im Laufe 
des Spiels schaltet ihr über ein 
Dutzend verschiedene Kämpfer 
frei — alle mit eigenen Spezialfä- 
higkeiten. Dadurch sollt ihr auch 
animiert werden, bereits gespiel- 


www.playdrei.de 


Dieses Spiel ist ein Feuerwerk der guten Laune - 
wenn ihr drüber lachen könnt! 


JOE 


GEHEIMAUFTRAG 
COBRA 


Wi Kein Spaßgewinn: Auch an Bord von Fahrzeugen ballert ihr lediglich stumpf aus 
allen Rohren. Abwechslung wird also auch hier leider keine geboten. 


te Levels erneut anzupacken, 
um mit neuen Figuren bislang 
unerreichbare Secrets 
schalten. Doch wieso sollte das 
jemand wollen? Der Spielverlauf 
ist nämlich zum Einschlafen lang- 
weilig. Ihr haltet die Schusstaste 
gedrückt und bewegt euch durch 
die schlauchartigen Levels vor- 
wärts. Das war’s eigentlich. Es 
gibt zwar noch ein simples De- 
ckungssystem, Bossfights und 
Fahrzeuge, doch das ändert an 
der spielerischen Monotonie rein 
gar nix. Auch im Koop-Modus 
kommt nicht mehr Spielspaß auf. 
EA beschreibt den Spielverlauf 


freizu- 


als „leicht verständliche Multi- 
player-Action“. 
noch untertrieben! 

In den USA mag der Titel sein 
Publikum haben. Dort sind die 
G.l.-Joe-Actionfiguren sehr viel 
bekannter und das kinderleichte 
Gameplay spricht die junge Ziel- 
gruppe an. Bei uns ist das Spiel 
jedoch erst ab 16 Jahren freige- 
geben und jeder, der diese Al- 
tersgrenze überschritten hat, ist 
längst aus dem Alter raus, in dem 
G.I. Joe: Geheimauftrag Cobra in 
irgendeiner Form Spaß machen 
könnte. Immerhin: Als Einschlaf- 
hilfe taugt der Titel allemal! SST 


Das ist leider 


PSS test 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 


Ich schäme mich schon 
fast für diesen Verriss, 
schließlich meinen es die 
Entwickler ja eigentlich 
ganz gut mit den Spielern. 
Sie haben viele verschie- 
dene Spielfiguren zum 
Freischalten eingebaut und 
motivieren damit, gespielte 
Levels mehrmals anzugehen. Jede Menge 
versteckter Items warten ebenfalls darauf, 
entdeckt zu werden. Und selten wurden wir so 
verschwenderisch mit Explosionen beschenkt. 
Außerdem ist die Filmvorlage auch nicht viel 
komplexer. Doch leider bietet das Spiel keinerlei 
Herausforderung oder irgendeinen Anreiz, es 
jemals länger als fünf Minuten in die PS3 zu le- 
gen. Es ist ganz klar für Spieler zwischen 12 und 
14 Jahren gemacht, die noch Zock-Erfahrung 
sammeln müssen. Zusammen mit der Freigabe 
ab 16 Jahren ergibt das ein Produkt, das einfach 
keinen Sinn hat. Fragt dazu mal den Toni! Der 
ist während der Koop-Sitzung für die DVD- 
Aufnahmen mehrmals eingeschlafen. Das sagt 
eigentlich alles über dieses Machwerk. 


INFOS y 
в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 


Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
| Zubehör: 


i es OT. Juli 2009 
GE Electronic Arts 
Entwickler: .......... . Double Helix Games 


Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . .. . . . leicht | normal | hart 
USK: ........ РЕ ар 16 Јаһгеп 
Preis... 50 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ..... | 


Max. Spieleranzahl (online/LAN): ..... -- 
Splitscreen (ЅріеІег):....................... 2 
Voice-Chat:........... nein 


= VOR- UND NACHTEILE 
Viele Secrets und freischaltbare Figuren. Es 
wird ein gewisser Wiederspielwert geboten. 
Die deutsche Synchro ist wirklich übel und 
wirkt teilweise unfreiwillig komisch. 
Der Spielverlauf könnte eintöniger nicht sein: 
Ballern, ballern, ballern und ... genau, ballern! 
Die Fahrphysik der Jeeps und Panzer ist 
mies. Deren Steuerung erst recht! 

@ Die schlauchförmigen Levels wirken trist und 
bieten kaum Abwechslung. 


@ Die Jugendfreigabe ab 16 Jahren führt das 
supersimple Spiel komplett ad absurdum. 


GRAFIK SOUND 


B 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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test PS2 


Es hat mich wirklich 
gefreut, dass Ice Age 3 

zu einem der besseren 
Filmspiele zählt. Nach G./. 
Joe hätte ich eine weitere 
Gurke nicht ertragen. Zwar 
sind die Abenteuer von 
Sid, Diego, Scrat und Co. 
für meinen Geschmack zu 
simpel gestrickt und etwas zu kindisch, dafür 
habe ich das Game bereits mehreren Kollegen 
als Geschenk für deren Kinder empfohlen. Es 
nimmt den Spieler anfangs bei der Hand, führt 
alle Gameplay-Elemente ein und wird später 
angenehm fordernd, jedoch nie unfair. So sollten 
Spiele sein, wenn sie nicht gerade zu Tobsuchts- 
anfällen im Kinderzimmer führen sollen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Format/Videomodus: PlayStation, 

4:3, 16:9, 50Hz ES 
Soundformate: 

Mono, Stereo, Dolby Pro Logic II 

Memory Card: 

319 kByte 

Zubehór: 

= DATEN 

Termin: ........................ 26. Juni 2009 
Hersteller: ......................... Activision 
Entwickler: ......................... Eurocom 
Sprache/Text: ................. deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
ШЫК: ee nen ab 6 Jahren 
Preis: ick Ee x жашны a EN ca. 30 Euro 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Ө 
® 
T 


Y 


Der Spielverlauf ist wunderbar vielfältig. Ihr 
verbringt nie zu viel Zeit mit einer Aufgabe. 


Die Filmcharaktere wurden prima getroffen. 
Animiert sind sie ebenfalls ganz gut. 

Es gibt kaum Gewalt im Spiel. Die wenigen 
Keilereien sind eher witzig als brutal. 

Auch unerfahrene Spieler werden nicht über- 
fordert. Die Checkpoints sind fair verteilt. 
Steuerung und Kamera könnten besser 
funktionieren. Teilweise kann das frusten. 


Humor und Inszenierung sind okay, kommen 
aber nicht an den Film heran! 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Wi Sid in Aktion: Das Riesenfaultier absolviert im Spiel vor allen Dingen Hüpfpassagen. Das Charakterdesign ist gelungen. 


Action-Adventure > Spiele zu 
Kinofilmen leiden unter dem leider 
viel zu oft bestätigten Vorurteil, 
dass sie lieblos dahinprogram- 
mierte Ramschware sind. G./. Joe 
beweist das momentan eindrucks- 
voll. Dass es auch anders geht, 
zeigt Ice Age 3, das auch für PS3 
und PSP erscheint. Hier steuert ihr 
die verschiedenen Filmcharaktere 
und erlebt mit ihnen die Handlung 
des neuesten Streifens nach. Na- 
türlich gibt es Abstriche gegenüber 
der Vorlage: Die Synchronsprecher 
sind nicht dieselben, machen ihre 
Sache aber dennoch gut. Auch Hu- 
mor und Story sind nicht ganz auf 
dem Level des Animationsfilms, 
doch hier haben wir schon weitaus 
Schlimmeres erlebt. Besonders 
hübsch: Selbst auf der betagten 
PS2 sehen die Figuren wirklich gut 
aus. Der eigenwillige Grafikstil der 
Ice Age-Filme findet sich auch im 
Spiel wieder. Schón für Fans! 


HARMLOSER SPASS 

Spielerisch erwarten euch insbe- 
sondere Hüpfpassagen, die ihr 
vor allem mit Faultier Sid bestrei- 
tet. Dabei sammelt ihr Früchte, 
die ihr in Läden gegen Upgrades, 
Spaß-Cheats,  Minispiele oder 


ICE AGE 3 
DIE DINOSAURIER SIND LOS 


Liebevoller Hüpfspielspaß für kleine Ice-Age-Fans. 


Bonus-Inhalte eintauscht. Ab und 
an gebt ihr auch wildgewordenen 
Tapiren, Bibern oder Dodos eine 
Kopfnuss. Das alles ist durchaus 
kindgerecht und frustriert dank 
fairer Checkpoints nur selten. Er- 
freulich ist die groBe spielerische 
Abwechslung. Ihr müsst Sam- 
melaufgaben erledigen, kleine 
Rennpassagen mit Diego meis- 
tern, Sábelzahn-Eichhórnchen 
Scrat durch 
Jump&Run-Levels navigieren 
oder auf Dino-Eiern balancierend 


zweidimensionale 


das Ziel erreichen. Leider ist die 
Steuerung etwas schwammig ge- 
raten und die Musik dudelt meist 
vóllig ohne Bezug zum Gesche- 
hen dahin. Dennoch ist /ce Age 
3 ein empfehlenswertes Spiel für 
Junior-Zocker — ganz besonders, 
wenn sie den Film mochten. Wer 
selbst lieber erwachsenere oder 
fordernde Spiele zockt, sollte 
den Titel jedoch auslassen oder 
den kleinen Geschwistern, Neffen 
oder Nichten schenken. Wetten, 
die freuen sich? SST 


Leider ist die Steuerung des Säbelzahn-Eichhörnchens arg sensibel. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: Activision 


E Gewöhnungsbedürftig: Die Charaktere der PS2-Version sehen comicartig aus, man erkennt aber dennoch, wer es sein soll. 


GHOSTBUSTERS 
THE VIDEO GAME 


Geisterhafte Erscheinung oder schauderhafter Spuk? 25 Jahre 


nach ihrem ersten Filmeinsatz kehren die Geisterjäger zurück. 


Action > Die PS3-Version von 
Ghostbusters: The Video Game 
begeisterte uns vor zwei Ausga- 
ben. Nun landete die PS2-Fas- 
sung auf meinem Schreibtisch. 
Ob die inzwischen in die Jahre ge- 
kommene Konsole den Geisterjä- 
gern ebenfalls zu schauderhaft 
viel Spielspaß verhelfen kann? 


VERALTETE TECHNIK 

Was den Spielverlauf betrifft, glei- 
chensich die PS3- und PS2-Version 
bis auf kleine Detailveränderungen. 
Und obwohl die PlayStation 2 
technisch nicht mithalten kann, 
schafft es Ghostbusters auch hier, 
die Atmosphäre der Filme wunder- 
bar einzufangen, was vor allem am 
Skript von Dan Aykroyd und Harold 
Ramis (die auch die Drehbücher für 
die Filme schrieben) und an den 
originalen Synchronsprechern liegt. 
Grafisch merkt man dem Spiel die 
angestaubte Hardware an, die als 
Motor dient. Die Texturen sind zum 
größten Teil matschiger Brei aus 
verschiedenen Farbtönen, Details 
bieten sie selten. Dennoch ruckelt 
das Spiel ständig. Gerade wenn 
mehrere Geisterjäger gleichzeitig 
auf dem Bildschirm zu sehen sind 
und ihre Protonenstrahlen abfeu- 
ern, geht die Bildwiederholrate in 
die Knie. 


www.playdrei.de 


SCHAUDERHAFT 

Wo Ghostbusters in Sachen Stim- 
mung und Charme punktet, da 
patzt es im Spielverlauf. Eure 
Hauptaufgabe in den zehn Stun- 
den Spielzeit ist natürlich, Geis- 
ter zu fangen. Das machte in der 
PS3-Version Spaß, ist aber hier 
zu einfach. Grund: Wenn ihr die 
Kreistaste, welche die Kamera auf 
den nächsten Geist zentriert, und 
den Schuss-Button kombiniert, ist 
Zielen beinahe unnötig. Das Spiel 
übernimmt diese Aufgabe automa- 
tisch. Zudem wiederholt sich das 
Vorgehen ständig: Mit dem Pro- 
tonenpaket auf die Spektralwesen 
feuern, bis deren „Lebensenergie“ 
in den roten Bereich fällt. Dann wie 
in einem Minispiel zur richtigen Zeit 


eine vorgegebene Richtungstaste 
betätigen, damit der Geist ko 
geht, und den Untoten in die Falle 
ziehen. Zwar inszeniert Ghostbus- 
ters das alles actionreich, aber ihr 
habt schnell den Dreh raus, wie 
ihr die Standardgegner aus dem 
Weg räumt. Immerhin: Das Equip- 
ment besteht nicht nur aus dem 
Protonenstrahl, den man aus dem 
Film kennt, sondern bietet bis zum 
Ende des Spiels verschiedene 
Waffenarten. So unterschiedlich 
die Feuermodi dann auch ausfal- 
len, Ghostbusters nutzt die darin 
enthaltene taktische Komponente 
zu wenig aus, denn ihr seid selten 
gezwungen, für bestimmte Wider- 
sacher zu speziellen Waffenmodi 


zu greifen. WEB 


W Abwechslung: Die Einsatzorte sind erfreulich unterschiedlich gestaltet. 


PS2 test 


MEINUNG 
в SEBASTIAN WEBER 


Eines ist klar: Wer schon 
mit den Filmen nichts 
anfangen kann, sollte 
einen weiten Bogen um 
dieses Spiel machen. Die 
Entwickler setzen alles auf 
die Wiedererkennungs- 
wert-Karte, was Fans über 
die spielerischen und 
technischen Mängel hinwegsehen lässt. Die 
bekannte Musik und die typischen Dialoge mit 
den originalen Synchronsprechern retten den 
Titel vor der Belanglosigkeit, denn es kommt 
echtes Ghostbusters-Feeling auf. Trotzdem muss 
man hart im Nehmen sein, denn vor allem das 
ständige Ruckeln kostet Nerven und erschwert 
die Geisterjagd ungemein. 


INFOS Ҹ 
m TECHNISCHE ANGABEN 


Format/Videomodus: 
4:3, 50 Hz 
Soundformate: 
Dolby Pro Logic II 
Memory Card: 

56 kByte 

Zubehór: 


Playstation. 8. 


GHOSTBUSTERS 


в DATEN 


EE E 24. Juni 2009 
. Sony Computer Entertainment 
—— Red Fly Studio 
Dum deutsch/deutsch 
„leicht | normal | hart 
ab 12 Jahren 

NEN ca. 30 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: ..... : = А - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ......... - 


Termin: 
Hersteller: . . . . 
Entwickler: .. 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad:. . . . 
USK: — Be 
Preis:. 


Splitscreen (Spieler): . . . . xis nein 
Voice-Chat:. . . vm . SR nein 


в VOR- UND NACHTEILE 
Tolle Synchronisation dank der 
originalen Sprecher 
Ghostbusters-Atmosphäre wird durch 
Musik und Dialoge gut eingefangen 
Comic-Look der Figuren 
gewöhnungsbedürftig 
Technische Mängel wie das Ruckeln 
vermiesen den Spielspaß. 

@ Die Geisterjagd fällt aufgrund des 
unfreiwilligen Auto-Aims zu leicht aus. 


@ Ein Mehrspielermodus wie in 
der PS3-Version fehlt. 


GRAFIK SOUND 


ШШЕ 15 ШИШИ 8 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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3,99 EUR pro SMS, **4,99 EUR pro SMS inklusive 
ANZEIGE VF D2 Transportanteil 0,12 EUR pro SMS, zuzüg- 
lich T-Mobile Transportantel 0,12 EUR pro SMS. 
Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren 


= 
(f J) n 1 O b | | е entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber. 


Spiel mobil 


ie besten Games für Dein Handy! 


Gehirnjogging 2 1195 os ср Worms 2008 
Worms 2008 é Д Game-Code: 
FIFA 09 Ws |? — IGAMEPCG| 2055 | 


The Sims 2 | Silent Hill 
Gothic 3 The Beginning Lech Mobile 2 
Wer wird Millionär Edition 3 | Е | Came Cois 


WWE Smackdown vs. Raw 2009 


Tetris ) Batman The 
Guitar Hero III Mobile Jin | T Dark Knight 


Game-Code: 


IGAMEPCG| 2168 | 


© N = 


OO D d oO P 


mh 


Fussball Manager 08 


Glücksrad Deluxe WWE Smackdown vs. Raw 2009 


IGAMEPCG [8 CODE. 


NUR 
€ 3,99. 


pro Spiel! ` 


Call of Duty 4 Age of Empires III mobile Zum-Zum 


: e 


r Spiele findest du auf www.mobl eUn N U U 


The Sims 2 C&C3 Tiberium Wars SPORE Origins 


тт. 


COMMAND 
CONQUER 


* Ewe 


FIFA 09 


pro Spiel! 


Need for Speed Undercover Star Wars The Force Unleashed Rally Master Pro 


Галу 38 
MASTER 


FIFA 


-- = 006 = 3 E [acie 5 


S. All other trademarks are 
n Premier League Limited 
Wrestling 

gistered trade- 


trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other 
ic Arts Inc. The Premier League Logo 
ге registered trademarks of Activision Publishing, Ir 


mCity, Command & Conquer and Command & Conquer 3 Tiberium Wars, Need for Speed, SPORE, The Sims, Maxis and the Maxis-I е trademarks or re 
гопіс Arts&trad;-Marken. Offi cial FIFA licensed produc! ie FIFA Brand OLP Loc ght and trademark of FIFA. .* Manufactured under license E 
ted. Lara Croft, Tomb Raider, Eidos and the Eidos Mobile logo are trat d. Call of Duty 4 © 2007 Activision Publishing, Inc. Activision and Call of D 
ed under exclusi THQ/Jakks Pacifi c, LLC. Jakks Расі Jakks Pacifi c, Inc. Bight and its logo are trademarks and/or re 'ed tr 
d röffentlicht von Cobra Mob 

008 by Glu Mobile.Rally Masters Pro © 2008 by FISHLABS En 
s Bond Trademarks are the trad of Danjaq, LLC. Tarek 

ft Сс ion. Microsoft, the Microsoft Games Studios logo, Age of Empires and Ensemble Studios are trademarks of Microsoft 
007 by Pluto 13 GmbH, Ruhrallee 63, Essen Published by JoWooD Productions Software AG, Pyhrnstr 40, 8940 Liezer 
ements are trademarks of and © DC Comics. All rights ved. 


Entertainment, 
marks of THQ Inc. 
sind War 


arks of Bight Interactive, Inc. THQ and 
le und TT Games unter Lizenz der LEGO 
tainm 


marks and/or registered trat 
08 Danjaq, LLC and United Artists 
HeroCraft and the HeroCraft logo are trademarks of HeroCraft. Age 
Silent Hill 2 © DC Comics. All other trademarks are properh 


о and all related characters are trademarks of Hasbro. Zum Zu 
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SCORE 0070470 


E Sauschwer: Feuerbälle, Ninjas, fiese Bossgegner, Gefahren überall. Und der Schwierigkeitsgrad nimmt kontinuierlich zu. 


qup PRINNY 
CAN I REALLY BE THE HERO? 


Explodierende Zombie-Pinguine auf der Suche 
nach dem ultimativen Nachtisch 


Jump & Run 
> |n der Taktik- 
RPG-Serie Dis- 
gaea sind sie 
die heimlichen Stars, jetzt dürfen 
die Prinnies selber mal den Hel- 
den markieren. Und das, obwohl 
sie das gar nicht wollen. Aber mei, 
wenn der Nachtisch der Herrin 


verschwunden ist, dann müssen 
die kleinen Zombiepinguine mit 
Neigung zur spontanen Selbst- 
entzündung eben selber ran. Aber 
genau da liegt das Problem: Prin- 
nies sind verdammt empfindlich, 
die Suche nach dem Dessert ist 
also alles andere als ein Zucker- 
schlecken. Immerhin bekommt ihr 
zu Spielbeginn gleich mal satte 
1.000 Leben spendiert, die ihr in 
den zehn Levels verbraten dürft. 
Klingt nach viel, aber ihr werdet 
sie brauchen! Im normalen Spiel- 
modus verträgt euer Prinny gera- 


EI Da 
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de mal drei Treffer, bevor er explo- 
diert. Wer's trotzdem noch härter 
mag, wáhlt den optionalen Hard- 
core-Modus, bei dem ihr schon 
beim ersten Feindkontakt in die 
Luft geht. Und wer es sich NOCH 
Schwerer machen will, spielt die 
hártesten Levels zum Schluss. 
Denn je spáter es im Spiel wird, 
desto knackiger werden die He- 
rausforderungen. Schwere Levels 
werden also noch schwerer, wenn 
ihr sie spáter in Angriff nehmt. 
Profis kónnen dabei von ihren 
perfekten Durchläufen Videos 
aufzeichnen und sie via Ad-hoc- 
Verbindung an Freunde schicken, 
um denen zu zeigen, wie’s geht. 


KOORDINATIONSLOSE 
PINGUINE 

Für Fans von genreverwandten 
Titeln wie Mega Man und Cast- 
levania ist Prinny: Can 1 Real- 


ly Be the Hero also an sich ein 
gefundenes Fressen. Trotz der 
hübschen Bitmap-Optik und des 
kruden Humors ist der Titel aber 
nicht uneingeschränkt zu empfeh- 
len. Zum einen lassen sich eure 
Pinguine nicht neu ausrüsten, ein 
Feature, das die erwähnten Gen- 
rekollegen schon zu NES-Zeiten 
boten. Das ist allerdings noch 
lange kein so großer Kritikpunkt 
wie die Steuerung. Die ist zwar an 
sich okay, nur lässt sich die Figur 
im Sprung und im Fallen nicht 
steuern. Entweder hüpft ihr also in 
einem vorgegebenen Bogen oder 
kerzengerade in die Luft. Gerade 
bei einem so sauchweren Jump 
& Run, bei dem es bisweilen auf 
perfektes Timing und haargenaue 
Koordination ankommt, zerrt das 
noch viel mehr am Nervenkostüm 
als der ohnehin knackige Schwie- 
rigkeitsgrad. cs 


Was hab ich mich auf die- 
sen Titel gefreut. Sogar im- 
portieren wollte ich ihn mir 
schon, weil ich ein Release 
hierzulande schon gar 
nicht mehr erwartet hatte. 
Und ja, ich hab’s wirklich 
gerne gespielt, aber 
bisweilen dabei ordentlich 
geflucht. Nicht etwa wegen des knackigen 
Schwierigkeitsgrades. Auch Titel wie Mega Man 
und Castlevania spiele ich ohne zu murren, bis 
es klappt. Herausforderungen sind super! Bin 
ich Fan von! Aber wenn sie durch eine so blöde 
Steuerung künstlich noch schwerer gemacht 
werden, geht das einfach nicht. Prinny macht 
Spaß, es könnte aber sehr viel runder sein. 


= TECHNISCHE ANGABEN 
п Game-Sharing: 


nein 

WiFi-Modus: 

ja 

Memory Stick: 

128 kByte 

Zubehör: 
в DATEN 
Termin... 26. Juni 2009 
Hersteller., onen NIS 
Entwickler: ...................... Nippon Ichi 
Sprache/Text: ............... englisch/englisch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
USKE iios cix xao S EAR DERE a ab 6 Jahren 
Preis: enisi iei ласа ca. 40 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... - 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):. ......... -/- 
үоісе-Сһаё:............................ nein 


WERTUNGEN 
= VOR- UND NACHTEILE 


Bezaubernde Oldschool-Präsentation 
mit viel Humor. 
Massig versteckte Goodies sorgen für 
Langzeitmotivation. 
Innovativ designte Schwierigkeitskurve 
durch Tag-Nacht-Feature. 

@ Der knackige Schwierigkeitsgrad wird nur 
Masochisten befriedigen. 

T) Die Steuerung erhöht den Schwierigkeits- 
grad zusätzlich künstlich. 


T) Genretypische Features wie das Umrüsten 


der Spielfigur fehlen. 
GRAFIK SOUND 
M || в M S 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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service [e] Ag 


MOST WANTED 


Hier findet ihr die 


Spielen, die in naher und ferner 


Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


MODERN WARFARE 2 


ER 


3 


PS3 MODERN WARFARE2 10. NOVEMBER 2009 EGO-SHOOTER 


аш 


HERSTELLER: SONY 


MOD NATION RACERS 


Bild: Sony 
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Wenn Mod Nation Racers hält, 

was es verspricht, basteln wir uns 
bald in Windeseile unsere eigenen 
Rennstrecken und heizen mit selbst 


© gestalteten Autos drüber. Das Kon- 


zept ist zwar nicht neu, dafür sieht 
der Titel phantastisch aus. 
ERIS. C ee CUm 


Modern Warfare 2 wird ein Brett — daran hegen wir kei- 
nen Zweifel. Obendrein kommt das Spiel auch in einer 
edlen „Prestige-Edition“. Darin steckt nur die Sammler- 
Edition des Spiels, sondern auch ein funktionierendes 
Nachtsichtgerät. Wie cool ist das denn? 


` b. { 


HERSTELLER: SONY 
* 1 Mit neuem Grafikstil und - 
gewohnt turbulenter d 
d v sein neuestes Abenteuer 
‘ - allerdings ohne Robo- 
i in eine weit entfernte 
m 299 Galaxie entführt und dient 


RATCHET & CLANK: A CRACK IN TIME 
» | Action zieht Ratchet in 
23 Kumpel Clank. Der wurde 
als Spielfigur für diverse 


тч 


і У 


ke 
Bild: Sony 


RATCHET & CLANK: A.C.I.T. NOVEMBER 2009 ACTION 
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еї service 


PS3-HIGHLIGHT 


HERSTELLER: NAMCO BANDAI 


TEKKEN 6 


S. 


45. Bild: Namco Banda 


f, 


Hersteller: Capcom | Genre: Action 
Erscheint: Ende 2009 


Während Teil 1 des furiosen Shooters noch 

in einer Eiswelt spielte, erkundet ihr nun 
tropische Landschaften — wahlweise auch im 
Koop-Modus. Das könnte witzig werden. 


God of War 3 


| gemeinde wartet schon sehnlichst auf Ende Oktober. Dann 
erscheint endlich das erste reine Next-Gen- Tekken: Teil 6 Se 
bietet dabei mehr Charaktere als je eine Fassung zuvor. ШЕТЕЛ: 


Г » =, 


| ; 2009 ist das Jahr der Fighting-Games und die Tekken-Fan- Y^ A t 


-- 


HERSTELLER: ROCKSTAR GAMES 


RED DEAD REDEMPTION 


Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 
Erscheint: Márz 2010 


Nein, wir werden God of War 3 bis zum 
Release nicht aus dieser Liste nehmen. Denn 
wir freuen uns drauf. Wie kleine Kinder auf den 
Weihnachtsmann. Nur ist Kratos viel cooler! 


Bild: Rockstar Games 


Bereits in der frühen Alpha-Version, die 
wir vor einigen Monaten sehen durften, 

` verstrahlte Rockstars Western-Game 

*. unglaublich viel Atmosphäre. Vormerken! 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Strategie 


HERSTELLER: AKSYS GAMES (USA) Erscheint: Ende 2009 
BL AZB LUE Spektakulär, wie man in R.U.S.E. von einer Kar- 
tenansicht stufenlos bis zu kleinsten Details 
| E? 1 > des Schlachtfeldes zoomen kann! Obendrein 
= findet sich im Titel manch andere clevere Idee. 


Tony Hawk: RIDE 


e ^ „э Hersteller: Activision | Genre: Trendsport 
Skandalós! Da erscheint mt BlazBlue einer der schönsten ч Erscheint: Oktober 2009 

2D-Prügler aller Zeiten und wir müssen in die Röhre gucken. - 
Denn noch hat das Spiel keinen Publisher in Europa: Momen- i RIDE einzigartig. Das Plastikboard steckt voller 
tan hilft da nur der teure Import. Hoffentlich erbarmt sich bald ; Sensoren und überträgt eure Bewegungen und 


Der mitgelieferte Skateboard-Controller macht 


ein Software-Vertrieb. Zeit wird's! selbst Grabs direkt ins Spiel. Faszinierend! 


е . m — 88 
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<А Де<сР&53|Р52|Р5$Р 


VEROFFENTLICHUNGSTERMINE 


Auch in den 


nächsten Monaten gibt’s jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschätzt. 


= WEITERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HAT 
SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 


= SEHR GUT 
= GUT 
= BEFRIEDIGEND 
= AUSREICHEND 
= MANGELHAFT 
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SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 

Agent Action Rockstar Games Nicht bekannt 
AionGuard Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
Aliens vs. Predator Action Sega Frühjahr 2010 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega Nicht bekannt 
Alpha Protocol Rollenspiel Sega Oktober 2009 
Army of Two: The 40th Day Action Electronic Arts Ende 2009 
Assassins Creed 2 Action Ubisoft November 2009 
Avatar Action Ubisoft November 2009 
Band Hero Partyspiel Activision Herbst 2009 
Batman: Arkham Asylum Action Eidos 28. August 2009 
Battlefiled: Bad Company 2 Ego-Shooter Electronic Arts 2009 
Bayonetta Action Sega Herbst 2009 
BioShock 2 Ego-Shooter/Adventure 2K Games 30. Oktober 2009 
Blur Rennspiel Activision 4. Quartal 2009 
Borderlands Ego-Shooter 2K Games Oktober 2009 
BRINK Ego-Shooter Bethesda Frühjahr 2010 
Brütal Legend Action-Adventure Electronic Arts 16. Oktober 2009 
Castlevania: Lords of Shadow Action Konami 2010 
Colin McRae DIRT 2 Rennspiel Codemasters 10. September 2009 
Crysis 2 Ego-Shooter Electronic Arts 2010 
Dantes Inferno Action Electronic Arts Januar 2010 
Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2009 
Darksiders: Wrath of War Action THQ Winter 2009 
Dead Rising 2 Action Capcom Nicht bekannt 
Dead to Rights: Retribution Action Namco Bandai 2010 
Disney/Pixars Oben Jump & Run THQ September 2009 
DJ Hero Partyspiel Activision Herbst 2009 
Dragon Age: Origins Rollenspiel Electronic Arts 20. Oktober 2009 
Fallout New Vegas Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt 
Ferrari Racing Legends Renn-Simulation Electronic Arts Unbekannt 
FIFA 10 Sport Electronic Arts Oktober 2009 
Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2010 
Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2010 
Final Fantasy XIV Online-Rollenspiel Square Enix 2010 
Fireburst Rennspiel RTL Interactive 4. Quartal 2009 
Formel 1 2010 Rennspiel Codemasters 2010 
Free Realms Online-Rollenspiel Sony 3. Quartal 2009 
God of War Ill Action Sony Márz 2010 
Gran Turismo 5 Renn-Simulation Sony 2009/2010 
Guitar Hero 5 Partyspiel Activision Herbst 2009 
Heavy Rain Adventure Sony 2010 
Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt 
Heroes over Europe Action Atari 2009 
Highlander Action Eidos Nicht bekannt 
Homefront Ego-Shooter THQ 2010 
| Am Alive Action-Adventure Ubisoft 2010 
Just Cause 2 Action Eidos 2010 
Karaoke Revolution Partyspiel Konami Ende 2009 
King of Fighters XII Beat 'em Up Nicht bekannt 28. August 2009 
L. A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt 
LEGO: Harry Potter Action-Adventure Warner Interactive 2010 
LEGO: Rock Band Partyspiel Electronic Arts Ende 2009 
Lost Planet 2 Action Capcom Ende 2009 
Madden NFL 2010 Sport Electronic Arts 14. August 2009 
Mafia Il Action 2K Games Winter 2009 
MAG Ego-Shooter Sony Januar 2010 
Marvel: Ultimate Alliance 2 Action Eidos September 2009 
Max Payne 3 Action Rockstar Games Erstes Quartal 2010 
Metal Gear Solid: Rising Action Konami 2010 
Mini Ninjas Action-Adventure Eidos 8. September 2009 
MMA Beat em Up Electronic Arts 2010 
Mod Nation Racers Rennspiel Sony 2010 
Modern Warfare 2 Ego-Shooter Activision 10. November 2009 
MotoGP Rennspiel Capcom Marz 2010 
MX vs. ATV Relfex Rennspiel THQ Winter 2009 
Namco Museum Spielesammlung Namco Bandai 2009 
Need for Speed SHIFT Rennspiel Electronic Arts 24. September 2009 
NIER Action Square Enix 2010 
Ninja Gaiden Sigma 2 Action Tecmo Koei Herbst 2009 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters 9. Oktober 2009 
Planet 51 Geschicklichkeit Sega Winter 2009 
Prey 2 Ego-Shooter 2K Games Nicht bekannt 
Pro Evolution Soccer 2010 Sportspiel Konami 19. Oktober 2009 
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PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Quantum Theory Action Tecmo 2010 MEN 
[IT^ Rage Ego-Shooter Electronic Arts 2010 HEHHE 
(UPDATE г> Ratchet & Clank: A Crack in Time Action Sony November 2009 EEEH 
Red Dead Redemption Action Rockstar Games April 2010 BESS 
Resonance of Fate Rollenspiel Sega Frühjahr 2010 ШШШ 
Ride to Hell Action Koch Media Nicht bekannt THEM 
Rogue Warrior Action Bethesda 4. Quartal 2009 OEM 
UPDATE г> R.U.S.E. Strategie Ubisoft Ende 2000 BESS 
UPDATE г> Saboteur Action-Adventure Electronic Arts 30. November 2009 HEHE 
Saw: The Game Action-Adventure Konami Herbst 2009 mmm 
Scratch: The Ultimate DJ Partyspiel Nicht bekannt 2000 MEN 
[UPDATE ^ Singularity Ego-Shooter Activision Anfang 2010 BESS 
es Action Namco Bandai Frühjahr 2010 oo 
Split/Second Rennspiel Disney Interactive Frühjahr 2010 oo 
SuperCar Challenge Rennspiel System 3 19. August 2009 oo 
Syberia 3 Adventure Nicht bekannt 2010 MEN 
Tales of Vesperia Rollenspiel Namco Bandai 2000 EEE 
(UPDATE г> Tekken 6 Beat 'em Up Atari 29. Oktober 2000 BMS 
[UPDATE г> The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2010 MEN 
‘al The Beatles: Rock Band Partyspiel Electronic Arts 9. September 2009 Ei E M E 
UPDATE > The Clone Wars: Republic Heroes Action Activision 15. September 2000 oz 
The Last Guardian Action-Adventure Sony 2010 HEHEHHE 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt "o 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt BS 
They Ego-Shooter Nicht bekannt Nicht bekannt TEE 
This is Vegas Action Midway Nicht bekannt THEM 
UPDATE Tom Hawk: RIDE Sport Activision Oktober 2000 HEHE 
Uncharted 2: Among Thieves Action Sony 4.Quartal2000 oo 
Vancouver 2010 Sport Sega Frühjahr 2010 EE 
Warhammer 40.000: Space Marine Action THQ Nicht bekannt THEM 
WET Action Bethesda 4. Quartal 2009 Ei 
White Knight Cronicles Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt THEM 
(UPDATE > Wolfenstein Ego-Shooter Activision 14. August 2009 


Disney Pixars Oben 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


Jump & Run 


THQ 


September 2009 


Harry Potter und der Halbblutprinz 


Action-Adventure 


Electronic Arts 


2009 


Pursuit Force: Extreme Justice 


Action 


Sony 


Nicht bekannt 


The Clone Wars: Republic Heroes 


PSP-NEUERSCHEINUNGEN 


(UPDATE г> Assassin's Creed: Bloodlines 


Action 


Action-Adventure 


LucasArts 


Ubisoft 


15. September 2009 


10. November 2009 
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UPDATE > Colin McRae DiRT 2 Rennspiel Codemasters 10. September 2009 

Dante's Inferno Action Electronic Arts 2010 
Disney Pixars Oben Jump & Run THQ September 2009 

ULEI Dissidia: Final Fantasy Beat "em Up Koch Media Herbst 2009 
Fat Princess Action Sony Nicht bekannt РЕЧ 
Fate/Unlimited Codes Beat em Up Capcom 2009 
Final Fantasy Agito XIII Rollenspiel l Square Enix Nicht bekannt m am n ESSE E 
flow Geschicklichkeit Sony 2009 | PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN | 
Gran Turismo Mobile Rennspiel Sony Oktober 2009 Madden NFL 2010 

UPDATE г> Grand Theft Auto: Chinatown Wars Action Rockstar Games 2009 Sport Electronic Arts 14.08.2000 Hmmm 
Jak & Daxter: The Lost Frontier Action-Adventure Sony 2009 ugs Activision ^ 18082009 mam 
LittleBigPlanet Jump & Run Sony 2009 SingStar Queen = 
Metal Gear Solid: Peace Walker Action-Adventure Konami 2010 — jos Sony 18.08.2009 ШШШ 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2009 Action-Adventure Eidos 25.08.2009 Mmmm 
Kingdom Hearts: Birth by Sleep Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt Mini Mines diverts SCH 01.09.2009 mem 
Motorstorm: Arctic Edge Rennspiel Sony Herbst 2009 Colin McRae DIRT 2 
MX vs. ATV Reflex Rennspiel THQ Winter 2009 Rennspiel Codemasters 08.09.2009 Mmmm 
Naruto Shippuden: Akatsuki Rising Action Nicht bekannt 2009 ibi gare мш Electronic Arts 09.09.2009 ШшшШШ 
Parasite Eve: The 3rd Birthday Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
PixelJunk Monsters Deluxe Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
Resident Evil Action-Adventure Capcom Nicht bekannt ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 
SOCOM: Fireteam Bravo 3 Action Sony Ende 2009 Em i 

UIE Soulcalibur: Broken Destiny Beat 'em Up Ubisoft 2009 1. As г 4 
Super Stardust Portable Action Sony 2009 Dun : 
Tekken 6 Beat 'em Up Atari 2009 E 

UPDATE ^ The Clone Wars: Republic Heroes Action Lucas Arts 15. September 2009 ШШ: ENRE E HERS TEER TERMIN EE 

UPDATE г Undead Knights Action Tecmo Koei 2009 PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 

(UPDATE j^ Valkyria Chronicles 2 Strategie Sega 2009 a irre. dpi 03.09.2009 MEE 

[UPDATE >> Ys Seven Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt Trinity ee i Nippon ichi 10.09.2009 шиши 
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PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


> Ра —— Theft Auto IV > LittleBigPlanet > RS Hawk's Project 8 
Neil Hersteller: Rockstar/Take 2 7 Hersteller: Sony Hersteller: Activision 
d E: Spielspaß: 93% pielspaß: 90% | SpielspaB: 89% 
d Un ER Auch diesen Monat thront Rockstars er Sackboy rettet das angekratzte Image H. Das Skateboard ist auch in diesem Monat 
Е M Ў Gangster-Epos über dem Rest des Action- der Jump & Runs auf Sonys Heimkonsole. oca das Brett, das die Welt bedeutet — und die 
SAME] Genres. Was wären wir nur ohne das Vieh.. Führung im Sportspielsektor. 
Msi Warhawk Sonic Unleashed Жа Fight Night Round 4 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 89% Hersteller: Sega | SpielspaB: 66% Sm Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 
Assassin’s Creed 3 Lë Sonic the Hedgehog 3 Tiger Woods PGA Tour 09 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% Hersteller: Sega | Spielspaß: 38% = Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 
| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 4 _ Jünger müssen S ich 4 t7 Virtua Tennis 3 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% p53- diesen Monat wie- r1 Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 
auch 91 rei — 
Resident Evil 5 5 qu wahnsinnide а | 5 eas skate. 
Hersteller: Capcom | SpielspaB: 87% M dd апі b D Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 
ACTION-ADVENTURE 
> m 4: Guns of the Patriots > Burnout Paradise > Fallout 3 
mea Hersteller: Konami pm Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Ubisoft 
: i Spielspaß: 92% „Spielspaß: 88% Spielspaß: 93% 
i Solid Snake hat es sich auch diesmal Ich geb Gas, ich will Spaß sangen schon di- Е Das Endzeit-Spektakel rund um Mutanten 
wieder an der Spitze der Hitliste gemütlich verse Heinis der deutschen Musik. Burnout: und dicke Waffen beherrscht weiterhin das 
dai gemacht. Ob er irgendwann weichen muss? Paradise wäre wohl ihr Ding gewesen. è = Rollenspiel-Genre. 
Tomb Raider: Underworld Pure ke ww The Elder Scrolls IV: Oblivion 
\ Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% | | Hersteller: Ubisoft/Bethesda | Spielspaß: 93% 
Uncharted: Drakes Schicksal 3 Colin McRae: DiRT 3 E OG | Disgaea 3: Absence of Justice 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% | o d Hersteller: Square Enix | Spielspaß: 85% 
Dead Space ul" Ў MotorStorm: Pacific Rift 4 ТУЛ Eternal Sonata 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% Hersteller: Sony 1 Spielspaß: 85% 4 Th Hersteller: Atari | Spielspaß: 82% 
Y Ew Der Pate: Die Don-Edition БЕ Midnight Club: Los Angeles 5 d Sacred 2: Fallen Angel 
Hersteller: Electronic | Eee 84% Hersteller: Rockstar | БИЙ "еее нос ыг бапа ege 85% = Hersteller: Ascaron | Spielspaß: 80% 
[EGO-SHOOTER эшш 
> “На 2: Тһе Еа HG Box > Pro Evolution Soccer 2009 
ura Hersteller: Electronic Arts gr SCH Hersteller: Konami Hersteller: 2K Games 

ai Spielspaß: 93% KS Spielspaß: 90% К М Spielspaß: 85% 

È Drei Spiele in einer Box? Da kann niemand Rundenstrategie der Extraklasse — dafür 
der Versuchung widerstehen, nicht einmal Ч stand seit jeher Sid Meiers Klassiker-Reihe, 
eine Hitliste wie diese. spannt, wie die Hitliste dann aussieht. CH auch auf der Konsole ein Genuss. 

Bioshock EN FIFA 09 dm Valkyria Chronicles 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 92% * Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% P Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 
a 5 
Call of Duty 4: Modern Warfare en Pro Evolution Soccer 2008 Bex Tom Clancy's EndWar 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% j Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% N Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 
| Call of Juarez: Bound in Blood AC FIFA 08 4 Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 
il, Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 91% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 
к Far Cry 2 Ar UEFA Euro 2008 5 The Eye of Judgment 
Ci Bine Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 
| BEAT EM UE ` НИ EM UP AMERICAN SPORTS PARTYSPIELE 
> F street помет Fighter IV = NBA 2K7 1 |> Rock Band 2 


Hersteller: Capcom 
Spielspaß: 95% (MP) 
Durch die Sortierung nach Mehrspielerwer- 


tungen rutscht Capcoms Prügeloffenbarung 
a auf den verdienten ersten Rang. 


Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Crew SpielspaB: 88% 


N Kórbe und orangene Bálle, wohin das Auge 


Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 90% 
Neue Titel stehen in den Startlöchern und 


| wollen den Partyspiel-Thron besteigen, doch 
Я noch ist es nicht so weit. 


Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


blickt. Was American Sports anbelangt ist 
á | Basketball der eindeutige Primus. 


3 Virtua Fighter 5 Madden NFL 08 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 90% (MP) 


3 


Д FEB Soutcatibur iw NHL 08 
$ Hersteller: Ubisoft/Namco І Spielspaß: 90% (МР) а Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 87% 
EN = D т] 


5 "e" Def Jam Icon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% (MP) 


Da Beat ‘em Ups erst im Mehrspielermodus ihr volles Potential entfalten, 
sortieren wir das Genre fortan nach Mehrspielerwertungen. 


Guitar Hero Metallica 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


ix 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


19 Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


BlazBlue: Calamity Trigger NBA Street Homecourt 
"4| Hersteller: Arc System | Spielspaß: 92% (MP) д Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
Ej 


Guitar Hero: World Tour 
à Hersteller: Activision | Spielspaß: 85% 


NHL 2K7 
б Hersteller: 2K Sports/Take 2 1 Spielspaß: 85% 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die aktuellen Saturn-Charts. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wäählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


i PS3-CHARTS 


VERKRUFS-CHRHRTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


Grand Theft Auto IV 
Action e Rockstar/Take 2 


Rockstars Action-Epos rund um Niko 
Bellic meldet sich diesen Monat 
fulminant in den Top Ten zurück. 


Im 
Xgnande* 
fati BER" 


КЫ 


Killzone 2 

Ego-Shooter e Sony 

Nichts Neues an der Front im Bereich 
der Leser-Charts diesen Monat, Kill- 
zone 2 dreht einsam seine Runden. 


1. God of War Ш 


Action e Sony 


Auch diesen Monat ist Kratos eure 
Nummer 1. Leider muss der dritte Aus- 
flug in die Sagenwelt bis 2010 warten. 


Fight Night Round 4 

Sonstige Sportspiele e Electronic Arts 
Der neueste Teil der Box-Simulation 
aus dem Hause EA scheint genau den 
Geschmack der Käufer zu treffen. 


Street Fighter IV 

Beat ‘em Up e Capcom 

Beat ‘em Ups sind wieder in Mode 
dank Street Fighter IV. Auch in eurer 
Gunst steigt die grandiose Klopperei. 


2. Call of Duty: Modern Warfare 2 


Ego-Shooter e Activision 


Außer der Nachricht, dass Modern 
Warfare 2 sich jetzt wieder Call of Duty 
nennen darf, gab es nicht viel Neues. 


FIFA 09 

Fußball e Electronic Arts 

Lang konnte sich F/FA an der Spitze 
der Charts halten, diesen Monat ging 
es jedoch runter auf die 3. 


Resident Evil 5 

Action e Capcom 

Einen Platz nach unten geht es diesen 
Monat für Capcoms wilde Zombie- 
Hatz. 


3. The Last Guardian 
NEU Action-Adventure e Team ICO 


Anscheinend waren wir nicht die Ein- 
zigen, die beim Trailer eine Gänsehaut 
bekamen. The Last Guardian begeistert. 


IE] 4. Call of Juarez: Bound in Blood 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


4. InFamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


МИА. Final Fantasy XIII 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


EU 5. LittleBigPlanet 


Genre: Jump & Run Hersteller: Sony 


IE] 5. Call of Juarez: Bound in Blood 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


5. Uncharted 2: Among Thieves 


Genre: Action Hersteller: Sony 


HEU 6. Harry Potter und der Halbblutprinz 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts 


КИ 6. Guitar Hero: Metallica 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


М 


6. Tony Hawk Ride 


Genre: Sonstige Sportspiele Hersteller: Activision 


7. UFC 2009 Undisputed 


Genre: Sonstige Sportspiele Hersteller: THQ 


М7. FIFA 09 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


М 


7. MAG 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


HEU 8. Transformers: Die Rache 


Genre: Action Hersteller: Activision 


N 9. InFamous 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


[N8. Prototype 


Genre: Action Hersteller: Activision 


N 


8. Brütal Legend 


Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


l^] 9. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


NEJ 9. Metal Gear Solid: Peace Walker 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


< 


10. Sacred 2: Fallen Angel 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Koch Media 


[Я 10. Fallout 3 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft 


NEU 10. FIFA 10 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion: 


—— U.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


F Д JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


1. Street Fighter IV 

Beat ‘em Up e Capcom 

Die PC-Version ist mittlerweile 
erschienen und fast die Hälfte der Re- 
daktion mit dem SF /V-Virus infiziert. 


2. BlazBlue: Calamity Trigger 

NEU r | Beat'em Up e Arc System 
Obwohl niemand weiß, welche Viecher 
er da gerade spielt und was er macht: 
BlazBlue rockt die Hütte! 

3. BEI Guitar Hero Metallica 

dë Partyspiel e Activision 


TN 
2 М 


М: каттшс»е 


Eine Horde von mit Gitarren bewaffneten 
Menschen verhindert, dass Guitar Hero 
aus den Top 3 verschwindet. 


ЛЕ] 4. FIFA 10 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


5. Call of Juarez: Bound in Blood 
Genre: Ego-Shooter 


10 6. Battlefield 1943 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Ubisoft 


Hersteller: Electronic Arts 


7. InFamous 
Genre: Action 


\и 8. Resident Evil 5 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Capcom 


[2]1. InFamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


N 


1. Pro Yakyuu Spirits 6 


Genre: American Sports Hersteller: Konami 


Е] 2. NCAA Football 10 
Genre: American Sports Hersteller: Electronic Arts 


IE 3. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


Е] 2. Katamari Forever 


E] 


Genre: Action Hersteller: Namco Bandai 


3. Rorona no Atelier: Arland no Renkinjutsushi 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Gust 


Е) 4. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


М 


4. BlazBlue: Calamity Trigger 


Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Arc System 


IE] 5. Killzone 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


E15. Valkyria Chronicles (PlayStation 3 — The Best) 


Genre: Strategie Hersteller: Sega 


PS2- 6 PSP-CHARTS 


LESER-CHARTS PS2 LESER-CHARTS PSP 


Diese PSP-Titel spielen unsere Leser am meisten. 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


E]1. God of War 2 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


Mit abstimmen unter: www.playdrei.de. 


1. Monster Hunter Freedom Unite 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Capcom 


[N 2. Pro Evolution Soccer 2009 
Genre: Fußball Hersteller: Konami 


М 


2. FIFA 09 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


[2]3. Grand Theft Auto: San Andreas (dt.) 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


DI 


3. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


NE| 9. Batman: Arkham Asylum 
Genre: Action-Adventure 


{ 10. Overlord 2 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Eidos 


Hersteller: Activision 
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МАА. God of War (dt.) 
Genre: Action 


105. Need for Speed: Most Wanted 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Sony 


N 


4. Loco Roco 2 


Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sony 


М 


5. Pro Evolution Soccer 2009 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 
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TRGLICHER mm 
INFO-WRHNSINN 


E: "em 
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SU, 


RUF PLAYDREI.DE 


Specials, Podcast, 
Tests und eine 
plauderfreudige 
Community 


schon viel eher fertig werden, 
doch nach der überraschend 
starken Spielemesse ЕЗ galt all 
unsere Aufmerksamkeit dem 
Heft. Obendrein war stets dann, 
wenn wir Zeit für einen Podcast 
hatten, mindestens ein Redak- 
tionsmitglied nicht da. Anfang 


BLOG DES MONATS 
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Community > Dass es auf play- 
drei.de im Forum brennt, sobald 
ein neues Spiel angekündigt 
wird oder etwas geschieht, das 
von höchster Priorität für Spieler 
ist, dürfte euch bereits bekannt 
Unsere Community be- 
steht aus Gleichgesinnten, aus 
alteingesessenen PlayStation- 
Fans und waschechten Hard- 


sein. 


Juli aber hat es endlich geklappt. 
Toni, Sascha und Sebastian ka- 
men in der lauschigen Verto- 
nungsecke zusammen, um über 
Videospiele zu sprechen. Und al- 
les andere auch. Fast eine Stun- 
de lang könnt ihr lauschen, was 
wir zu den Themen BlazBlue, 
Tekken 6, WLAN-Probleme, Dy- 


core-Nerds. Ihr benötigt Hilfe 
bei einem Spiel? Dann besucht 
den Tipps&Tricks-Bereich auf 
playdrei.de. Habt ihr Hardware- 
Probleme? Eine Frage zu einem 
Spiel? Dann nutzt doch einfach 
unsere ausführlichen Themensei- 
ten oder stóbert im play?-Forum. 
Ihr wollt über den Spiele-Gott 
und die Welt tratschen? Dann 


] 
SPAT, ABER GUT: DER PLAY?-PODCAST NUMMER 21 


Zugegeben, eigentlich sollte er 


nasty Warriors und Co. zu sagen 
haben. Und eines haben wir uns 
vorgenommen: Auf Podcast 22 
müsst ihr nicht so lange warten. 
Wer weiß, vielleicht ist er schon 
online, wenn ihr diese Zeilen 
lest! 

Suchbegriff: 

»play?-Podcast* 


FALCONER75 VERSUCHT, DEN NEUEN POTTER IM KINO ZU SEHEN 


Unser Forenuser Falconer75 ist 
nicht nur an Videospielen in- 
teressiert, sondern geht auch 
gerne ins Kino. Der neue Potter 
gefiel ihm beispielsweise richtig 
gut. Wir zitieren: „Der Film war 
übrigens klasse. Glaube ich. 
Muss ihn mir noch mal auf Blu- 
ray reinziehen, um das genau 
beurteilen zu kónnen. Allein!" 
Wieso kommt er zu diesem kras- 
sen Urteil? Ganz einfach: Ein 
nachmittäglicher Kinobesuch in 
der Berliner Innenstadt ist eine 
ganz eigene Erfahrung. ,Eltern, 
die mit ihren hyperaktiven Kin- 
dern nichts mehr anzufangen 


Schreibt doch mal einen Blog 
oder tratscht mit anderen PS3- 
Zockern im play?-Forum. Es gibt 
viele gute Gründe, auf playdrei. 
de zu surfen. Unsere liebens- 
werte Community, der plays- 


Podcast sowie nerdige Specials 
zählen zweifelsohne dazu. Einen 
Teil davon stellen wir euch auf 
diesen zwei Seiten vor. 


DM/MK 


wissen, haben für diese das Kino 
als Zufluchtsort entdeckt. Der 
neue Harry-Potter-Film war ideal 
für eine lange Auszeit. Geld für 
Kinokarten, mehrere Eimer Cola 
und Popcorn in die vom Joy- 
pad verkrümmten Hànde ihrer 
Kids gelegt ... und drei Stunden 
Entspannung oder Zeit für den 
Besuch des Arbeitsamtes waren 
garantiert. Leider nicht für mich 
und meine drei Begleiter/innen." 
Den Rest des äußerst gelun- 
genen Blogeintrags inklusive 
grandioser Nacho-Action lest ihr 
besser selbst. Es lohnt sich! 
www.tinyurl.com/potterstory 
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MUNA 


PS3|PS2|PSP 


DIE KURIOSESTEN WAFFEN IN VIDEOSPIELEN 


Schrotflinten, Maschinenpistolen 
und das obligatorische Messer 
nerven. Und auch Raketenwer- 
fer haben wir in Videogames 
schon so oft benutzt, dass wir 
die verschiedenen Modelle alle 
kennen: „Ah, der RPG-7D! Zeit- 
lose russische Ingenieurskunst!“ 


Wie langweilig! Gut, dass einige 
Games sich die Mühe machen, 
ganz und gar seltsame, neuartige 
oder gar alberne Waffen ins Spiel 
zu bringen. Bei unserem Online- 
Special erlebt ihr Schneebälle, 
gelbe Schneebälle, 
Schafe, die Power-Fist aus Fall- 


explosive 


Unser  Stamm-User 
Solidus_Dave ist eine 
coole Sau! Er und 
jede, der seinen 


PlayStation-Store- 
Thread in unserem 
Forum seit Beste- 
hen gefüttert hat. 


Maik und David sind unsere 
fleißigen Online-Redakteure 
und versorgen euch auf www. 
playdrei.de täglich mit frischen 
News und spannenden Storys. 
Dabei gibt es ein Thema, das 
die beiden zu besonderer Hektik 
anregt: Fußball. 


David: Maik, ich habe eine gute 
und eine schlechte Nachricht. 
Maik: Die gute Nachricht zuerst! 
David: Ich habe hier die Vorschau- 
Version zu FIFA 10 und du musst 
ganz viele Bilder machen und 
Spieleindrücke schildern! 

Maik: Jaaaa! Wie geil! David, lass 
dich umarmen! Was für ein wun- 
derbarer Tag doch heute ist! 
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David: Du willst nicht rein zufällig 
wissen, wie die schlechte Nach- 
richt lautet? 

Maik: Details, Details! Mach aber 
schnell, ich will endlich zocken! 
David: Es ist die Wii-Version. 
Maik: Nicht dein Ernst, oder? 
David: Wohl mein Ernst. Hier hast 
du das ganze Wackel-Gerümpel. 
Zum Zocken habe ich dir 'nen al- 
ten Róhrenfernseher organisiert. 
Taugt ja allemal für die Konsole. 
Maik: Bitte sag mir, dass das alles 
ein schlechter Scherz ist! 

David: ,Kommt 'ne Frau beim 
Arzt" — das ist ein schlechter 
Scherz. Das Wii-Spiel ist deine Ar- 
beit! Also los, frisch ans Werk! 
Maik: Na, wer weiß, vielleicht ist 


out 3, eine Portal-Kanone und 
viele weitere kuriose Ballermàn- 
ner. Und wer kann schon Sze- 
nen aus Worms 3D widerstehen, 
wenn sie mit der Melodie der 
Benny Hill Show unterlegt sind? 
Genau, niemand! 

Suchbegriff: Bäm, zisch, knall! 


DANKE, SOLIDUS DAVE! 
DIE ULTIMATIVE LISTE ALLER PLAYSTATION-STORE-INHALTE 


Das Ergebnis: eine Auflistung aller 
herunterladbaren Store-Inhalte, 
aufgedróselt nach „Demos“, 
„Games“, „Add-ons“ und „Sons- 
tiges“, obendrein sortiert nach 
Plattform. Und selbstverständlich 
werden auch alle Inhalte erfasst, 
die man nur mit Japan-, US- oder 


es ja ganz nett. Ich werde halt mal 
reinschnuppern. 


Wenige Minuten später ... 


David: Was machst du denn hier? 
Solltest du nicht zocken? 

Maik: Och ja, das tut mir leid. Die 
Wii ist leider kaputt gegangen. 
David: Echt? Ja, so ein Mist! Was 
ist denn passiert? 


а 


UK-Account herunterladen kann. 
Fantastisch! Wir danken all den 
fleißigen Helfern für diese mega- 
nützliche Info-Sammlung 
raten euch bei allen Fragen rund 


und 


um den Store, diesen Thread zu 


konsultieren. 
www.tinyurl.com/store-thread 


Maik: Sie ist aus dem Fenster ge- 
fallen. Mit Anlauf! 

David: Was zum ... 

Maik: Keine Sorge, die PS3-Vor- 
schauversion kommt morgen an. 
Ich habe das schon geregelt und 
kümmere mich auch voll und ganz 
drum. Dazu sind Kollegen doch 
da! Ehrensache! 
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PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


KURZTESTS 


GUNSTAR HEROES 


Action > Dieser Sega-Klassiker zählt zu den 
beliebtesten Mega-Drive-Spielen. Coolstes Fea- 
ture der 16-Bit-Ballerei im Probotector- und Metal 
Slug-Stil ist der Koop-Modus für zwei Spieler, 

der hier sogar online funktioniert! Zu Beginn des 
Abenteuers entscheidet ihr euch für einen von vier 
Waffentypen, später könnt ihr eine zweite Wumme 
aufnehmen und dann die Eigenschaften beider 
Knarren für deutlich mehr Feuerkraft kombinieren. 
Für Abwechslung sorgen ein Minen-Level mit 
Lorenfahrt, ein Weltraumausflug in einer Rakete 
sowie knüppelharte Endbosse, deren Angriffs- 
muster man schlicht und ergreifend auswendig 


kennen muss. TO 
Termin: 11. Juni 2009 Preis: € 4,99 
в WERTUNG 7/10 


ZUMA 


Puzzle > Bei „Suchtmittelhersteller“ PopCap 
Games dreht sich diesmal alles um geheimnis- 
volle Tempel und einen versteinerten Frosch, der 
als 360-Grad-Abschussvorrichtung dient und mit 
dem linken Analogstick kontrolliert wird. Ziel ist 
es, die anrollende Kugelkette aufzulösen, ehe sie 
den goldenen Schádel erreicht. Hierzu müsst ihr 
zwei oder mehr beieinanderliegende, gleichfarbige 
Kugeln mit einer weiteren der gleichen Farbe 
beschießen, damit sich diese auflösen. Wer gut 
zielt und clever agiert, verursacht Kettenreaktio- 
nen und macht sich die Funktionen verschiedener 
Spezialkugeln zunutze. Weitere Features: Aben- 
teuer- und Endlos-Modus, Grafik in 1.080p sowie 


Remote-Play-Unterstützung (PSP). TO 
Termin: 25. Juni 2009 Preis: € 7,99 
в WERTUNG 7/10 


E Lee awe Cam UU - 
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PUZZLE QUEST GALACTRIX 
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E Combo-Wahnsinn: Aufgrund des tückischen Hex-Felds spielt Glück eine etwas zu große Rolle. 


Puzzle/RPG > Wer schon ein- 
mal Puzzle Quest: Challenge of 
the Warlords (erschien für nahe- 
zu jede Plattform) gespielt hat, 
kennt das Geheimnis der Spiele- 
serie. Denn da wurde klassisches 
Puzzle-Gameplay a la Bejeweled 
mit allerlei Rollenspielelementen 
verquirlt. Man spielte einen Hel- 
den, kämpfte in Puzzle-Duellen, 
sammelte Steine für Zaubersprü- 
che und entwickelte sich nach 
und nach zum heldenhaften Ritter. 
Das Suchtpotenzial dieses Genre- 
Mix war bzw. ist noch immer ent- 
setzlich hoch. 


€3CF36)- 


Mittlerweile ist der Nachfolger 
erschienen und versetzt euch 
diesmal in ein Weltraumszenario. 
Am Spielprinzip verändert sich 
jedoch wenig. Nach wie vor tragt 
ihr Kämpfe aus, sammelt Res- 
sourcen und folgt einer langwie- 
rigen und verzweigten Storyline. 
Neu ist das hexagonale Spielfeld. 
Es ist erfrischend anders als das 
klassische, rechteckige Brett des 
Vorgängers, jedoch ist es deutlich 
schwerer zu kontrollieren. Der Zu- 
fall spielt eine zu große Rolle und 
Combos lassen sich nur mit viel 
Erfahrung voraussagen. Auch das 


Bi Ab ins All: Im Spiel durchkämmt ihr Dutzende solcher Planetensysteme. 


monotone Hacken gefühlter 1.000 
Warp-Tore sowie manch extrem 
holpriges Sprachsample nerven. 
Doch am Suchtpotenzial ändert 
das nix. Sobald der etwas zähe 
Einstieg überstanden ist, ihr euer 
Schiff sowie eure Spielfigur aus- 
reichend ausgestattet habt und 
euch eine fáhige Crew zur Seite 
steht, kommt wirklich Spaß auf. 
Dank der vielen verschiedenen 
Spielmodi — allesamt verpackt in 
diverse Spielziele, etwa das Her- 
stellen von Items — könnt ihr lo- 
cker dutzende Stunden mit dem 
Titel verbringen. SST 


| INFOS d 
Spieler: 1-12 

Online-Features: Duelle, Ranglisten 
Entwickler: Infinite Interactive 
Termin: 11. Juni 2009 

Preis: 19,99 Euro 


FRZIT Extrem umfangreiche Puzzle- 
Rollenspiel-Kreuzung mit enormem 
Suchtpotenzial. Leider nerven einige 
kleinere Macken und der Preis kónnte 
einen Tick niedriger sein. 


в WERTUNG 7/10 
III ! | 
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PRESS <А НТР ИТМ 


Bi Völlig „over the top“: Die Inszenierung einiger Special-Moves und Hyper-Combos könnte kaum effektgeladener sein. 


MARVEL VS. CAPCOM 2 


Aclion » Das PSN bekommt 
Prügel-Nachschub. Angespornt 
durch den groBen Erfolg von 
Street Fighter IV und Super Street 
Fighter Il Turbo HD Remix veröf- 
fentlicht Capcom jetzt das abge- 
drehte, von vielen Fans sehnlichst 
erwartete Marvel VS. Capcom 2 
im PlayStation Store. Die Auto- 
matenumsetzung erschien bereits 
anno 2000 für Sega Dreamcast, 
spáter dann für PlayStation 2 und 
Xbox. Wie der Name bereits sug- 
geriert, treten hier sowohl Prota- 
gonisten verschiedener Capcom- 
Spiele als auch die Helden und 
Schurken aus dem Marvel-Comic- 
Universum an. Die rekordverdäch- 
tige, 56 Charaktere umfassende 


Kämpferriege beinhaltet unter an- 
derem Ken, Ryu und Chun-Li aus 
Street Fighter, Jill Valentine aus 
Resident Evil, B.B. Hood und Fe- 
licia aus Darkstalkers, Mega Man, 
Iron Man, Spider-Man, Venom, 
Hulk und viele andere. Gekämpft 
wird im Dreier-Team, wobei euer 
Trio natürlich aus Figuren beider 
Parteien bestehen darf. 

Anders als bei SF/V kommt ein 
4-Button-Kampfsystem (leichter 
und schwerer Schlag bzw. Tritt) 
zum Einsatz. Zusátzlich kónnt ihr 
per L1- oder R1-Taste einen eurer 
Kameraden kurz zu Hilfe holen, 
der euch heilt oder eine einzelne 
Attacke ausführt. Alternativ las- 
sen sich die Kämpfer während 


В Filter: Dank Weichzeichnung sehen die pixeligen Sprites auch im 
HD-Zeitalter noch einigermaßen akzeptabel aus. 


www.playdrei.de 


eines Matches auch 


durchwechseln, 


jederzeit 
damit sich bei- 
spielsweise ein angeschlagener 
Fighter erholen kann, während 
man mit einem noch frischen 
Teammitglied weiterspielt. 
Weiteren entstehen Taktik und 
Spieltiefe durch Luft-Combos, 
Wechsel-Konter, 
Air-Dashes, „Retourkutschen“ 
(erzwingen einen gegnerischen 
Charakter-Wechsel) und die ver- 
heerenden Hyper Combos, die in 
der Team-Variante locker bis zu 


Des 


Supersprünge, 


100 Treffer erzielen können. 
Neben  Arcade-, Trainings- 
und Angriffsmodus (Punktejagd) 
kónnt ihr eure Skills wahlweise lo- 
kal oder online gegen einen zwei- 


ten Spieler unter Beweis stellen. 
Cool: Bei einem Freundschafts- 
match tummeln sich bis zu sechs 
Prügelknaben in einer Lobby. 
Während sich zwei duellieren, 
schauen die anderen zu und feu- 
ern kráftig an. Ein Feature, das 
wir uns sehnlichst auch in Street 
Fighter IV wünschen. TO 


| INFOS d 
Spieler: 1-2 

Online-Features: Ranglistenspiel, 
Freundschaftsspiel 

Entwickler: Capcom/Backbone 
Termin: 29. Juli 2009 

Preis: 14,99 Euro 


FAZIT Chaotischer Prügelspaß mit 
einer gigantischen Kámpferriege und 
eils völlig verrückten (Special-)Moves. 
Grafisch veraltet, aber dennoch hübsch. 


в WERTUNG 8/10 


E „Hadoooooken“: Die Street-Fighter beherrschen natürlich allesamt 
ihre charakteristischen Attacken — in teils heftig übersteigerter Form. 
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test playstation network 
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DEIN TEAM EROBERTE 


tmn... darkshado 2400) 
FAHRZEUG ZERSTUR 


Ii Volltreffer: Die US-Maschine zerfällt in ihre Einzelteile, während wir haarscharf am Leuchtturm vorbeisausen. Solch coole Momente gibt es im Spiel zuhauf. 


BATTLEFIELD 1943 


Electronic Arts schickt euch ein weiteres Mal in den Zweiten Weltkrieg. 


Action > Während Battlefield 
1942 vorwiegend PC-Zocker ken- 
nen, ist Battlefield: Bad Company 
nahezu jedem actionbegeisterten 
PS3-Besitzer ein Begriff. Jetzt 
gibt's einen Mix aus beiden Spie- 
len zum Download im PlayStation 
Store. Die Entwickler von Digital 
Illusions CE entschlackten die 
Spielmechanik von Battlefield 
1942 und garnierten sie mit der 
Frostbite-Engine aus Bad Compa- 
ny. Das Ergebnis: ein Spielmodus, 


nur noch drei Charakterklassen, 
unendlich Munition, vier steuer- 
bare Vehikel und - allem voran 
— zerstörbare Umgebungen. So 
haben Sniper beispielsweise kei- 
ne Chance mehr, sich dauerhaft 
in Häusern oder Aussichtstürmen 
zu verschanzen, denn nach ein 
paar gut platzierten Panzergrana- 
ten fliegen ihnen ganz schnell die 
Trümmer um die Ohren. 

Doch die Frostbite-Engine sorgt 
nicht nur dafür, dass ihr Bäu- 


me fällen und Gebäude bis auf 
die Grundmauern wegsprengen 
könnt, sondern ist auch ein Garant 
für eine bombastische Soundku- 
lisse. Wenn über euch ein Kami- 
kaze-Flieger von einem Flak-Ge- 
schütz in Stücke geschossen wird 
und dann als glühender Feuerball 
direkt hinter euch einschlägt, läuft 
die 5.1-Anlage zur Höchstform 
auf. So viel Räumlichkeit und Dy- 
namik wünschen wir uns in jedem 
kommenden Action-Spiel! 


ZUR FLAGGENPARADE! 

Der Pazifik im Zweiten Weltkrieg: 
Auf den Inseln Wake Island, Gua- 
dalcanal und Iwo-Jima kämpfen 
die US-Armee und die Kaiserliche 
Japanische Marine um die Vor- 
herrschaft. Eure Aufgabe ist es, 
mehrere Flaggenpunkte einzu- 
nehmen, die gefallenen Soldaten 
fortan als neue Einstiegspunkte 
(Respawn) dienen. Jede Seite 
beginnt mit einer bestimmten 
Anzahl an Verstárkungspunkten 


E Ungebetener Gast: Per Panzer verteidigen wir einen Stützpunkt. 
Die Munition füllt sich nach einer gewissen Zeit von selbst wieder auf. 
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Bi Anvisiert: Über Kimme und Korn schießt ihr deutlich präziser als aus der 
Hüfte. Dies schränkt aber die Übersicht und Mobilität enorm ein. 
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A wu 


Bi Flüchtling: Der Ami ist flink und will in seinen Panzer. Wir wollen das 
verhindern und ballern mit unserem Turmgeschütz aus vollem Rohr. 


(sogenannten Tickets), die sich 
durch die Respawns der Spieler 
langsam reduzieren. Obendrein 
gehen die gegnerischen Tickets 
Schneller zur Neige, wenn eure 
Truppen die Mehrzahl der Flag- 
gen besetzt halten. Sobald ein 
Team alle Tickets verloren hat, 
ist auch die Schlacht verloren. Es 
folgt ein Seitenwechsel und der 
Spaß beginnt von Neuem. 

Für Abwechslung im Kampfge- 
tümmel sorgen nicht nur bemann- 
Landungsboote, Jeeps, 
Panzer und Jagdflugzeuge, son- 
dern auch die Möglichkeit, an Ra- 
darstationen eine Bomberstaffel 
anzufordern. Die dürft ihr dann 
sogar selbst grob in Richtung des 
Ziels steuern, ehe ihr die explo- 
sive Fracht per Tastendruck vom 
Himmel regnen lasst. Auf dem 
Boden gilt es, die Waffen und 
Fähigkeiten der verschiedenen 
Charakterklassen sinnvoll einzu- 


bare 


AME 


setzen. Der Infanterist beispiels- 
weise repariert beschádigte Fahr- 
zeuge, wáhrend der Kundschafter 
Sprengsátze per Fernzünder in 
die Luft jagt. Die Gewehrgranaten 
des Schützen sind ebenfalls nicht 
zu verachten. 


EINER FÜR ALLE? 

Einzelgänger können in Battlefield 
1943 zwar Schaden beim Feind 
anrichten, für einen Sieg ist aber 
Teamwork essenziell. Hierzu dürft 
ihr euch in Vierer-Squads zusam- 
menschlieBen und dann über ei- 
nen gemeinsamen Sprachkanal 
kommunizieren. Zudem habt ihr 
dann die Móglichkeit, stets in der 
Nähe eurer Kameraden zu spaw- 
nen. Um mit drei Freunden loszu- 
ziehen, kónnt ihr schon im Haupt- 
menü oder auch im laufenden 
Spiel ein eigenes Squad erstellen. 
Sind keine Kumpels online, tretet 
ihr einer offenen Einheit bei. 


P SS 


playstation network test 


sicht macn otii uds Г? 
- 


E Dogfight: Auf der neuen Korallenmeer-Karte spielt ihr „Luftüberlegenheit“. 


Das ist kein komplett neuer Modus, sondern „Eroberung“ mit Flugzeugen. 


Leider kónnt ihr — sofern ihr kein 
eigenes Match erstellt — nicht be- 
einflussen, auf welcher Map ihr 
landet. Der Zufall entscheidet; eine 
Serverliste zum Auswáhlen gibt es 
nicht. Darüber hinaus haben wir 
ein paar kleine Bugs festgestellt. 
Der Sound leistet sich gelegent- 
liche Aussetzer, beim Spielbeitritt 
als Party wird eure Gruppe ab 
und an auseinandergerissen und 
der Sprach-Chat bricht gerne mal 
komplett zusammen. Grafikfehler 
in Form von flackernden Schatten 
haben wir ebenfalls immer wieder 


entdeckt, sollten euch aber nicht 
daran hindern, Battlefield 1943 
für faire 13 Euro aus dem Store 
zu ziehen. Denn die Technik ist für 
ein Download-Game wirklich be- 
eindruckend, die gebotene Action 
atemberaubend und der Spielver- 
lauf jederzeit spannend. Zudem 
hat EA bereits eine vierte Map 
kostenlos freigeschaltet. Seitdem 
die Battlefield-Community 
gesamt 43 Millionen Abschüsse 
erreicht hat, dürft ihr euch auf der 
Korallenmeer-Karte in den Luft- 
kampf stürzen. TO 


ins- 


Wi Hot-Zone: Wir bombardieren eine von beiden Seiten umkämpfte Basis auf der Insel Guadalcanal. 
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und hilft bei der Einnahme dieses 
Flaggenpunktes. 


Spieler: 2-24 (privates Spiel: 2-16) 
Online-Features: Multiplayer, Ranglisten 
Entwickler: DICE 

Termin: 09. Juli 2009 

Preis: 12,99 Euro 


FAZIT Der Umfang ist mager, der 
Spielspaß jedoch gigantisch. Unterm 
Strich ein fesselndes, einsteigerfreund- 
iches Remake mit bombastischem 
5.1-Sound. Die Bugs bitte patchen, EA! 
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LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? ` ` Jahre 9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 
2. Welche Systemhardware besitzt du? Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Habe ich Willich kaufen Berichte erwünscht ^ Vorschau: Spiel-Trailer: 
Sony PlayStation/PSone IN Moderation: Special: 
Sony PlayStation 2 О 
Sony PSP [] 10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 
sony KP C , G m О Genial, bitte unbedingt beibehalten! C Ist mir egal. 
m pcs 2 a Ge z C Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. C Ich brauche kein HD. 
an SE) П Ы П 11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Microsoft Xbox 360 D | Sehr Ziemlich Weniger 
Nintendo GameCube oO Fachkundig 
Game Boy Advance (SP) o Kritisch 
Nintendo DS m Informativ 
Nintendo DS Lite Г] Aktuell 
Nintendo DSi Г] Übersichtlich 
Nintendo Wii Г Optisch ansprechend 
DVD-Player 0 L1 O Ist das Geld wert 
Handy Г 
РС ш 12. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
Tex — . Layout. Titelseite ` Gesamtnote _ ` 

3. Wie gefällt dir unser Wertungssystem? 

Perfekt, genau so will ich das haben. Ich hätte gern Sound und 13. Folgende Rubriken interessieren mich: 

А Н s Grafik auch von 1 bis 100. " О Special News L1 Vorschau Tests 

| Spielspaß in Zehnerschritten Spielspaß in Zehnerschritten mit С Magazin Service СО PlayStation Network Hardware 

wäre noch besser. halben Zahlen wäre super (Beispiel: 8,5). [1 PlayStation Portable Tipps & Tricks [3 Blu-ray 


& Au el упгепе ren Mie ee At 14. Seit welcher Ausgabe liest du die play? (Aktuelle Ausgabe: 09/2009) 
Gefällt mir gar nicht — weg damit! Ausgabe: — / _ 
5. In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ära vor. 15. Kaufst du die nächste р!ау?? Ja LJ Nein Bin Abonnent 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. T 
Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 16. Ich kaufe die play? etwa — Mal pro Jahr. 
Ich brauch' keinen alten Schmonzes. 
17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 
6. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 


PlayStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 
Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


ч 


. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Neuerscheinungen vor. 

Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in náchster Zeit zu kaufen? 


Mir geht's nur um Spiele, ich brauch’ das nicht. Spiele Seam DUD- ater EHRE 
8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 

Hättest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger DES т SCH 

Rage Ber 21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 
The Beatles: Rock Band blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Ninja Gaiden Sigma 2 — Spiel System 
BRINK 1. 
FIFA 10 vs. PES 2010 L1 m mI 2. 
Alpha Protocol TER 3. 
Max Payne 3 
Fireburst — Li Li Li 22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erháltlichen 
Borderlands c Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschst du dir am meisten? 
Just Cause 2 Spiel System 
Dragon Age: Origins er 1. 
Wet —— 2 
Operation Flashpoint 2: D.R. 3 
Need for Speed: SHIFT m Ў 
Fairy Tale Fights 
Dissidia: Final Fantasy m = L1 L1 
Soulcalibur: Broken Destiny P CA Name, Vorname: 
Batman: Arkham Asylum Straße: 
BlazBlue D Wohnort: 
Battlefield 1943 m Telefonnummer: 
nn Herr Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 


T Computec Media AG, Redaktion play3, Kennwort: P3-Zeugnis 09, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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SCHÖNE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


TERMINATOR 2: TAG DER ABRECHNUNG LIMITED SKYNET EDITION 


John Connor (Edward Furlong) 
ist der Retter der Welt. Aber 
nicht im Hier und Jetzt, sondern 
in einer nahen Zukunft. Dort 
haben die Maschinen die Herr- 
schaft über unseren Planeten 
übernommen und führen einen 
- Vernichtungskrieg gegen die 
Menschheit. Damit der Zehnjáhrige sein Schicksal, 

die wenigen Überlebenden des nuklearen Vernich- 
tungsschlags zum Widerstand gegen die Maschinen 

zu führen, erfüllen kann, schickt die Resistance einen 
umprogrammierten Roboter (Arnold Schwarzenegger) 
als Bodyguard zurück in die Vergangenheit. SchlieBlich 
haben die Maschinen ihrerseits einen Killerroboter 
durch die Zeit gejagt, um den Widerstandshelden in spe 
auszulóschen. In der Blu-ray-Skynet-Edition prásentiert 


sich der Klassiker der Moderne besser denn je. Optisch 
und akustisch auf der Höhe der Zeit, brilliert die HD- 
Version mit einer nie dagewesenen Fülle an Extras und als 
Bonus gibt's obendrauf den Director's Cut auf DVD. 


[>> ANIMATION N 


BOLT: EIN HUND FÜR ALLE FÄLLE 


Drollige Charaktere und eine 
flotte Story sorgten dafür, dass 
Bolt zu einem echten Anima- 
tions-Hit wurde. Zwar besitzt die 
Geschichte um den kleinen Vier- 
beiner im Mittelteil einen kleinen 
Durchhänger, dürfte Jung und 
Alt aber über die gesamte Lauf- 
zeit gut unterhalten. Bolt ist der Star einer TV-Serie, in 
der er über übernatürliche Kräfte verfügt. Allerdings hat 
er keine Ahnung, dass seine Fähigkeiten lediglich auf 
Spezialeffekten basieren und er im wirklichen Leben ein 
normaler Hund ist. Wie schon auf DVD überzeugt Bolt in 
allen Belangen, wobei die Blu-ray-Ausgabe tatsächlich 
noch mehr aus dem fantastisch detaillierten Anima- 
tionsbild herausholt. Die Extras sind mit Ausnahme 
eines Spiels identisch mit der DVD-Ausgabe. Clou des 
Blu-ray-Sets ist die ebenfalls enthaltene DVD, wodurch 
der Streifen zum Beispiel problemlos mit dem mobilen 


Player im Auto oder am Zweitplayer im Kinderzimmer zu 
genießen ist. 


ТТІ ВЕ 
BILD EEE 
Absolutes Top-Bild, das die bereits herausragende 
DVD-Qualitat noch leicht tibertrumpft. Makellos und 
superdetailliert. 


TON PTT TT E 
Der englische HD-Sound lässt in Action-Szenen das Heim- 
kino noch überzeugender beben. Aber auch die deutsche 
DTS-Spur brilliert mit jeder Menge Effektdynamik. 


EXTRAS EERE 
Zu den Extras der DVD (zusätzl. Szenen, Backstage 
Disney, Musik & mehr, Trailershow) kommen noch ein 
Spiel und die DVD-Ausgabe des Streifens. 


Originaltitel Bolt 


Produktion USA 2008 
Walt Disney Studios 


Sprecher Christian Tramitz, Luisa Wietzorek, 


Vera Teltz, Axel Stein, Lutz Riedel 


Laufzeit 93 Minuten 


SK Ab 6 Jahren 


Bildformat 1.781 
Tonformat DTS HD 5.1 (E), DTS 5.1 (D, NL) 
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POWERED BY 


IHR FILMMRGRZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN RM TAG UNTER WWW.WIDESCREEN-VISION.DE! 


BILD [I 7 7 7 I | | 
Natürliche Farben, ein ansprechender Kontrast und ein ordent- 
licher Schwarzwert lassen das Bild besser wirken als auf DVD. 


TON [II I I I | | ТА 
Der klare und präzise Klang hat beinahe Referenzniveau. 
Eine hohe Dynamik, ein sauberer Bass und die detaillierte 
Ortbarkeit sind äußerst gelungen. 


EXTRAS TTT 
Mehr geht nicht: So ziemlich jeder Schnipsel aus Came- 
rons Archiv zu Terminator 2 scheint sich auf dieser Blu-ray 
zu befinden. Bonus: Director's Cut auf DVD 


Originaltitel Terminator 2: Judgment Day 


Anbieter Kinowelt 


Laufzeit 137 Minuten 


AKTUELLE 


VEROFFENTLICHUNGEN 
Twister 06.08.2009 
Children of Men 06.08.2009 
Land of the Dead - Director's Cut 06.08.2009 
Das Experminet 07.08.2009 
Street Fighter: The Legend of Chun-Li 14.08.2009 
Underworld 1-3 20.08.2009 
Watchmen: Die Wächter 20.08.2009 
Strange Days 21.08.2009 
Notorious B.I.G. 21.08.2009 
Radio Rock Revolution 27.08.2009 


UNSER WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT LLL LLLI 

GUT TTT Tt TTT 
EEHEHEHEB 

BEFRIEDIGEND 

AUSREICHEND EEREN è =) 
шип 

MANGELHAFT EEE 
ТТТ 

KATASTROPHAL DI ж ши II RD EIS 


MISION 
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1995 1996 1997 1998 


E Auf Tuchfühlung: Kommt ein Genestealer so nah an euch гап, 
wird das Bitmap durch eine Rendergrafik ausgetauscht. 


FLASHBACK 


— SPACE HUL 


И Taktik unter Zeitdruck: Die Übersichtskarte ist das Herzstück von 
Space Hulk. Die Zeit wird hier aber nur kurzfristig eingefroren. 


VENGEANCE 


OF THE BLOOD ANGELS 


Taktik auf Konsole geht nicht? Geht wohl! Leider bekam das kaum einer mit. 


Strategie > Strategie auf Kon- 
sole, das hat irgendwie noch 
nie so recht geklappt. Versuche, 
Genre-Klassiker wie WarCraft auf 
die PSone zu portieren, waren im- 
mer eine halbgare Sache. Selbst 
vielversprechende, auf Konsolen- 
steuerung ausgelegte Titel wie 
das kürzlich erschienene Storm- 
rise konnten den großen Erwar- 
tungen nicht gerecht werden. Da- 
bei zeigte uns doch bereits 1996 
ein Titel, der auf einem Brettspiel 


BRETT VORM KOPF? 


von Games Workshop basierte, 
wie es richtig geht. Nur bekam 
das kaum einer mit. Trotz guter 
Wertungen war Space Hulk kom- 
merziell kein allzu großer Erfolg. 


INTERSTELLARE 

KARRIERELEITER 

Zu Beginn des Spiels schlüpft ihr in 
den Hightech-Kampfanzug einer 
Space Marine-Spezialeinheit (die 
sogenannten Terminatoren) und 
folgt aus der Ego-Perspektive den 


Space Hulk basiert auf den beliebten Tabletops von Games Workshop. 


Bekannt ist Games Workshop besonders durch Warhammer und Warhammer 
40.000. Bei diesen sogenannten Tabletops schiebt ihr Miniaturen frei über eine 
offene Spielfläche. Space Hulk ist ein Ableger des Sci-Fi-Tabletops, funktio- 
niert aber eher wie ein klassisches Brettspiel. Der Unterschied ist, dass 

das Spielfeld aus einzelnen Korridor-Teilen zusammengesetzt wird. So 
erfordert jede Runde eine andere Taktik. Ein Konzept, das bereits 1993 

einmal als PC-Spiel umgesetzt wurde. Das erste Space Hulk funktio- 

nierte letztendlich genauso wie der hier vorgestellte Nachfolger, hatte 

damals aber noch eine weitaus cartoonhaftere Grafik. 


Befehlen eures Truppenführers. 
Je mehr Einsätze ihr erfolgreich 
bestreitet, desto weiter steigt ihr 
im Rang auf, bis ihr letztendlich 
selbst die Kontrolle über ein gan- 
zes Squad übernehmt. Und genau 
hier kommt eine Genre-Mischung 


ins Spiel, die bis heute einzigartig 
ist: Zu jedem Zeitpunkt könnt ihr 
zu einem beliebigen Sci-Fi-Sol- 
daten wechseln und ihn aus der 
Ego-Perspektive steuern. Drückt 
ihr aber auf die Select-Taste, wird 
das Spielgeschehen kurzzeitig 


Vorlage 1: Space Hulk war 
ein Brettspielableger des 
Tabletops Warhammer 40k. 
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1999 2000 2001 200 


—— CT 


E Schmiere stehen: Die Umgebungen sind verdammt eng. Wenn deser Termi- 
nator draufgeht, stürmen die Genestealer ungehindert durch den Korridor. 


eingefroren und ihr kónnt auf ei- 
ner Übersichtskarte individuelle 
Befehlsketten an eure Jungs er- 
teilen, die diese dann automatisch 
ausführen. Im Klartext heiBt das, 
dass ihr alle Einheiten gleichzei- 
tig spielt, und zwar aus zwei ver- 
schiedenen Perspektiven. Space 
Hulk wird so zur Mischung aus 
Echtzeit-Strategie, Runden-Tak- 
tik und (zugegebenermaßen recht 
gemächlichem) Ego-Shooter. 


SIE SIND ÜBERALL 
Neben der Kampagne, 
ihr euch vom Fußsoldaten zum 


in der 


Vorlage 2: Schon die erste 
Videospiel-Umsetzung war gelungen. 
Nur der hohe Schwierigkeitsgrad 
wurde immer wieder bemängelt. 
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Squad-Leader hocharbeitet, ste- 
hen euch in Space Hulk noch 
etliche weitere Missionen zur 
Verfügung. Neben vergleichswei- 
se einfachen Tutorials spielt ihr 
Original-Missionen aus der Brett- 
spielvorlage nach oder bestreitet 
Remakes der Aufträge aus dem 
ersten PC-Spiel von 1993. Allen 
gemein ist der unverschämt hohe 
Schwierigkeitsgrad. Der liegt un- 
ter anderem im Design der Le- 
vels begründet. Meist seid ihr in 
Korridoren unterwegs, die so eng 
sind, dass gerade mal ein Termi- 
nator Platz hat. Wenn der dann 
seinen Bolter, eine schwere Feu- 
erwaffe, im Akkord abfeuert und 
sich deswegen irgendwann mit 
Ladehemmungen 
muss, wird es unmöglich, ihm 


herumärgern 


E Ballermann: Steuert ihr einen Terminator direkt, wird Space Hulk zum Ego- 
Shooter. Aber nicht verwechseln mit Killzone & Co. Hier geht’s gemächlich zu! 


Rückendeckung zu geben. Dabei 
wäre das bei den anrückenden 
Alien-Horden doch so wichtig. Die 
Genestealer, eklige Viecher mit 
zwei menschlichen Armen und 
einem Klauenpaar, sind nämlich 
sehr flink und hinterhältig. Wer sie 
zu nah an sich heranlässt, kann 
durch geschicktes Timing zwar 
auch einen Nahkampf für sich ent- 
scheiden, für gewöhnlich gehen 
aber die Aliens siegreich aus sol- 
chen Auseinandersetzungen her- 
vor. Das ist besonders in solchen 
Missionen frustrierend, in denen 
alle Marines überleben oder eine 
bestimmte Position halten müs- 
sen. Etwas einfacher, aber bei- 
leibe kein Sonntagsspaziergang, 
sind solche Aufträge, in denen 
ihr bestimmte Türen versiegeln, 


vorgegebene Räume in Flammen 
aufgehen lassen oder bestimmte 
Artefakte finden müsst. Ausge- 
hungerte Taktik-Fans mit hoher 
Frustrationstoleranz haben hier 
also definitiv viel zu tun. Gebt die- 
sem Oldie but Goldie also doch 
mal seine verdiente Chance. CS 


MEINUNG 


= CHRISTIAN SCHONLEIN 


Seit Monaten liege ich mei- 
nen Kollegen in den Ohren, 
dass wir endlich mal einen 
Flashback zu diesem Spiel 
im Heft haben sollten. Space 
Hulk ist ein unterschätzter 
und missachteter Konsolen- 
Strategie-Titel. Das wird sich 
aufgrund dieser zwei Seiten 
zwar kaum andern, aber vielleicht gibt es ja den 
einen oder anderen Retro-Freak unter euch, der sich 
nach der Lektiire dieser Rubrik auch mal auf Ebay & 
Co. austobt. Wer das vorhat, sei allerdings gewarnt: 
Space Hulk ist sackschwer, etliche Missionen waren 
an der Grenze zur Unfairness. Mit zehn Terminato- 
ren gleichzeitig durch ellenlange Korridore wandern, 
wáhrend von allen Seiten Dutzende von Aliens 
auf einen zuhasten, ist schon nervenaufreibend. 
Aber wenn die Waffen dann noch permanent unter 
Ladehemmungen leiden, sorgt spátestens das nicht 
nur für Adrenalin, sondern gelegentlich auch für 
gerissene Geduldsfäden. Nichtsdestotrotz halte ich 
Space Hulk bis heute für eines der besten Spiele, 
die auf einer Games-Workshop-Lizenz basieren. 


в DATEN 


Entwickler: 
Erschienen 
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cial spielen mit 3D-effekt 


SPIELE 


IN DER DRITTEN 
DIMENSION 


Raumklang ist bei Videospielen lángst 
etabliert. Aber noch ignorieren fast alle 
Entwickler, dass wir zwei Augen haben. 
Doch echte 3D-Grafik ist im Kommen! 


Reportage > Kinobesucher se- 
hen seit einiger Zeit in die Tiefe: 
Immer mehr Filme erscheinen in 
stereoskopischem 3D - also mit 
Tiefenwirkung. Die 
Technikist nicht neu, wurde jedoch 
mit dem Real-D-Verfahren deut- 
lich verbessert. Die Tage, als 3D- 
Filme noch mit Doppelkonturen, 
Flimmern und Kopfschmerzen 
einhergingen, sind allmählich vor- 
bei. Doch im Spielesektor steckt 
stereoskopisches 3D noch immer 
in den Kinderschuhen. Neu ist die 
Technik aber auch hier nicht. PC- 
Spieler dürfen schon seit Jahren 
mit Shutterbrillen und speziellen 
3D-Treibern herumexperimentie- 
ren. Auf der Konsole geben ste- 
reoskopische Spiele jedoch erst 
in diesem Jahr richtig Gas. Grund 
für die Verspätung: Es sind spe- 
zielle Fernseher nótig. 


räumlicher 


e Funktioniert mit jedem Fernseher 


@ Sorgt schnell fiir Kopfschmerzen 


Ф Farben gehen verloren 


\ 


NUR MIT 3D-GLOTZE 

Ganz normale Röhren- und HD- 
Fernseher reichen leider nicht 
aus, um stereoskopische Grafik 
darzustellen. Selbst wenn man 
eine Shutterbrille – die abwech- 
selnd das linke und rechte Auge 
abdunkelt — als Zubehör hätte, 
würde es nicht klappen. Denn da 
ihr pro Auge nur jedes zweite Bild 
zu sehen bekommt, halbiert sich 
die wahrgenommene Framerate. 
Das würde bei normalen Geräten 
zu krassem Flimmern und Kopf- 
Schmerzen führen. Die einzige 
wirklich funktionierende Lösung 
stellen derzeit spezielle 3D-Fern- 
seher in Kombination mit solchen 
Brillen dar. Vor allem Rückpro- 
jektionsglotzen mit DLP-Technik 
sind geeignet. Die treffen jedoch 
aufgrund ihrer relativ großen Ge- 
häusetiefe nicht jedermanns Ge- 


schmack. 
Gerade 
land, wo aktuell der Schritt von 
der alten Röhre zur HD-Flunder 
vollzogen wird, dürfte die 3D-Fä- 
higkeit eines Geräts keine Rolle 
spielen, sofern man überhaupt ein 
passendes Gerät findet. Schade 
eigentlich, denn wir durften auf 
der E3 bereits einige Spiele im 
3D-Modus bestaunen und hatten 


in Deutsch- 


durchaus unseren Spaß. 


ERSTE SPIELEINDRÜCKE 

Auf der Spielemesse E3 sahen wir 
beispielsweise Han Tao: Invincible 
Tiger – ein launiger PSN-Prügler 


mit klassischem 
Retro-Style. In 2D macht er 

bereits eine recht gute Figur. Auf- 
grund des 
Gameplays machten wir uns zu- 
nächst Sorgen, ob hier 3D wirklich 
funktionieren würde. Doch mit der 
3D-Shutterbrille auf der Nase ge- 
winnt das Spiel überraschend viel 
Tiefe. Gräser und Zweige im Vor- 
dergrund erschienen deutlich nä- 
her als die restlichen Objekte und 
immer wieder ragten Dachkanten 
oder Bäume in unser Gesicht. 


zweidimensionalen 


Ф Sauberer und klarer 3D-Effekt 
® Farben bleiben erhalten 


) Doppelkonturen bei geneigtem Kopf 


www.playdrei.de 


„Der 3D-Effekt wird hier nur de- 
zent eingesetzt, um nicht zu sehr 
abzulenken und die Augen anzu- 
strengen“, erklärt uns Ollie Clar- 
ke von Blitz Arcade, der die Ent- 
wicklung des Titels leitet. „Einmal 
programmiert, ist die Anpassung 
des Spiels an die verschiedenen 
Fernseher sehr einfach. Theore- 
tisch können wir unsere Titel auch 
problemlos updaten, falls neue 
TV-Modelle mit 3D-Modus ег- 
scheinen“, fügt er hinzu. Wenn das 
so einfach ist, wieso nutzen nicht 
mehr Spiele diese Technik? „Nun, 
da die Framerate effektiv halbiert 
wird, müssen konstant 60 Frames 
pro Sekunde geliefert werden. Au- 
Berdem ist die 1080p-Auflösung 
Pflicht.“ Eine Herausforderung für 
Entwickler! 


SCHLECHTE AUSSICHTEN 

Teure, kaum verbreitete Fernse- 
her und hohe Ansprüche an die 
Grafik-Engine des Spiels - es 


scheint, als würde stereosko- 
pisches Konsolen-Gaming so 
schnell nicht zum Mainstream 


werden. Doch ein Mann sieht das 
anders: James Cameron. Wäh- 
rend seines legendären 14-Mi- 
nuten-Monologs bei  Ubisofts 
E3-Pressekonferenz kündigte er 
an, mit dem Spiel zum neuen Film 
Avatar den ersten Blockbuster- 
Titel mit 3D-Option zu veröffent- 
lichen. Wir durften den Titel kurz 
darauf in 3D bestaunen - diesmal 
an einem High-End-Display, das 
mit polarisierten Brillen arbeite- 
te. Der Effekt war teils subtil, teils 


LCD-SHUTTERBRILLEN 


OWN N 
by d'H 


~ 


gewaltig und sah dabei stets gut 
aus. Die Spielwelt des 3rd-Per- 
son-Shooters bot eine herrliche 
Tiefe. Dieser Wow-Effekt hielt die 
etwa viertelstündige Präsentation 
über durchweg an. 3D - insbe- 
sondere mit der bestmöglichen 
Technik - bringt einen deutlichen 
Spaßgewinn. Doch wird „echte“ 
3D-Grafik bald ein Standard in 
der Konsolenwelt? Nein, sicher- 
lich nicht. Dazu fehlt es an Spie- 
len, der nötigen Hardware und 
dem Interesse seitens der Spie- 
ler. Aber Halt! Das Actionspiel 
G-Force von Disney-Interactive 
bietet einen 3D-Modus für jeder- 
mann, der via beigelegter Rot- 
Grün-Brille realisiert wird. Das ist 
nicht neu, funktioniert aber. Und 
es sorgt recht schnell für Kopf- 
schmerzen. Dann doch lieber 2D! 

SST 


1 i ) 
Plastisch: Im 3D-Betrieb macht der PSN-Titel Нап Tao eine gute Figur. Das Gras scheint wirklich im Vordergrund 2 


spielen mit 3D-effekt 


i M 


3D für alle: Dank einer Rot-Grün-Brille verwirklicht G-Force 3D an jedem TV. 


Kreative Lösung: Dem PSP-Titel Metal Gear Acid 2 lag das „Solid Eye“ bei. 


Das ermöglichte ein 3D-Bild, sah in Benutzung aber ziemlich albern aus. 


Ec H 


u stehen. 


Diese Technik kommt vor allem am PC zum 

Einsatz, wo der Grafikchip-Hersteller Nvidia momentan versucht, sie 
im Mainstream-Markt zu etablieren. Jedes Brillenglas besteht aus 
einem LCD-Display, das stets ein Auge verdunkelt, solange das Bild 
für das andere zu sehen 
ist. Diese Technik ist 
auch bei 3D-tauglichen 
Fernsehgeráten recht 
verbreitet. 


[ Guter 3D-Eindruck ohne Doppelkonturen 
Ф Farben bleiben erhalten 
® Benötigt hohe Bildwiederholrate 


Blockbuster-3D: James Camerons Avatar kommt nicht nur als 3D-Film in die 
Kinos. Auch das Spiel zum Action-Streifen unterstützt 3D-Darstellung. 
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leserbriefe play? 


AKTUELLE > LESERBRIEFE 


Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 


[ M FR AG le A Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


An dieser Stelle präsentieren wir euch » " 

monatlich Umfragen aus der Welt der Prügel beziehen 

PlayStation. Registriert euch einfach bei | Moin Leute, 

unserem Online-Portal www.playdrei.de wisst ihr, ob Dead or Alive irgendwann für die PS3 


und votet mit! rauskommt? Ich steh total auf solche schnellen Beat 
‘em Ups. Zocke schon “пе Weile Street Fighter IV, fin- 
ш Habt ihr euch Battlefield 1943 schon de es aber noch ein bisschen zu langsam. Spielt sich 
aus dem PSN gezogen? SF IV mit dem Arcade-Stick besser oder nicht viel an- 
aan ders? Schon mal danke, macht weiter so! 
Bad Company. 0% 
ERIK SCHWARZER mm 
Online-Shooter sind über- PSone- 
haupt nicht mein Ding. 10% play®: Sicher, dass dir bei Dead or Alive P S2-P. S3-Verwirr ung 
Na klar, für 13 Euro ein „nur“ das höhere Spieltempo gefällt (und Hallo play3, 
extrem fairer Deal. 80% nicht doch eher die überproportionalen, eigentlich schreib ich ja keine Leserbriefe, denn ich 
Ich überlege noch, ob hüpfenden Brüste der weiblichen Kämp- denke, ihr habt ja genug mit den ganzen Briefen von 
ich’s mir zulege. 10% fer)? Falls ja, kannst du ja mal einen Blick Leuten zu tun, die anscheinend kein Google kennen. 


auf das in dieser Ausgabe getestete Blaz- Doch nun nach fast zehn Jahren (bin seit der PLAY- 
ш Wie wichtig ist für euch ein optionaler Blue: Calamity Trigger werfen. Das ist ZONE dabei) ist euch ein Fehler unterlaufen, den ich 


stereoskopischer 3D-Modus (via Rot- wirklich sauschnell. Und da gibt's mit so nicht stehen lassen kann. Und zwar habt ihr in der 
Grün-Brille oder spezieller TV-Geräte) Litchi-Faye-Ling auch ‘ne Kämpferin mit aktuellen Ausgabe, im Bericht „Groschengrab PlaySta- 
in Spielen? dicken Tüten (siehe Bild unten)! Die wird tion Store Teil 3“ behauptet, man könne keine PSone- 
Sehr wichtig. „Echtes 30“ im Spiel scherzhaft sogar Boobie-Lady Spiele-CDs auf der PlayStation 3 spielen, es sei denn, 
in Spielen rockt! 3% genannt, kein Witz! Ansonsten wurde zwar es handle sich um die 60-GB-Variante. Dies ist definitiv 
Es könnte ein Kaufgrund noch kein neues Dead or Alive für PS3 an- falsch, denn diese laufen auf jeder PlayStation 3. Ich 
sein. Abwarten ... 15% | gekündigt, aber wir rechnen doch fest mit selbst besitze die 80-GB-Version und habe schon mei- 
Nicht wichtig, aber eine einem Nachfolger im Jahr 2010. Zu deiner ne Schätzchen darauf gezockt. Die wegrationalisierte 
nette Dreingabe. 35% letzten Frage: Der Umstieg von Pad auf Abwärtskompatibilität betrifft nur PS2-Spiele. Was die 
Absolut egal — mir reicht Stick ist gewöhnungsbedürftig und erfor- im Store fehlenden Meilensteine betrifft, stimme ich 
die normale Spielegrafik. 3396 dert viel Übung. Die Tatsache, dass nahezu euch natürlich im Großen und Ganzen zu, möchte aber 
Stereoskopisches 3D? alle Turnierspieler mit einem Arcade-Stick darauf hinweisen, dass Silent Hill für kurze Zeit erhalt- 
Was ist das denn? 14% antreten, sollte aber Beweis genug sein, lich war. Einen Tag, um genau zu sein. Ich hatte Gott 


dass man damit langfristig besser zurecht- sei Dank sofort zugeschlagen. Warum es nicht mehr 
kommt. Komplizierte Moves gehen einfach erhältlich ist, würde mich allerdings brennend interes- 


WORTLAUT Se : : : " , -— 
schneller und präziser von der Hand. sieren. Was meine Spielewünsche betrifft: prinzipiell 


ORIGINAL-QUAL alles, was gut ist und noch nicht in meinem Schrank 


Dann und wann trudelt ein Leserbrief in unser Post- steht. Und wo wir grad dabei sind: Spiele, die bei mir 
fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige im Schrank stehen, immer rauszukramen ist ja echt 
Rechtschreibung, schráge Formulierungen oder ein- 
fach durch eine sensationell blöde Frage. Das können 
und dürfen wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


lästig. Wäre es nicht schön, ein Spiel einzulegen, in 
den PlayStation Store zu gehen und dann das entspre- 


chende Spiel umsonst runterladen zu können? Macht 
Kennt ihr einen tollen Namen für meine Katze? weiter wie bisher! 
Sie hat noch keinen ... JERÖME 
JULIUS STOYE 
play’: Asche auf unser Haupt ... ganz bló- 
der Fehler! Du hast natürlich Recht, PSone- 
Spiele laufen auf allen PS3-Modellen. Als 
Strafe muss Toni alle Klassiker aus dem 
PlayStation Store noch einmal komplett 
durchzocken! Ja, auch Street Skater 1 und 
2! Bezüglich Silent Hill: Das Spiel hat eine 
18er-Freigabe und darf deshalb nicht im 


Store angeboten werden, da dieser ja be- 


play?: Hallo Julius, hier mal die gesammel- 
ten Vorschläge aus der Redaktion: Julius, 
Orang-Utan-Klaus, Telefonmann, Hideo 
Kojima, Bello, Horst-Kevin, Mister McKat- 
zington, Ken Kutaragi, Packen Se's ein, 
soln Geschenk sein, Kotze, Cat- Woman, 
Arafat, Mr. Hanky, MadKatz, Lucifer, Spas- 
telruther Katze, Dawn of the Cat und Ala- 
bama Thunderpussy. Aber mal im Ernst: 
Man sollte Katzen ein- bis zweisilbige Na- 
men geben, die auf einen Vokal enden. So 
wie „Toni“. Wieder was gelernt! 


kanntlich noch immer kein System zur Al- 


tersverifikation hat. Da war wohl jemand 
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übereifrig und hat es unwissentlich online gestellt. Dein letztge- 
nannter Vorschlag mit dem kostenlosen Runterladen von Spielen, 
die du auf Datenträger besitzt, hat übrigens einen kleinen, aber 
nicht zu vernachlässigenden Haken: Du würdest die Discs auch 
weiterhin aus dem Schrank rauskramen und in die Konsole ein- 
legen müssen. Ansonsten könnte man sich ja einfach Spiele von 
Kumpels ausleihen und munter alles aus dem Store ziehen, ohne 
dafür zu bezahlen bzw. jemals bezahlt zu haben. 


Who you gonna call? 


Hallo liebes play?-Team, 
in Ausgabe 07/09 im Test von Ghostbusters: The Video Game wird von Sebastian 
Weber behauptet, dass nicht die deutschen Original-Sprecher zum Ein- 
satz kommen. Dies möchte ich auf diesem Wege widerlegen. Da 
zwischen diesem Spiel und den Filmen mittlerweile 25 Jahre 
vergangen sind, haben sich natürlich auch die Stimmen 
der Sprecher verändert. Die werden ja leider auch nicht 
jünger. Neu besetzt wurden nur Walter Peck 
und Vigo. Nachzuschlagen unter anderem auf 
wikipedia.de und synchronkartei.de. 

JOGI 


play?: Das Internet hat zwar nicht immer 
Recht, in diesem Falle aber schon. Und du da- 
mit auch, lieber Jogi. Wir danken vielmals für den 

Hinweis. Den Schuldigen (Sebastian) haben wir wegen der 
schlampigen Recherche kollektiv vollgeschleimt. Trockener Kom- 
mentar seinerseits: „Ihr werdet nie wieder einen Mann vollschlei- 
men, der einen Positronen-Kollidierer hat!“ 


Rausgefurzt 
Hi play?-Team, 
es kommt nicht häufig vor, dass ich mit dem Menü in einem Spiel nicht zurecht- 
komme, und in diesem Fall schäme ich mich nicht einmal dafür! Aber ich weiß 
nicht weiter, also wende ich mich vertrauensvoll an meine Lieblings-Trash-User. 
Ich will in Noby Noby Boy unbedingt den Synchro-Boy-Modus spielen, aber weiß 
nicht, wie ich den starten soll. Abgesehen davon würde ich gerne das alte Lied 
hören. Und da wir schon dabei sind: Wenn ich viel esse, furzt der das alles wieder 
raus, aber er wächst nicht. Fragen über Fragen, eigentlich will ich jeden Monat 
mindestens einen Noby Noby Boy-Test auf DVD. Danke und Gruß! 

MANOS 


play?: Noby Noby Boy ist ein seltsames Spiel. Und es wäre ја 
gelacht, wenn man den Synchro-Boy-Modus einfach so starten 
könnte. Weit gefehlt. Du musst dazu ins Haus gehen und alle vier 
Schultertasten gleichzeitig drücken. Und in der Tat ist die alte Mu- 
sik dahin. Immerhin kannst du noch den linken Analogstick nach 
rechts halten und Select drücken. Dann kommt der tolle Noby- 
Song. Bezüglich Nahrungsaufnahme: Dein Boy muss auch lang 
genug gestreckt sein, damit er dicker wird. Vielleicht gibt es auch 
weitere wirre Gründe dafür. Wir sind da auch immer etwas ratlos. 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN 
leserbriefe@playdrei.de 

ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 
Computec Media e play? – Leserbriefe 


Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 
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Play°-FORUMSDISKUSSION 


www. PLAY DREIDE 


STIMMEN AUS DEM FORUM 
ZUM THEMA ... 


А; 
— 

WI 

Solidus Dave 


play? leserbriefe 


play? im Internet 


».. STEREOSKOPISCHES 3D IN SPIELEN - CONTRA 

Ich brauch so was nicht. Genauso wie ich auch Natal & Co. 
nicht brauche. Ausprobieren würde ich es schon, aber auf 
Dauer wäre mir das einfach zu nervig. Außerdem vermute ich 
mal, dass der ganze Spaß ganz schön teuer werden kann. Ich 
möchte einfach stinknormale Spiele mit einem stinknormalen 
Controller. So wie es bei der letzten Generation (Xbox, PS2, 
Gamecube) auch der der Fall war. 


... STEREOSKOPISCHES 3D IN SPIELEN - PRO 

Halte ich schon für eine nette Idee, und wenn es gut umge- 
setzt wird, warum nicht? Allerdings wird es sicher noch eine 
ganze Weile dauern, bis die Technik richtig ausgereift und 
erschwinglich ist. Aber in ein atmosphärisches Spiel wie 

z. B. Dead Space noch intensiver eintauchen zu können, wäre 
bestimmt extrem cool! 


... BATTLEFIELD 1943 

Ich hab mir mal überlegt, wieso mir BF 1943 überraschend so 
viel Spaß macht. Mutiere ich schon zum Casual-Gamer? Nein, 
wohl kaum. Aber das einfache Spielprinzip, nur jeweils drei 
(in ihrer Wirkung vorhersehbare) Waffen und drei Maps (bzw. 
vier mit Coral Sea, sind ja aber nur Luftkämpfe) sorgen dafür, 
dass man sich mehr mit dem Kerngameplay bescháftigt. 
Allgemein lässt einem grundsätzlich jedes Battlefield durch 
die Fahrzeuge und offenen Maps viel mehr spielerische 
Möglichkeiten, ohne das Gameplay durch überflüssige 
Funktionen etc. zu „verwässern“. Ich finde schon, dass die 
Action dadurch einfach viel besser rüberkommt (siehe auch 
Flugzeugtráger, Landungsboote etc.). Durch all das bleibt 
einem auch viel mehr Freiraum in Sachen Taktik. Da man sich 
nicht wirklich um Waffenauswahl etc. kümmern muss, kann 
man sich voll und ganz auf solche taktischen Spielereien 
konzentrieren und den Gegner überlisten. Da kommt einem 
besonders auch der unendliche Munitionsvorrat zugute. Die 
langen und ausladenden Ladezeiten wiegen das locker wie- 
der auf. Trotz nicht zu übersehender Schwächen finde ich das 
Gameplay an sich daher schon sehr gelungen, obwohl (oder 
gerade weil?) es in abgespeckter Form daherkommt. 


... LAUFWERKSPROBLEME BEI DER PS3 

Wie so oft angemerkt, ist das Laufwerk eigentlich ziemlich 
leicht und günstig selbst zu reparieren, wenn man keine 
Garantie mehr hat. Es ist gut zugänglich und eben ein han- 
delsübliches Laufwerk. Einfach das ganze Laufwerk statt nur 
den Laser auszutauschen, ist etwas teurer, aber soweit ich 
weiß, ist da der Vorteil, dass es egal ist, welches PS3-Modell 
man hat. Die Platine behált man und das Laufwerk selbst 
muss ja nix können außer Discs lesen. Das mit dem Bruch 
des Siegels ist aber so ‘ne Sache. Es gibt widersprüchliche 
Aussagen, ob man dann sogar die kostenpflichtige Reparatur 
verwehrt bekommt. Übrigens: Wenn man die PS3 schon offen 
hat und sich noch etwas weiter traut, kann man sie auch ein 
wenig säubern und Staub entfernen - falls nötig. 
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tipps & tricks play? 


V VERSTECKTE TROPHREN 


An dieser Stelle versorgen wir euch diesen Monat mit den versteckten 
Trophäen aus drei aktuellen PS3-Titeln. Viel Spaß beim Sammeln! 


GHOSTBUSTERS: 
THE VIDEO GAME 


Mehrspieler-Profi 

Beendet das Spiel und schaut 
euch die anschlieBenden 
Credits an. 


Wir haben das Talent 
Spielt das Tutorial einmal 
komplett durch. 


Die Blumen haben überlebt! 
SchlieBt den Level 
,Willkommen in Hotel Sedge- 
wick“ erfolgreich ab. 


Einmal mehr in die Bresche 
Schließt den Level „Panik 

auf dem Times Square“ 
erfolgreich ab. 


Hol sie dir! 
Schließt den Level „Checking 
out the library“ erfolgreich ab. 


In New York sind 

die Geister los. 

Schließt den Level „Museum of 
Natural History“ erfolgreich ab. 


Hat da jemand ‘ne Schabe 
auf 12 Uhr gesehen? 
Schließt den Level „Lost Island 
Rising“ erfolgreich ab. 


Lassen Sie mich raten, 
Gozer Worshippers 

Schließt den Level „Lost Island 
Rising“ erfolgreich ab. 


Disaster mit 

biblischem Ausmaß 

Schließt den Level „Central Park 
Cemetery“erfolgreich ab. 


OVERLORD 2 


Junos Held 
Rettet Juno aus Immerlicht. 


Verführer der Kónigin 
Verderbt Kónigin Feja, um sie 
zur dunklen Feja zu machen. Ihr 
dürft sie nicht tóten. 


Geisterbringer 
Tótet Kónigin Feja, um sie zur 
Geister-Feja zu machen. 


Tyrann von Immerlicht 
Erlangt die vollstándige Tyrannei 
in Immerlicht. 


Reittier-Meister 
Findet alle Schergen-Reittiere im 
Spiel und setzt sie ein. 


Junos Liebhaber 

Kauft Geschenke für Juno und 
werbt um sie, damit sie eure 
„besondere“ Freundin wird. 


Keldas Liebhaber 

Kauft Geschenke für Kelda und 
werbt um sie, damit sie eure 
„besondere“ Freundin wird. 


Liebhaber der dunklen Feja 
Kauft Geschenke für die dunkle 
Feja und umwerbt sie, damit sie 
eure „besondere“ Freundin wird. 


Geister-Feja Liebhaber 
Kauft Geschenke für Geister- 
Feja und umwerbt sie, damit sie 
eure „besondere“ Freundin wird. 


Zerschmetterer 
Tötet mit dem Katapult minde- 
stens 15 Gegner auf einmal. 


Schatzsucher 
Findet alle Turmobjekte im Spiel. 


Frauenheld 

Findet eine Möglichkeit, euch 
mit all euren Mätressen beson- 
ders gut zu verstehen. 


PLATIN 


100% freigeschaltet 
Schaltet alle Trophäen in Over- 
lord 2 frei. 


TIGER WOODS 

PGA TOUR 10 
SILBER 

From Bad to Worse 

Schlagt den Ball aus einem 
Bunker in ein anderes Hindernis, 
wie zum Beispiel Wasser. 


Mulligans Island 


Benutzt 20 oder mehr Mulligans 
während eines 18-Loch-Kurses, 
in einem beliebigen Spielmodus. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für euch gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und 
Tricks“ findet ihr zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf eurem Windows-PC benötigt ihr lediglich 


den Adobe Acrobat Reader, den ihr natürlich auch auf unserer DVD findet. 
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MU Ge prásentiert: 


DER acf at 
| SEID LIVE DABEI! 


Am 21. August ab 19:00 Uhr auf 
dem Rudolfplatz in Köln 


| . ts, Wilson 
GRATIS! [Thoma Godoj ack Sheep. 
Air-Show 


he 

араа ү Dichter un 
[ B, Junge 

Dk sowie Mundstuhl 


DIE ТОР 10 ber srieLe, 


DIE FÜR MENSCHENTRRUBEN 
IN DER REDAKTION SORGEN. 


PRÜGELSPIELE 1 | 


Paradebeispiel ist hier 
Street Fighter IV, doch auch 
BlazBlue sorgte schnell für 
Publikum im Prásentations- 
bereich. Bei Beat 'em Ups 
sind all unsere Kollegen nur zu gern 
bereit, sich ein Gamepad zu schnappen und auszutesten, wie 
weit sie mit Button-Mashing kommen. Obendrein herrscht ein 
extrem hohes Niveau bei Street Fighter IV. Hadoooooouken! 


FIFA & PES 


Egal ob der 
Hersteller EA oder Konami ist, 
sobald eine neue Version von Pro 
Evolution Soccer oder FIFA das 
Haus erreicht, kleben fortan mindestens 
zwei Fußballfanatiker am Bildschirm. Meist 
findet sich gar ein größeres Grüppchen 

ein. AuBenstehende werden dann mit aus- 
führlichen Diskussionen über italienische 
Kreisligisten vergrault. 


PLUMPER GEWALTSCHEISS 


Ja, wir Spieleredakteure sind auch nur große 
Kinder. Alles Verbotene ist für uns spannend - das 
gilt natürlich auch für Spiele. Erhalten wir Testmu- 
ster, die aufgrund von zu viel Pixelblut garantiert 

nie bei uns erscheinen werden, ist stets das pas- 

sende Publikum zur Stelle. Man will es schlieBlich 
gesehen haben, das aktuelle Skandalspiel! 


MUSIKSPIELE 


Rock Band 2, Guitar Hero World Tour und sicherlich bald auch DJ Hero und The 
Beatles Rock Band — wir lieben Musikspiele. Und im Verlagsgebäude können 
wir sie richtig laut zocken, schlieBlich 
gibt es keine Nachbarn, die meckern 
kónnten. Da kommt es schon einmal 
vor, dass gewisse Redakteure einen 
ganzen Samstag in der Redaktion 
schraddeln und trommeln. 


Zwar wird der Kickertisch nur zu 
besonderen Anlässen aufgestellt, 
jedoch erfreut er sich dann größter 
Beliebtheit. Kollegen aus allen Redaktionen versuchen sich daran, Tonis In- 
sektenreflexe auszuspielen — ohne Chance natürlich. Unsere Kickerliebe geht 
so weit, dass wir manche Betriebsfeier ausschlieBlich am Tisch verbrachten. 
Es ist halt wie ein Videospiel, nur mit einem besonderen Controller! 


WORLD OF WARCRAFT 


Auch in der play?-Redaktion geht die MMORPG- 
Droge um. Dort ist es Sascha, der seinen Feier- 
abend in Azeroth 
verbringt. Viel zu viele Kollegen sind 
Blizzards Onlinewelt verfallen. Dass 
über dem morgendlichen Kaffee 
Raids, Gilden und epische Items be- 
sprochen werden, ist bei uns Alltag. 
Hoffen wir, dass die WoW-Spieler 
das Game in Maßen genießen. 


PLANTS VS. ZOMBIES 


Es mag zwar nur ein simples Tower- 
Defense-Game der Casual-Schmiede 
PopCap sein, doch Plants vs. Zombies 
hat einen Platz in unserem Herzen. Spielidee — ihr 
verteidigt mit verschiedenen Planzen ein Haus 
vor Zombie-Wellen -, Design, Umfang und Humor 
passen. Außerdem läuft das Spiel auf jeder noch 
so alten Kiste. Wir lieben dich, albernes Defense- 
Game! Und wir lieben Zombies! 


Noch eine analoge Sportart, 
die wir gerne ausüben! Das 
schöne hierbei: Es können 
prinzipiell unendlich viele 
Spieler mitmachen. Einzige 
Begrenzung ist die Anzahl der 
Schläger. Außerdem muss 
man nur eine Hand zum 
Spielen benutzen. Es ist also 
problemlos möglich, während- 
dessen ein Bier zu trinken. 
Und ja, besonders zu Feiern 
stellen wir die Platte auf. 


WII SPORTS RESORT 


Interessant! Die allermeisten Kollegen geben 

vor, die Wii nicht im Entferntesten zu mögen. Als 
jedoch die Test-Version von Wii Sports Resort mitsamt dem 
neuen, viel práziseren Bewegungssensor Wii MotionPlus 

bei uns eintraf, guckten alle neugierig. Und jeder musste es 
unbedingt selbst probieren — natürlich so herablassend wie 
möglich. Nicht, dass ein falsches Bild entsteht. 


Zwar ist es schon eine Weile her, doch die 
Testversion von GTA IV sorgte für mehr Inte- 
resse im ganzen Verlagshaus, als je ein Spiel 
zuvor. Jeder wollte einen Blick auf Rockstar 
Games neusten Streich werfen und als Re- 
dakteur für den Test hatte man keine Sekunde 
wirklich Ruhe. Das ist die Schattenseite beim 
Testen guter Games: Man zockt nie allein! 
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